Ara: 1292 Ft 


€ PC-s játék, internet, hardver Előfizetve: 995 Ft 


Nox. Tomti Raider 3 Gold, 
Croc2 Codename Eagle 


" Társatlakríi Szimulátótok" 


Sitárjátékok: 12 0 Clock High: Bombing the Reich, Nox, Lucky Luke, The Sims, 
u nál Fantasy VIII, Alien Nations, Catan, Theocracy-Private War$, Devil Inside 4 


GamesStar 
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CeBIT 2000 
WAP-os és 
lapos őrületek 


stratégiai játékokban?! 


104. 


Logitech Force 
Feedback egér: 
Az egér visszavág 


Teljes játék: Total Soccer 2000 EXKLUZÍV 

Teljes játék előzetes: Excessíve Speed 

CD tartalom B Interjú Lénárth János pilótával 
Black 8. White napló 7. rész 
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Hősemberképző 
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Buda Shareware rovat: MP3 lejátszók 
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ENE mb dol mánt az alábbi 3 kérdésre hlyesen válaszol 
EnNlMÉNE EÉnsea megás dheeseeőáiszatt 
Tetvea szerencsés nyertes nevét !1! 


ej legalább "egy AKG E. típust, enipék 
tesztjét olvashattad már 
Márencágaz ák 2 álsz gyet száláttááom 


A válaszokat küldd el egy levelezőlapon szerkesztőségünk címére ! 
Beküldési határidő: 2000. április 5.. 


A következő GámeStar teljes játéka! 


Nag 


tartalom 


CD Tartalom 


Az első CD-n található a Total Soccer 2000 
teljes verziója valamint a szokásos havi 
demóözön. 


Army Men: Air Tactics 
Kis zöld műanyag-katonáink ismét harcba 
indulnak, hogy megküzdjenek ellenségeik- 
kel. Ebben a kissé komolytalan, izometrikus 
három dimenziós megjelenítést használó va- 
lósidejű stratégiában a célpontok nem váro- 
Sok és hidak, hanem az asztal és a szék. En- 
nek ellenére - vagy talán éppen ezért - re- 
mek szórakozást nyújt, kár, hogy a demóban 
csak egyetlen pályát próbálhatunk ki. 


Bust-A-Move a 
Kellemes japán stítusú grafikával megáldott 
logikai játék. Az alapötlet - mint a manap- 
ság megjelenő logikai játékok 80 százaléká- 
nál —a Tetrisből származik, három egyforma 
elemet kell egymás mellé juttatnunk a lefelé 
Potyogó darabok között, ezután ezek eltün- 
nek. Kétféle játékmódban próbálkozhatunk, 
az elsőben előre beállított rejtvényeket kell 
megoldanunk, a másodikban pedíg a számí- 
tógépet legyőznünk, ami nem igazán egysze- 
rű feladat. 


Codename Eagle 
A század első felének Oroszországába kalau- 
zolel bennünket a svéd Refraction fejlesztő- 
csapat programja. Külsőre a Codename Eagle 
egy egyszerű first person shooternek tűnik, 

de jóvaltöbb annál, Összetett küldetésekben 
bizonyíthatjuk rátermettségünket, miközben 
különféle járművekbe is beszállhatunk. A 
demóban egyetlen - éjszakai - bevetés pri 
bálható ki. 


Crocg 
A különböző konzolokon igen népszerűek a 
platformjátékok, de PC-n elég kevés hasonló 
Stílusa alkotás készül, Ezek egyike a népsze- 
rű Croc folytatása, amelynek demójában két 
pályát (dzsungel és bánya) próbálhatunk ki. 
A játék főszereplője ismét kedvenc kicsiny 
krokodílunk, aki ismét a Gobbók problémáit 
próbálja orvosolni, Az aranyos grafikájú 
programmal akár a kissebbek is jól eljátsz- 
hatnak. 


A szerepjátékok feltámadásának újabb bízo- 
nyítékát köszönthetjük az Interplay gondo- 
zásában megjelenő Inyictusban. A program 
történetéhez a görög mitológiát veszi ala- 
pul, olyan hősök főszereplésével, mint Her- 
kules, Perzeusz vagy Akhilleusz. A szerepjá- 
tékrendszer összetettsége pedig valószí 
leg mindenkit megvígasztal, az erős jóindu- 
lattal is csak közepesnek nevezhető grafika 
látványa után. 


Klingon Academy 
A StarTrek játékok végeláthatatlan sorában 
ítt a következő epizód, a Klingon Academy, 
amely a hasonló stilusú Starfleet Academy 
folytatásának is tekinthető - csak ezúttal a 


másik oldalról. A programban kipróbáthat- 
juk, hogy milyen érzés lehet egy hatalmas 
Klingon hadihajót irányítani. Sajnos egyelő- 
re csak az egyjátékos üzemmód működik a 
programban, a multiplayer opció csak a. 
kövekező - hamarosan megjelenő - 
demóban kap helyet. 


Kyodai Mahjongg 
A Mahjongg játékok koronázatlan királyának 
ítt a következő verizója, amely igazi megle- 
petéssel szolgál a Matrox 6400-as kártyák 
tulajdonosainak, ez pedig az Bump Mapping! 
Ennek köszönhetően a kövek soha nem látott 
élethűséggel néznek vissza ránk a monítor- 
ról. A rengeteg választható játéktípus és a 
tengernyi opció pedig azokkal is megkedvel- 
tetheti a játékot, akiknek nincs ilyen típusú 
videokártyájuk. 


Nox 
Megérkezett a Westwood . Diablo 2 killer"- 
nek becézett programja ís, a készítők nagyog 
igyekeztek, hogy a Blizzard - minden bizonyi 
nyal - toplistás alkotásánál előbb jelenjenek 
meg. A demában a három indítható karakter, 
közül a Conjurert próbálhatjuk ki, azt is csak; 
többjátékos üzemmódban. A játék grafikája 
igen aprólékosan kidolgozott és kellően lát- 
ványos ahhoz, hogy az olyanokat is a képer-. 
nyő elé szegezze, akik eddig nem rajongtak 
túlságosan az akció-RPG műfajért. 


Parsec 
Egy igen látványos űrszimulátor születésé- 
nek első fázisait tapasztalhatják meg azok, 
akik kipróbálják a Parsec demóját. A demó 
három előre felvett - nem játszható - jele. 
netet és egy teszt részt tartalmaz. Érdekes- 
sége a programnak, hogy a végleges verziót. 


wwwgemestarhu 


5em boltokban lehet majd kapni, hanem in- 
gyenesen letölthető lesz az Internetről 


Star Wars: Pit Droide 

me egy újabb játék a Star Wars: Episode One 

2lapján, amelynek főszereplőt az intelligens- 

Bek távolról sem nevezhető szerelőrobotok, 

Az egykori Lemmings ötletét felhasználva a 

célunk az, hogy a robotokat eljuttatsuk a ki- 
tig. Akik szeretik az olyan akció-logikai 
kokat, amelyektől pár perc múlva égnek 
a hajuk, azok minden bizonnyal szíves- 
ömest kipróbálják ezt is. 


Homeworlá sikere sokakat megihletett, 
bek között a The Rift alkotóit is. Ebből 


jó - valósidejű három dímenziós stra- 
játékról van szó. A végleges játékban 
irom különböző faj, több mint 70 fajta 
ségét irányíthatjuk az igen látványos üt- 
kben. 


SEGA Swirl nem más, mint egy különleges 
aí játék, amely egyszerre látott napvilá- 
, got PC-n és Dreamcaston, nem titkoltan a 
em túl sikeres konzolt népszerűsítendő. 


gamestartidahu 


Játszhatunk egyedül, vagy maximum négyen 
is egymás ellen, vagy pedig az Interneten ís, 
€-mait-en keresztül, akár SEGA Dreamcast 
tulajdonosok ellen ist 


Superbike 2000 
A sportprogramok koronázatlan királya, az 
Electronic Arts kiadta Superbike sorozatá- 
nak 2000. évi változatát. A demóban a 
monzai pályán kipróbálhatjuk, hogy milyen 
lehet egy ilyen sport-motornak parancsolni 
és azt ís, hogy mekkora sebességgel tudunk 
nekicsapódni a pályát szegélyező kerítés- 
nek. 


Tamb Raider 3: The Lost 
Artifact 

Ismét közöttünk Lara Croft, akinek egy 
újabb, utolsó utáni lehetősége is adódott, 
hogy halhatatlanságát bebizonyítsa. A ka- 
tandok ott folytatódnak ahol a harmadik 
részben abbamaradtak. Kicsit talán színvilá- 
gában megváltozott a harmadik rész óta, 
hajlik a negyedik felé, de semmi egyéb újítás 
nincs benne, Ebben a demóban egy romos 
pályát próbálhatunk ki, melyben az embere- 
ken kívül még denevérekkel is találkozha- 
tunk. 


Antivírus programok: F-Prot, McAfee 
VirusScan 4067 update, Symantec Norton 
Antivirus 2000 4 update, Thuderbyte 
update. 

CD Grabberek: Audiograbber 1.62, CD- 
Copy 4.7.4.5, Easy CD Extractor 3.6. 

MP3 kódolók: Bladetnc 0.90, Lame 3.50. 
MP3 lejátszók: Sonigue 1.30 4. 1.50 beta 4. 
skinek pluginek, Winamp 2.61 4 magya- 
rítás a skinek 4- pluginek, CD Spectrum 
Pro, Digital AMP 2.1, SCMPX 1.516, 

CD író programok: CORWin 3.8 beta, 
FireBurner 1.05, Nero 4.0.8.3. 

Internet: Netcape Communicator 4.72, 
Getright 4.12, Opera Browser 3.62 beta 6, 
ICÜ Plus 2.03, AOL Instant Messenger 
3.5.1713, The Bat! 1.39 és 1.41 beta 3. 
FTP kliensek; Absolute FTP 1.7 beta, Cute 
FTP 4.0 beta, 

HTML szerkesztő: CuteHTML 2.0. 

Képlopók: Capture Eze Pro 7.0, Hypercam 
1.51, Hypersnap DX 3.55. 

Képnézegetők: ACDSee 3.0, AI Picture 
Explorer 3.27, CompuPic 5.0, Eye Browser 
2.32, Firehand Ember Ultra 3.12. Irfan 
View 3.12, Picyjewer 2.5, Xnyiew 1.12. 
Nokia: Nokia Logomanager 1.1 

Teszt: SiSoft Sandra 99, Asmdemo 10919. 


Patch-ek: 
Abomínation 2.7.0, Age of Wonders 1.35, 
Battlezone II 1.1, Close Combat IV 4.02, 
CBC: Tiberian Sun 2.02, Darkstone 1.0.5, 
Delta Force 2 Patch, Drakan vá45, Half- 
Life 1.0.1.6, Hype - Time Ouest Patch, 
Need for Speed III Banshee Patch, 
Pharaoh Enhancement Pack, Phoenix 1.1, 
Revenant 1.2e, Sid Meier s Antientam! 
Beta Patch, Soldier of Fortune Demo 
Patch, Starfleet Command 1.03, Starsiege 
Tribes 1.10.5, Swat 3 1.2 


Előzetes videók: 
Alone in the Dark 4, Daikatana, Deus Ex, 
Earth 2150, Need for Speed: Porsche 
Unleashed, It Came for Zog 


Extra: 
Rengeteg Ouake 3, Unreal Tournament és 
The Sims kiegészítés, pár apróság a Worms 
Armageddon-hoz, egy teljes Gorky 17 vé- 
gigjátszás egy kedves olvasónk jóvoltából, 
valamint néhány trajner. 


4 szokásos StarUser rova- 
tunk 


zc0a sor ÉJI 


Az olyan sikerjátékok, mint a Baldur s. 
Gate vagy a Diablo sokakat megihlet- 
tek, többek között a belga Larian 
Studios tagjait, akik szerint készülődő. 
vinity: Sword of Lies című program- 
Jukra a fentebb említett két alkotás 
volt a legnagyobb hatással. Ebből 
nem nehéz kitalálni, hogy a Díviníty 
nem más, mint egy szerepjáték, még- 
pedig a klasszikus fajtából, elfekkel, 
törpékkel, csontvázakkal és termé- 
Szetesen orkokkal. A gigantikus 
Baldurs Gate-hez hasonló méretű 
program 14000 képernyönyi játékte- 
ret foglal magában, mocsaraktól 
kezdve, erdőkön át egészen a föld- 
alatti városokig. Mindezeket a hely- 
színeket - és természetesen magát az 
egész játékot - egy felülnézeti, 
izometrikus nézőpontból szemlélhet- 
jük. A játékban hét különböző faj és 
négy karakter osztály közül választ- 
hatjuk ki a hősöket, akik elkísérnek 
bennünket a veszélyes küldetésre, 
amely egy egyszerű gyilkosság felde- 
riítésével kezdődik. Később a sztori 
bonyolultabbá válik és egész összees- 
Küvés bontakozik ki belőle, de a játék 
végére minden tisztázódik - ehhez 


azonban szükség van hathatós közre- 
működésünkre is 

Mivel.a Diviníty egy RPG, ezért nem hiá- 
nyozhatnak belőle a csaták sem. A 
program harcrendszere legjobban a 
Baldur s Gate-re emlékeztet: az ütköze- 
tek valós időben zajlanak, de bármikor 
teállíthatjuk az akciót és gondolkodha- 
tunk, illetve parancsokat adhatunk ki 
embereinknek, Ezen sorok írásakor a 
mágiarendszer még fejlesztés alatt áll, 
egyelőre 20 varázslattal készültek el a 
fejlesztők, Ahogy a karakterünk fejlő- 
dik, úgy lesznek egyre erősebbek és lát- 
ványosabbak a varázslatai is. 

Ami azonban a játékot igazán megkü- 
lönbözteti a hasonló stílusú alkotások- 
tól, az az ellenfelek igazán fejlett mes- 
terséges intelligenciája, Minden ször- 
nyeteg teljesen logikusan viselkedik: 
ha erősebbnek érzik magukat, rátámad- 
nak a csapatra, ha kevesebben vannak, 
igyekeznek elbújni és lesből támadni 
höseinkre. 

Az ősszel megjelenő játék, a Baldurs 
Gate II-höz és a Diablo II-höz hasonló- 
am már kihasználja a 3D kártyák képes- 
ségeitis, Direct 30-t illetve Glide-ot tá- 
mogat. 


:már Dunát lehetne rekeszteni a rengeteg három dimenziós stra- 
i játékkal. Ezek közé tartozik a svéd Massive Entertainment által 
Ground Control is. Az ilyen játékok íratlan szabályai szerint 
zembenálló birodalom konfliktusába nyerhetünk bepillantást, 
fm az általunk választott oldallal győzedelmeskedjünk a másik 
Azegyikoldal, a Crayven Corporation erősen páncélozott egysé- 
és hagyományos fegyverekkel rendelkezik és leginkább egy 
lalatra emlékeztet. Ellenfele, az Order of the New Dawn nem 


Warcraft III 


ár régóta ismert látványos animáció után végre megjelentek az el- 
pek is a Blizzard stratégiai szerepjátékából, a Warcraft III-ból, 
akét ősi rivális, az orkok és az emberek kénytelenek szövetségre 


más, mint egy űj vallás terjesztője - több millió követővel, Ők az ener- 
giafegyvereikben és a könnyebb páncélzatú, de gyorsabb egységeik- 
ben bíznak. 

A program a valósidejű stratégiák játékmenetét követi: nyersanyagok 
kitermelése, egyégek illetve épületek legyártása, és az ellenség meg- 
semmisítése, Ami érdekessé teheti a nyár körül megjelenő programot, 
az a látványos három dimenziós megjelenítés, szabadon mozgatható 
kameranézettel. 


lépni egy különös ismeretlen ellenség ellen. A program megjelenéséről. 
- a Blizzard jó szokása szerint - semmi hír, addig kénytelenek vagyunk 
beérni a képek nézegetésével. 


Talán mégsokan emlékeznek a Dark Reign-re, amely pillanatok alatt el- 
tűnta süllyesztőben annak ellenére, hogy rengeteg olyan újítást tartal- 
mazott, amelyet addig még nem láthattunk valós idejű stratégiai játék- 
ban. A készítőknek ez szerencsére nem szegte kedvét és gőzerővel dol- 
goznak a folytatáson, a kor követelményeinek megfelelve immáron tel- 
esen három dímenzióban! A mellékett képek alapján a grafika minősé- 
géhez nem férhet kétség, a kérdes azonban adott: képes lesz-e ez ma- 
gához csábítani a stratégiai játékok nem kis méretű rajongótáborát? 


Bajban a SEGA? 


Hatalmas pénzügyi veszteségekről számolt be a SEGA, akinek leg- 
újabb generációs csodakonzolja, a Dreamcast jóval kevesebb pél- 
dányban fogyott, mint azt az előzetes felmérések mutatták. A 
Dreamcast koporsójába az utolsó szöget valószínűleg a Sony PS2-es 
gépe, minden idők legnépszerűbb konzoljának ,öcsikéje" fogja be- 


Mechwarrior 4 


Újabb folytatás - 
ezűttalis a Micro- 
softtól. A népsze- 
rű Battlefech 
univerzumban 
játszódó szímulá- 
tor-sorozatnak 
hamarosan — itt 
a negyedik része, 
amelyben hi 
minc küldetésben 
bizonyíthatjuk 


rátermettségün- 
ket egy ellenséges. 
bolygó elfoglalása 
közepette. 
A Mechwarrior 4- 
ben húsz különbő- 
26 óriásrobot ve- 
zethető — közülük 
hét típus még s0- 
ha nem szerepelt 
semmilyen játék 
Programban. 


verni, amely DVD lemezek lejátszására és internetezésre ís alkat! 
mas. Igen valószínű, hogy a Sony megerősíti vezető helyét a konzol 
los játékok eladásainak tekintetében, 1999-ben ugyanis ők voltal 
azélen 67 százalékkal, a második a Nintendo 29-cel, a Sega pedig aj 
utolsó helyen kullogott 3-mal(!). 


MANWGEMESTANhU 


Pár éve mindenkit lenyűgözött a DVD több gigabyte-os 
zpacitása. Most űj adattárolót fejlesztenek, mely az 
FMD-ROM nevet viseti. Tárolási kapacitása jelenleg 140 
65, amiről azt állítják, hogy a közeljvőben akár 16 


terabyte-ra is növekedhet. Az adatátviteli sebesség is 
elég hihetetlen, összesen 1 GB másodpercenként, Ha 
ezigazés még elis terjed, akkor a DVD technikának bí- 
zonyos szempontból befellegzett. 


A Savaresoft bejelentette, hogy Final Fantasy programját IX, X, és XI... A másik két epíződ csupán Playstation 2-n lesz elérhető, esetleg PC-n. 
zgizóddal bővíti ki. A kilencedik rész Japánban, 2000 nyarán lát majd. A tízedik részben számíthatunk egy és többjátékos üzemmódra is, míg 
Sapvilágot - de Playstationre, PC-s megjelenésról eddig semmi hír. a tizenegyedik epizódot csak az Interneten keresztül élvezhetjük majd. 


Unreal II 


[ Az idei E3-on (Electronic Entertainment Expo) - amelynek ismét Los. kezdeti verzióját, melyben már működő pályákat is láthatunk. 
ad otthont - kívánják bemutatni az Unreal II egy igencsak 


Játék rú 


Körözést adtak ki Csehországban ama internetes játék szerzői ellen, — Usti nad Labenben építettek, tavaly novemberben a hazai emberi 
amelyben a játékosok az egykori hírhedt cigányellenes falat lebon- . jogi szervezetek és az Európai Unió tiltakozására bontották le. A 
JÉN présátó romákra lőhetnek Ne kérdezz, csak lt Csak a halott .Matlenf uton" nevű játék szerzői akár nyolc év börtönbüntetést s 

inyjó cigány" - olvasható a játék file-jában , amelynek célja meg- kaphatnak nyilvános médiumon keresztül elkövetett fajüldöző izga- 


. EEG 
va ki ] 


asbro Interactive 2000-ben 


A Hasbro js közzétette 2000-es játékterveit, melyek közüla Monopaly Tyenon . . zán ismertebbek, Azonban tartogat még többek között olyan meglepetés 


(október), a Nascar Heat (október) és a Formula One (második félév) az íga- is, mint például a PacMan 30. Kiváncsian várjuk a megjelenéseket. 


Force Commander 


Egyre közeledik a LucasArts valósidejű stratégiai játékának, a Force 
(Commander megjelenése, amellyel a cég igyekszik visszaszerezni az] 
utóbbi időben egy kissé megtépázott hírnevét, A LucasArts korábbi 
nem túl sikeres - stratégiájával, a Rebellionnal ellentétben a Forcei 
Commanderben csak és kizárólag az ütközetek levezetése a feladatunk! 
a Csillagok Háborúja filmekből megismert bolygókon. két különböző 
oldalon kapcsolódhatunk bele az ütközetekbe talán nem túl nehéz 
kitalálni, hogy a Birodalomról és a Lázadókról van szó. A Birodalom 
épületeit csak bizonyos sorrendben lehet , felhúzni" , először irányító! 
tornyokat kell készítenünk, hogy a fejlettebb építményekhez is hozzá 
férjünk. A császári járművek nagy többsége a filmekből jól ismert AT- 
AT és AT-ST lépegetők lesznek, A Lázadók mindenféle megkötések nél. 
kül építkezhetnek, járműveik pedíg nem annyira jellegzetesek, mint al 
birodalomé, nagyrészt különböző tankokból állnak. 

Ajáték nem használ nyersanyagokat, legalábbis nem olyan klasszikusi 
értelemben, mint a Starcraft vagy a Tiberian Sun. Egyetlen nyersanyag! 
szerepel a játékban, az ügynevezett , parancsnoki pont", amelyet csz- 
ták közben kaphatunk, és amelyből újabb egységeket vásárolhatunki 
(kicsit hasonlít a Panzer Generalból megismert presztízs pontokra). 
Csillagok háborúja rajongóknak kötelező darab lesz a Force 
(Commander, hogy a Starcraft megszállottakat képes lesz-e elhódítani 
a kedvencüktől, az pedíg majd meglátjuk. 


A 3díx bejelentette, hogy a Voodoo 4-es kártyája áprilisban a boltok- 
ban lesz, Az elsőilyen kártyák 4500 típusjelűek, AGPilletve PCI kivite- 
tűek, 32 MB RAM-mal ellátottak. Sajnos nem használja a Voodoo 5-be 
integrált Digital Cinematic Effects újdonságokat és az Anti-Aliasingot. 
sem ismeri. 


ha a Ad 


Ingyenes GTA 


ATTake 2 állítása szerint a GTA első része és annak kiegészítő lemeze, www.freeloader.com webcímről. 
a GTA London 1969, május elsejétől ingyenesen letölthető majd a 


zo tését, 


Az álmatlanságban szenvedők egyik kedvenc online- 
Szerepjátéka, az Éverguest hamarosan egy kiegészítő lemez- 
Zel lesz gazdagabb. A The Ruins of Kunark egy új kontinens 
(Kkunark) felfedezésére ad lehetőséget, ahol az eddig ismeret- 
 enlskar faj él. Az új kontinens természetesen rengeteg új ka- 

, landot és küldetést kínál a vállalkozó szelleműeknek.. 


Dungeon Keeper 3 


Dungeon Keeper kedvelők legnagyobb örömére, a Bullfrog a napok- 
ban bejelentette, hogy a sorozat harmadik része már úton van a já- 
tékosok felé, Sajnos semmi biztosat nem tudunk a pontos megjele- 


( Az EIDOS Interactive bejelentése alapján hamarosan megjelenik a 

( Temb Raider Trilogy. Lara baba kalandjainak első három részét egy- 

, szerre tartalmazza majd és nem titkoltan elsősorban a gyűjtők számá. 

és nem a hardcore játékosoknak készítik a csomagot. Ennek megfe- 

a nagy értéket képviselő trilógia limitált számban fog készülni, 
darabszámot azonban nem közöltek, 


I It Came for Zog 


Az vjdétlen" kalandjáték műfaja úgy látszik, nem hal ki. A Day of the. 
Tentacle és a Toonstruck után ítt a következő ilyen stílusú alkotás, az 
Came for Zog, amelynek főszereplője egy neandervölgyi ősember, 

a földönkívüliek elraboltak, ezáltal híhetetlenebbnél hihetetle- 

a nebb kalandokat 
kell átélnie, 

hogy végre ha: 

zajuthasson sze- 

retteihez a ked- 

venc barlangjá- 

ba. 
A játék külső 
megjelenése ke- 
veréke a hagyo- 


néséről. 


mányos két dímenziós, fix kameranézetből mutatott helyszíneknek és 
a három dimenziós szereplőknek (a Grim Fandangóhoz hasonlóan). A 
készítők szerint a program kezelése egyszerű, könnyen megtanulható 
és a hagyományos kalandjátékokkal ellentétben akcióközpontű. Ez azt 
jelenti, hogy hősünk tud futni, ugrani és harcolni ís. Mivel Zog érzése- 
ít legszívesebben a metakommunikáció eszközeivel fejezi ki, ne szá; 
mítsunk hosszú díalógusokra a játékban. Szintén a neandervölgyi 
logikát - azaz a nyers erőt - használja a rejtvények megoldásához, ez 
a legtöbbször igen mókás jelenetekhez vezet, elég megnézni a 
Gamestar CD-n található előzetes animációt, hogy tudjuk, míre is szá- 
mítsunk. 

A program 800x600-as felbontásban 24 bites színmélységet használ és. 
kezeli a 30 gyorsítókártyákat is. Megjelenésére azonban még 2001 
elejéig várnunk kell. 
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CeBIT 2000 


Nyüzsgő tömeg, gyűjtögetők, csillogó-vil- 
Togó standok, bömbölő zene, gumicukor, 
USB, FireWire, átlátszó tulipiros házak, 
minden hordozható és integrált, WAP-os és 
Japos, taiwani, ferde szemmel néz rád, és 


íNac, sokakat megbotránkoztatott, másai 
nak nagyon tetszett az átlátszó, műanyag 
tervezés, 2000-ben, egy világkörüli sereg-) 
szemlén szinte minden ílyen. Tulizőld, jajv 
rös, átlátszó számítógépházak, USB Hubol 


egyre szebb és gyorsabb. Mi ez? 
mm 


römmel tapasztaltam a ma- 
gyar médiában, hogy kiemelt 
fontossággal kezelték az infor- 


matikai világ legnagyobb seregszemléjét, Hi- 
hetetlen méretű kiállítás, ahol egy átlagos 
pavilon akkora, mint nálunk a legnagyobbak 
"a BNV-n. És ebből nem egyben rendezték a 
CeBIT-et, hanem 26-ban. Döbbenet nem? Én 
magam a 3 nap alatt lejártam a lábam, sok- 
Sokliter kólát megittam, rengeteg névjegyet 
gyűjtöttem és irigykedtem azokra, akik hor- 
dozható ülést (egy hosszú bot a végén bicik- 
tiüléssel) , vagy Press feliratú rollert szerez- 


tek valahonnan, Ez utóbbival kissé gyorsabb 
lett volna a közlekedés. Az előbbivel pedig 
lehetett volna pihenni kellemeseket. 

Ahogy a kiállítás területén bóklásztam, fel- 
tűnt, mennyire dívatba jöttek ismét a lufik, 
Ésítt, Németországban sem különböznek 
a látogatók az itthontaktól, hiszen rablás- 
szerűen gyűjtőgetnek minden standról, visz- 
nek minden mozdíthatát, amit csak lehet. 

Ennek ellenére mégis fegyelmezettebbnek 
éreztem a tömeget, hiszen a vásáron kint le- 


EE 200 sre 


joystickek, tengerészkék vagy mélylíla CD 
írók és egerek, neon-narancssárga és vilál 
tó sárga szkennerek és modemek, rózsaszí 
hangszórók (akár cserélhető előlappal is). 
Ijesztő. Mintha az ízlés átlátszó műanyagi 
öltözött volna. És nem áll igazán jól neki. 
Ennyi csúnya számítógépházat még életer 
ben nem láttam, Sajnos az a baj, hogy ezel 
íde hozzánk is be fognak gyűrűzni. A kell 
mes formatervezett iMac forradalmasítotti 
a világot. Sajnos nem feltétlenül jó irányi 


vő számítógépekről lehetett volna inter- 
netezni, nyomulni, de nem cso- 
portosultak köréjük lökdösödve, 
ficsajozva. 

Csalódás volt végignézni 
a hostesseken. Kedvesek, mo- 
solygósak voltak, de itthon sok- 
kal szebbeket látni Ebben azért. 
Jócskán megelőztük a némete- 
ket! (Éljenek a magyar lányok!!! 
-RP) 

Volt még egy furcsaság, ame- 
lyet nehezen szoktam meg: 
a hihetetlen mennyiségű taj- 
wani, akik elhozták a kultúráju- 
kat, a nyelvüket Európába. Dél- 
ben pálcikával eszegették étele- 
iket és hihetetlen mennyiségű 
gagyit" állítottak ki, Ezzel per- 
Sze nem akarom azt állítani , 
Hogy ne lennének minőségi ter- 
méket gyártó cégek Tawanon, 
de ennyi Chun Feng, meg Yu 
Yung Computer nevű céget ak- 
kor sem képzelhettem el, S aki 
európainak látszott, arról is 
derült, hogy tawani. Ezért is 
történhetett meg, hogy a tai- 
ani földrengés ennyire megzavarta azín- Természetesen mindent elöntött a WAP és 
formatika világát. Mielőtt tehát alámerülnék az MP3. Az összes mobiltelefon gyártó bej 
a kiállítás forgatagába, hadd beszéljek lentett, vagy bemutatott WAP-os telefont. 
a trendekről, mi is történik, mi várható, mi Készüljünk fel rá: fél-egy éven belül a mi mi 
a dívat. bilunk is tudni fog WAP-ozni. Emellett leheti 

Elsőként, ami e legszembetűnőbb az a de- 
sign , forradalma" , Amikor megjelent az 


majd telefonunkkal rádiót hallgatni 
(Motorola) vagy akár MP3-azni (Samsung, 
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Ericsson) és a Communicator ís tudja már. 
2 WAP-ot (Nokia). Reméljük, a jövőben is 
 esztelhetjük majd ezeket a készülékeket. 
Persze a fejlesztés folyamatos, így nemsokára 
hitelkártyát ís leolvas majd a mobilunk. 
mellett persze kommunikál mindennel, és 

a lehetőségek korlátlanok! 


"mpa 
Már nem új találmány, ennek ellenére még 
mindig szenzációként jelentkezett. Legfő- 
képpen azért, mert mindenki készít MP3 le- 
jtszőt, olyannyira, hogy az igényes Hi-Fi 
szülékeiről ismert TEACis beszállt az MP3 
Piacra. Exkluzív, szépen formatervezett ké 
szülékük valószínűleg igen drága lesz, a 
Tekszerint nagyon kevés példányban készül 
majd, jó lenne meghallgatni, tényleg olyan 
jó hangminőséget tud-e, amilyen egy TEAC 
ferméktől elvárható. MP3 lejátszó fronton 
megjelentek a hítelkártya méretű, nyakban 
hordható, apró készülékek, kazettás magnó- 
Da helyezhető változatok, amelyek hangmi- 
Nőségéről nem állt módomban meggyőzi 
i, ugyanis a vásár forgatagában a zaj, a tö- 
meg moraja megakadályozta azt, hogy iga- 
zán jól fülelhessek. Azonban szerencsére ki- 
próbálhattam a Terrafec m3po nevű készülé- 
Két, amelyról már írtunk ezeken az oldala- 
kon. Nagyon meggyőző élmény volt a zenei 
 ÉSMP3 CD-ket is lejátszani képes készüléket 
működés közben látni. Ugyanitt találtam 
(egy szenzációs kártyát, az .MP3 OnAir" 
oltaképpen egy erősítő kártya, amellyel 
Külső rádióadást (Digitális Rádió, DAB) le- 
het valós időben digitalizálni. Emellett ma- 
3unkis készíthetünk rádióműsort, hiszen 
igítális kimenete is van a kártyának, amely 
2játékosoknak akár kíváló minőségű hang- 
 Kértyaként ís működik. Természetesen két. 
ludió beme- 
ás van, ame- 


Ez 


igényes hanggal kapcsolatos készüléket ho- 
zott ki, érdemes rájuk odafigyelni... 

Érdekes színfoltja volt a kiállításnak 
2 Memory Corporation készüléke, amely 
a Musicstore névre hallgat. Érdekessége, 
hogy valós időben grebbel CD-ről a készülék- 
ben található merevlemezre, amelyen akár 
több készletnyi MP3-at tárolhatunk, és 10 
másodperc alatt feltölthetjük a 48 MB-os 
hordozható lejátszóba (SoulMate névre 
hallgat), amely csatlakoztatható a gép-. 
hez. Windows CE operációs rendszerrel 
működik az egész masina. 

A Creative bejelentette Digital Audio 
Player IT MG, amely a Nomad nevű lejátszó 
utóda voltaképpen, FM Rádióval és na- 
"yobb bővíthetőséggel. Természetesen le- 
játszik MP3 és WMA formátumú zenéket is. 
A Digital Audio Player Jukebox, amely úgy 
nézlá, mint egy hordozható CD lejátszó, 
egy 66B-os merevlemezt tartalmaz, amin 
eléggé sok zene fér el. Ezt persze rendsze- 
rezni lehet a kezelő-program segítségével. 


Ezután pedig ne ejtsünk sokkal több szót 
a mindenféle autókba, csomagtartóba szerel- 
hető MP3 lejátszókról, melyeket megvásárol- 
ni ügysem lesz pénzünk, de legalább nagyon 
jópofa játékszerek. 
A Sony Memory 
Stickje nagyon 
tetszett, ebbőlis 
leszjó drága MP3. 


lejátszó... szere- 
tettel várom. 


Merevie- 
mezek 

A négy legna- 
gyobb gyártó 
egymás közelé- 
ben, mondhatni 
egy kupacban he- 


yezkedett el. Természetesen mások is gyár- 
tanak merevlemezeket (hiszen az IBM ezt. 
pont hazánkban teszi meg, de nekem is van 
otthon például Samsung vincsim) , ennek el- 
lenére a magyar piacon legnépszerűbbekkel. 
foglalkoztam a legtöbbet. 

A Seagate (alias Tengerkapu) standján ér- 
dekes demonstrációt néztem végig. Bemutat- 


ták a Cheetah XI5-öt, amely egy CSI merev- 
lemez, Érdekessége nem más, mint az, hogy 
percenként 15000 fordulatot tesznek meg 
bennea lemezek, ezáltal nagyobb sebesség 
érhető el, Személyesen tapasztaltam meg, 
hogy ettől nem adott le több hőt, s nemis. 
lett zajosabb. A sebességteszteken sokkal 
jobb eredményt ért el, mint kistestvére 

a Cheetah X10, amely egy 10000 fordu- 
lat/perces merevlemez. A fejlesztők elmond- 
ták, hogy csökkenteni kellett a lemez átmé- 
főjét a nagyobb sebességhez. Mind a rákere- 
sési, mind az adattöltési sebessége nagyon 
figyelemreméltó, áramfelvétele pedig csak 
enyhén volt nagyobb, mint kistestvérőé. En- 
gem meggyőzött. Egyelőre IDE buszos verzió- 
ja nincs, ez majd valamikor az év közepe il- 
letve vége felé várható talán. 

Megnéztem persze az IDE-s Barracudákat 
ús, bár a kiállított modellek csak úgynevezett 
Seek-drive-ok voltak (nem működőképesek 
igazán). Itt láttam egy megdöbbentő bemu- 
tatót. Egy Seagate pólós fiatalember egy mű- 
anyag tokba büjtatott és egy csupasz vincsít 
fogott a kezébe. Majd felemelte őket és 
zutty, hozzávágta az asztalhoz, Húha - mon- 
dom -, ennek fele sem tréfat Kiderült, hogy 
a Seagate technikusat sok kísérletezéssel ki- 
találták azt az optimális formát, amely meg 
tudja védeni a merevlemezeket az ütésektől, 
a leeséstől stb. A demonstráció döbbenetes 
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volt, én is azonnal szereztem magamnak egy 
ilyen műanyag tokot, egyelőre a kiállításon 
összeszedett névjegyeket tárolom benne. 
(Aztán majd te ís az asztalhoz csapod Wincs 
Eszteredet? - RP) 


sapkodni 


Tnnen meglátogattam a Western Digitat 
standját. Itt nem is annyira a merevlemez 
technológia dominált, hanem az új házi szer- 
ver, amely FireWire és T-Link technológiával 
megy. Ez végülis nem más, mint egy szőra- 
koztató centrum, A Performer sorozat segít- 
ségével a merevlemezt nemcsak video, ha- 
nem audio felvételre is lehet használni. 

Az otthoni, szórakoztató merevlemez (ma- 
gyarul elég idétlenül hangzik, az eredeti kife- 
jezés: home entertainment hard drives) egy 
óra digitális videofelvételt vagy gigabájton- 
ként 20 CD-nyi hangot tárol. Ezt a családot 
mér nem is a tárolható adatmennyiség (giga- 
bájt), hanem az ezen tárolható idő (mint 

a videokazettáknál) alapján nevezik elz 


"mondjuk .íme a ú órás merevlemez"! 

A Ovantum standján az új Fireball Plus LM 
(30 GB, azaz 10 GB lemezenként) illetve az 
Üzleti felhasználóknak szánt Snapserver vál- 
lalati tárolási megoldás volt a szenzáció. Ter- 

mészetesen itt is megjelent 10000 for 
dulatszámos meghajtó, és a hangrögzf 
tést ennél a cégnél is fontosnak tartják. 
vantum merevlemezek segítségével le- 
het majd létrehozni egy otthoni sztereó 
Zenegépet, amellyel rögzíteni és leját- 
Szani is lehet majd több ezer dalt 
3 vickView technológia segítségével. 

A Maxtor nem volt ennyire hangsú- 
yos, csöndes és békés standjuk elég 
űresnek és elhagyatottnak tűnt. Itt. 

a legnagyobb szenzáció a vállalatoknak 
készülő Maxattach NAS400 volt, amely 
egy mezei rack-ben (olyan, mint egy Hi- 
Fitorony) 1 terabájt tárolókapacítást 
jelent, 7 db 160 GB-os modul behelye- 


berobban a Tűzlabda 


zésével. Ettől még nem jöttem lázba, de a cé- 
"eknek biztos jó... 


Processzorok 
Természetesen a verseny csak 
fokozódott. Egyre több és több 
megahertz, sőt már gigahertz is 
hallható, látható volt a CeBIT- 
en. A nagy processzorgyártók 
mind jelen voltak, sőt a kicsik is. 
Kezdjük is ezzel, 

Jelen voltam, amikor bejelen- 
tették a VIA Cyrix III process- 
zorát. A márkanevet azért tar- 
tották meg, mert a marketinge- 
sekszerintjól hangzik, Idehaza 
a kollegák jókat kacagtak ezen 
a történeten, hiszen sokak sze- 
finta Cyrix nemcsak a legol- 


csőbb, hanem a legvacakabb proci is (volt). 
Mindenesetre egy tény: a Cyrix III 433.466, 

500 és 533 megahertzes változatokban kerül 
kiadásra. Tartalmaz 3DNowt-t, 133 MHz-es 

busztámogatást, 320 KB cache-t, Socket7-eti 
használ és 18 mikronos eljárással készül. Re 
mélem, elég olcsó lesz, mert sokan úgy gon- 


Cyrix, Cyrie Te Mindenem! 


dolták, hogy lassú. Mindenesetre jó hír, hogy 
visszatért a Cyrix! 

Az AMD standján egy 1 GHz-es és egy 1.1. 
GHiz-es Athlont szemléltem meg működés 
közhen. Ezek már gyártásra érett típusok vol! 
tak, hiszen nem volt mellettük gigászi mére- 
tű hűtőszekrény, ahogy néhány hónappal ez 
előtt, (Lapzártakor bocsátotta kereskedelmi 
forgalomba az AMD az 1GHz-es processzorát 
- RP) Meggyőző volt a valós idejű grafikai 
számolás, szép volt a Cadillac. Majd ha az én 
gépemben dübörög egy ilyen proci, akkor le-I 
szek csak boldog igazán, 

Természetesen az Intel is demonstrált jócsi 
Kán. A 800 MHz-es Itanum, az 1 GHz-es 
Pentium IIT és a 1,5 GHz-es Willamette is. 
megtekinthető volt, ha az ember ügyesen hej 
lyezkedett. Ez utóbbi prociról annyit lehet 
tudni, hogy űj utasításokat tartalmazó, telje! 
Ssemúj design-nal és archítektúrával rendel- 
kező 32 bítes megoldás, reméljük, hamar vi- 


A felőlmúthat-Athion 
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az otthoni PC-kben is, mert elég 
gyorsnak tűnt. 


Mideokártyák 

Alhagyományos gyártók és fejlesztők mellett 
gen nagy számban voltak jelen az úgyneve- 

zett NoName készítők is. Döbbenetes volt. 

2 hihetetlen mennyiségű Geforce256 kártya, 


GeForce tömegből 


JÉgy néz ki, az Nvidiának nagyon bejött az új 
eip. Jól látható, hogy a .kis" taiwani gyár- 
Sőkazért minden népszerű chippel készíte- 
[Nek kártyákat, ugyanúgy RIVA TNTZ, Voodoo3 
12gy 6400-as kártyák is láthatóak voltak 
(Fagy mennyiségben. Ennek ellenére bátran 
Síthatom, hogy ez a kiállítás a GeForce je- 
gyében telt. De a fejlesztés persze nem állt 
meg. 

Aú; standján már láthatóak voltak az új 
ccdoo-k. Magam is a kezembe fogtam egy 
Icodoos 5500-as kártyát, amelyen két 
(écdoos chip vigyorintott vissza rám. A kár- 
FErakülön érdekessége, hogy nagy áramfelvé- 
felemiatt közvetlenül a tápagységgel kell 
Esatlakoztatni . Pontosabban a 6000-es, 128 
168-os,  procis videokártya nem kevesebb, 

65 Wattot fog majd fogyasztani (ez 
imiség a várható 700 dolláros árához ké- 


gemesterüldaha 


pest, ami mondjuk azt, hogy nem kevés). Egy 
GeForce mellett mutatták meg a Voodoo5 űj 
tulajdonságait, a valós időben számolt Anti- 
Aliasingot (ez nagyon klassz!) illetve a valós 
idejű Motion Blur-t (ez látványos, bár sok 
hasznát nemigen látom előre). Szóval jó az új 
chip, de engem annyira nem győzött meg. 

Az ATI standján ís érdekességeket tudtam 


meg. Az előző évek nem annyira nagyon sike- 
res fejlesztései után egy új generációs kártya 
várható, amelynek motorja a Charisma 
engine. Ezzel az ATI elmondása szerint Toy 
Story szintű realizmust lehet el- 
érni valós időben. Főbb tulaj- 
donságai a Pixel Tapestry archi- 
tektúra, Ennek elemei: Advanced 
Vertex Skinning (ez végül is nem 
más, mint a felület ,bebőrözé- 
se", igen látványos), 30. 
keyírame interpolation (a kár- 
tyának nem kell minden animáci 
és fázist kiszámítania, hanem a 
köztes fázisokat az ezt megelőző 
és ezt követő valós fázisok átla- 
gaként ábrázolja. Ez egy bevett. 
rajzfilmes trükk). Emellett többe 
Ujdonságot is tartalmaz, mint 


Nem csalás 


a Transform, Clipping Lightning, Perspective 
Divide és a Viewport Transform, Emellett 
a fotó-realisztikus textúra-kezelés, a vissza- 
verődések akkurátus modellezése, Shadow 
Mapping (magyarán árnyékolás) és 30 textű- 
rasa felvázolt lehetőségek között található, 
Erre szokták azt mondani, hogy hiszem, ha 
látom. Mert ez így mind egy powerpointos 
bemutatóval na- 
gyon jól hang. 
zott, de valój 
ban a termék 
még nem volt 
att. Erre leszek 
$gazán kíváncsi. 
Egyébként külön 
érdekesség, hogy 
az AT ezentúl. 
alaplapokat is 
gyárt majd, kí- 
váncsian várjuk 
a folytatást. Az 
alaplapot láttam, 
megfordult a ke- 
zemben, létezik, 
gyártása a közel- 
jövőben várható, 
Igyekezni fogunk 
a kártyáról bő- 
vebben beszá- 
molni a jövőben. 
AZ NVIDIA nem 
volt jelen 
2 CeBIT-en, hiá- 
ba kerestem 
őket, nem talál- 


tam, de ahogy már írtam, a GeForce minde- 
nütt ott volt. 

Jártam a Matrox-nál is, igazi újdonságot 
nem láttam, maradtak a régi" megbízható 


Eza Voodo 


j 


chipek és kártyák. Azért remélem, innen ís 
csurran-cseppen majd valami újdonság a jö- 
vőben. 

Természetesen jártam a Diamond standján 
is, ahol az 53-as kártyák is láthatóak voltak, 
A helyszínen található szakemberek szerint 
a közeljövőben nem várható újdonság az 53- 
tól, így addig is marad a jól megszokott 
Savage. 


Alaplapok 
Alaplap fronton a legnagyobb szenzációt két- 
Sségtelenül az okozta, hogy minden cég je- 
lentkezett Athlon-os alaplappal, s ezek szinte 
mindegyike VIA chipsettel rendelkezik, hi- 
Szen így már a 133 MHz-es buszsebességet ís. 
ellehet érni (az AMD saját chipsetje csak 100 
MHz-es buszsebességet tud). Igazán nagy 
szenzáció nem volt, csak néhány érdekesség 
talán, Gigabyte Dual BIOS megoldása csak 
egy biztonsági intézkedés. Abban az esetben, 
ha a két BIOS közül az egyik elromlik, a másik 
automatikusan átveszi a helyét. Emellett be- 
jelentették, hogy a nemsokára megjelenő 
GA-6CXC7 alaplapban felhasználják majd 

a Suspend-to-RAM (STR) technológiát. Ez egy. 
új technológia, amely segítségével a rendszer 
a Suspend (felfüggesztett) módból 7 másod- 
perc alatt bootol be, és amíg felfüggesztett, 
addig csak 3 Wattot fogyaszt. Környezetkímé- 
lőnek tűnik. 

Az Acorp-nál a megszokott alaplapok mel- 
ett jelen voltak modemek, videokártyák, CD- 
ROM-ok és az új Set-Top Box is. Úgy látszik, 
ma már nem lehet csak alaplap gyártásból 
megélni, Itt láttam végre egy AMR kártyát is. 
Mi is az az AMR? (Audio/Madem/Riser), Ez 
egy olyan szabvány, amelyet a SOYO talált ki. 
Lényege nem más, mint egy új Slot, amelybe 
egy többfunkciós audio-modem kártyát lehet. 
dugni, ezzel üres helyet létrehozva más kár- 
tyák számára, Ez egy furcsa, rövid kis slot, 
mélem, a mellékelt képen azért látszik! (ahol. 
a PCI slot-ok között van egy ilyen kis barna, 
azaz AMR slot, a floppy csatlakozó alatt, az 
SV-KTVIA alaplapon) Egyre több SOYO alap- 
tap tartalmaz majd ilyet, remélhetőleg a töb- 
biek is használni fogják ezt az ügyes slotot. 

Természetesen az ABIT is jelen volt, Egy- 
részt az űj Síluro grafikuskártya családdal. 
(tesztje a következő számban várható), illet- 
ve az űj CHő családdal, amely az Intel 820-as 
chipsetre épül. Itt a Hot Rod kártya volt ér- 
dekes két újabb IDE csatlakozót nyerhetünk 
gépünkben ennek a kártyának a használatá- 


IE 2 e 


val (magya- 
rán 4 újabb 
1DE eszközt. 
csatlakoz- 
tathatunk). 
Nem rossz, 
mi Külön 
érdekesség 
volt a sajtó- 
anyaghoz 
adott BX133 
Överelocking 
Guide, amel- 
lyel az alap- 
lapgyártó ad. 
tanácsokat 
2 gép továb- 
hi gyorsítá. 
sára, (over- 
edocking 
felhúzás, 
tuning) 

Az ABIT emellett saját Linux disztribúciót. 
jelentett be, Gentus néven, amelyet ezentűl. 
minden ABIT alaplaphoz ingyen adnak. Érde- 
kessége, hogy teljesítményét a gyártó által 
készített alaplapokhoz optimalizálták, 

A PowerColornál is találtam érdekességeket. 
Ezataiwai gyártó alapvetően játékosokra 
számít vevői között.Ők nem is alaplapokat, ha- 
nem GameBoard-okat (játéklap?) gyártanak, 
amelyek játékra kihegyezett alaplapok. AZ RX 
verzión például 8X AGP port, és AMRslot is ta- 
lálható (Socket7 - AMD K6-2, és K6-IIT) 128 
bites grafikai és rendszer-memória busszal. 

Az EPOX-nál magyar szót ís hallottam, és 
megnézhettem 


Hol ís vi 


tAMR csatlakozó? 


kihozta a saját Athlon alaplapját, ennek 
tesztjeis folyamatban van jelenleg. 

Ott volt még természetesen a Lucky Star, 
a JetWay, az MSI, a Soltek , a Tekram, 
a SuperMicro és még sokan mások, Már csak 
azon kellett elgondolkodnom, mi történne 
a világgal, ha Tajwanon összeomlana az 
alaplapgyártás. 


Hangkártyák 
Ezvoltaz a téma, amelyben a legkevesebb 
előrelépést észleltem. Hiába kerestem az 
Aureal-t a kiállításon, a jelzett helyen egy 
másik cég volt található - legnagyobb szo- 
morúságomra, Természetesen bekukkantot- 


több, integrált 
alaplapot is, 
amelyek között 
szintén megje- 
lent az Athlonos 
változat, az EP- 
TKXA. (Termé. 
szetesen VIA 
lapkakészlettel 
és AMR csatoló- 
val.) Tttis lát- 
tam több integ- 
ráltalaplapot, 
dea szenzáció 
mégis a már 
említett volt. 
Természete. 
sena Shuttle is 


wawgemestanhul 


ma mér emlegetett TerraTec-hez, akik. 
imondottan a játékosoknak készült 
igkártvát mutattak be standjukon. A DMX. 
Íre 1024 egy 4 csatornás 30 gyorsított. 
ingkártya, amely az összes 30-s szabványt. 
logatja. Digitális kimenetén át akár DAT- 
is csatlakoztatható, s található rajta két. 
dio-bemenet ís. Az EWSB8D 8 digitális 
J/be menetet tartalmaz, amely az ADAT for- 
, találhatóak rajta optikai 
Emellett két sztereő beme- 
És két független MIDI kimenet is segíti 
zenével foglalkozók dolgát. 
fermészetesen kihagyhatatlan volt. 
oyetra/ Turtle Beach páros. Ittis született 


bejelentés, megjelent ugyanis a Santa 
sz, amely egy 6 csatornás DSP (Digitális. 
dolgozó processzor) alapú hanggyorsító 
ja (úgy látszik ezt a fogalmat is meg kell 
nunk). Emellett a Voyetra bejelentette 
AudioStation 4.0-át, amely egy következő 
enerációs multimédia irányító központ. 


A Creative standján nem a hangkártyák 
iltak a főszereplők. A Live! óta nincs új- 

Onság, hacsak az nem, hogy megjelent 
live! Mac változata is. Emellett újdonság 


estartidahu 


Még. 


a LAVAL ze. 
neivideole- 
játszó szoft- 
ver, amely- 
nek segítsé- 
gével a szá- 
mítógép ál- 
tallétreho- 
zott képek- 
hezlehet 
zenéket 
hozzáren- 


AzAztech 
is jelentke- 
zettúj 
hangkártyá- 
val, amely 
a PC1288 
130 nevet. 
viseli az új 
3D-s őrület. 
nevében. 
Még érde- 
mes meg- 
említeni a Gvillemot-ot, amely a hírek szerint. 
nemsokára Magyarországon is jelen lesz. Ma- 
xi Sound Fortissimo, és Maxi Studio ISIS nevű 
kártyáik igen érdekesnek tűnnek. 


Egerek és emberek 

Bár a cím lopott, ez alá a pont alá sűrítem 
össze az egyebeket. Nem csak az egerek, já- 
tékírányítók, hanem a web-kamerák is itt. 
kapnak majd helyet. 

A Teac-ról esett már szó a cikk elején. Na- 
gyon kedveltem a színes egérkéket, amelyet 
eza cég hozott ki a kiállításra. Aranyosak és 
BabyMouse névre hallgatnak, 

Meglepetésemre a Memorex standján is ta- 
tálkoztam egerekkel, illetve billentyűzetek- 
kel. Az eddig adathordozóíról ismert cég be- 
lépett ebbe a piaci szegmensbe is, kíváncsian 
Várom az eredményt. 

Számomra a nagy szenzációt a Logitech 
Force Feedback egere szolgáltatta, ami nem 
más, mint egy visszarúgó egér. (Ebben a lap- 
Szában teszteltük is). Igen hihetetlen él- 
mény, mondhatni fantasztikus, mindenkinek 
Kívánom, hogy próbálja ki! Azt az érzést, 
amikor az egeret egy teniszütőn, vagy kord- 
bársony felületen húzzuk végig, vagy amikor 
egy robbanás, vagy lövés hatására megrázkó- 
dík a kezünk alatt, azt át kell élni. Itt tán 
a legjobb a Logitech zsínőrnélküli irodai 
megoldása volt, melynek segítségével az ott- 
honi gépbe dugott zsínórjaink mennyisége 
erőteljesen csökken, emiatt jóval kevesebb 
a gond és baj. 

Természetesen íttis megtekintettem a 
Logitech web-kameráját, ahogy a Creative 
Standján is volt ilyen (erről már írtunk is 
a Gamestar előző számában). Ezzel kapcso- 
latban pedig álljunk meg egy szóra, 
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Ez a web-kamera láz általam teljesen érthe- 
tetlen (bár valakinek biztosan jó lehet, hogy 
egy borzalmas minőségű videón bámulja 
a másikat beszélgetés közben, én nem lát- 
tam ebben semmi élvezetet). Az egyébként 
em tül gyors internetet tovább lassítja 
a video-adatok továbbítása, Persze olyan 
országokban, ahol hatalmas a sávszélesség, 
és úgy száguldunk a neten, ahogy csak aka- 
funk, nincs is gond. De én a pesti belváros- 
ban, ahol örülök, ha a 33.6-os modemem- 
mel fel tudok menni a hálóra, egy darabig 
biztos nem fogok web-kamerázni. 

A Genius standján is láttam web- 


súlyt 
egyébként 
isa hor- 
dozható- 
ságra he- 
lyezte, akár 
CD-ROM, 
akár CD- 
RW, akár. 
DVD-ROM- 
ról van szó. 
A csatlako- 
Zók szaba- 
don vá- 
laszthatók, 
lehetnek 
akár párhuzamos, USB, IEEE 1394 (FireWire 
vagy I-Link) vagy PC-Card (ami régen a PCM- 
CJA volt) ugyanannál a terméknél. 

ATEAC is hozott CD olvasókat és írókat, 
bár ők a belső megoldásokat ajánlják ín- 
kább, A legnagyohb érdekességet mégis az 
154 Stand Alone Copy Station jelentette, 
amely 4 db B-szoros íróval és egy 32-szeres 
olvasóval rendelkezik (mindez SCSI), amivel. 
PC nélkül lehet másolni nagy mennyiségben. 
ArTower kit még tovább növeli a lehetősége- 
ket, hiszen ott már 8 író található egy nagy 
toronyházban. Hasonló író tornyot láttam 


a RICOH standján is. 

Nagy meglepetésemre a Memorex is meg- 
Jelent CD olvasókkal és írókkal, mind belsők; 
kel, mind külsőkkel. Lassan alaplapot ís 
gyártani fognak vajon? 

Természetesen jelen volt a hazánkban jól. 
ismert CyberDrive is. Minden nagyon gyors 
és persze minden sokkal olcsóbb. Itt a házi 
DVD-zésre használható lejátszót néztem 
meg jól magamnak, ugyanis feltettem a kér. 
dést: miért is készítenek ilyet? Erre azt válai 
Szolták: Nekik van saját gyártó kapacitásuk 
mindenre, miért ne csináljanak ilyet is? Ez 
meggyőzött. 

Természetesen itt voltak más CD-RON 
meghajtó gyártókis, a leggyorsabb, amit 
láttam, egy 60-szoros egység volt (Az 
Acorpnál, ha emlékeim nem tévednek). 

A fejlődés egyre értelmetlenebb, mert az 
adattovábbítási sebesség nem nő olyan di- 
namikusan, mint ahogy a számok a meghaj-/ 
tók neveiben (48x, 50x, 52x, 56x, 60x) Sze-. 
fintem ez inkább már marketing-trükk, sem. 
mi más, Mindenesetre a következő számban 
olvashattok majd a Shuttle 50-szeres meg- 
hajtójáról, amelyet épp most nyúzunk. 

DVD-ROM fronton is növekszik a sebesség, 
a 8-szoros és a 10-szeres modellek sem rit-. 
kák, íttis élen járt a Shuttle, amelynek 10- 


kamerát, zsínót nélküli és optikai egeret 
(ez is hasonló, mint a Microsoft piros 
hasú egere, bár sajnos működés közben 
nem láttam, így nem tudom milyen szín- 
nel világít, de egy tény: másodpercen 
ként 1500 jelet dolgoz fel a beépített 
0SP), joystickokat és hasonló megoldá- 
Sokat, Semmi forradalmi, hanem csak 
a jól megszokott Genius minőség (ez 
ügye itt nem volt reklám ízű?) , 
Bekukkantottam az A-Four (A4). 
standjára ís, az ítt látott kínálat nem 
győzött meg úgy igazán. 


CD-írók és lejátszók 
Nemis tudom, miért hagytam ezt a ka- 
tegóriát utoljára, de egy dolog biztos. 
Soha ennyi hordozható CD írót, meghaj- 
tót nem láttam, mint ezen a kiállításon. 
Úgy látszik, a jövő útja nem a gépbe 
épített, hanem a zsebre vágható, hor- 
dozható írő lesz, 

A Freecom standján máris találkoztam 
ilyen készülékekkel, Ez a cég a hang- 


Itta cikk végén 
nem marad más, mint 
levonni a kiállítás ta- 
nulságait. 3 nap saj- 
nos nem elég arra, 
hogy egy ilyen mére- 
tű vásárt végignéz- 
zen az emberfia, Eb- 
ben az elég szubjek- 
tív beszámolóban 
csak azokról a termé- 
kekról és standokról 
beszéltem, amelyek 
egy Gamestar olvasót 
érdekelhetnek, leg- 
alábbis PC-je tovább- 
fejlesztése terér 
Több olyan cég is 
van, ahol jártam, 
mégsem említettem 
őket, ezektől utóla- 
gosan kérnék elné- 
zést (ha olvassák ezt. 
egyáltalán) Tudom, 
hogy a mobil kommu- 
nikáció is sokatokat 
érdekelné, azonban 
azezt bemutató terület legalább akkora volt, 
szeres DVD-ROM.ját is górcső mint amennyit bejártam a kint töltött 3 nap. 
alá vettük (a teszt eredmé- alatt. Így elnézést mindazoktól, akik mobit- 
nyei a következő számban ol- híreket és szenzációkat vártak. Egyszerűen 
vashatók majd). nem értem oda... 
Dragon térdig kopott lábú" György 


kció 


Devil Inside 


csak nálunk, csak..." 


Kezdetben vala az Alone in the Dark, aztán jövel a Resident Evil, a Cryo pedig 
tavaszra ígéri az ördög belénk bújását. A már önálló kategóriaként kezelendő 
horror-akciók legújabb darabjának demóját és képeit elnézve az biztos, hogy 
a kősziklánál csak egy hajszálnyival gyengébb idegzetűek jól teszik, ha csak 
korrekt módon bepelenkázva vágnak bele. 


mekeből, TV sorozatokból gondolatokat átvevő 
Játék egységes és élvezetes egésszé hozza ösz- 
Szea különböző elemeket. A francia illetőségű 
fejlesztőcsapat, a GameSguad pedig gőzerővel 
dolgozik a mind tökéletesebb kivitelezésen. 


Szokásos horror sablonokat 
- elhagyott és elátkozott. 
ház, démonok, zombik, 

brutális fegyverek, fröcsögő vér, le- 

Szakadó végtagok - sikerült egy 

egészen elfogadható és a szoká- 

sokat felrúgó kerettörténetbe 
ágyazni. Nem kényszerűség- 
ből kell kipucolni a Holly- 

Wood hegy árnyékában 

ácsorgó, hajdan patinás Shadow 

Gate kúriából a gonosz számos 

megtestesülését, elhessegetni egy 

régi átkot, Még csak nem ís elhíva. 

tattságból, a fény és a jóság felkent. 
lavagjaként kell tündökölni, ez csak egy 
melő, amít a showbusíness kínál Dave 

Coopernek. A Devil Inside című műsor 

sztárja, a történelem első ,TV zsaru- 

Jaf-ként szegődik a természetfeletti borzalmak 

nyomába, havonta egyszer, főműsoridőben , 

a WWWLG társaság kábelcsatornáján. 

Avvalódi rendőrből médiasztárrá váló Dave. 
közel sem szokványos figura. Az csak a kép 
egyik fele, hogy profiler-ként — vagyis aki ké- 
pes átvenni a bűnözők gondolkodását -, 

a megfoghatatlan részleteket is érzékelő és. 

abból teljes képet alkotó, a hatodik, tizedik, 


n-edik érzékét használó zsaruként műkö- 
ött. Sokkal érdekesebb, hogy valóban 
belébújt az ördög, de legalább is egy 
alacsonyabb szintű démon, Deva, 
akik képes repülni és egyéb mági- 
kus nyalánkságokra, és valójában 
Lucifer utasításai szerint cselek- 
szik, Legfőbb feladata, hogy 
azokat az elátkozott lelkeket, 
akiket Dave megszabadított. 


fizikai testüktől, visszajuttas- 


sa megérdemelt poklukba, 
A személyiségeit cserélgető na- 
gyon skizofrén főszereplő termé. 
Szetesen eltérő képességekkel ren- 
delkezik, amit a feladatok megol- 
dása során nem árt szem előtt tartani. 


A játékosnak még arról sem szabad megfeled- 
keznie, hogy munkaadójának, a kábeltévének 
csak egyetlen dolog számít, a nézettség. 

A mostani show, a Shadow Gate titkának kide- 
fítése, minden eddiginél különlegesebbnek, 
nagyobbnak és kiugróan magas nézettségűnek 
ígérkezik. 

A történetet Hubert Chardot írta, akit az 
Alone sorozat után nyugodtan nevezhetünk a. 
műfaj egyik legnagyobb gurujának. A Noc- 
turne-ből, a Menekülő emberből és más fil- 


Megjelenítése a stílusnál már megszokott 
két lehetőséget egyaránt kínálja. A külső, 

a főszereplőt követő, harmadik személy néze- 
tet, ésa rögzített kamerás megoldást is. Ez 
utóbbinál sem állóképeken mászkáló alakokra 


kell gondolni, a kamerák képesek zoomolni, 
forogni, hogy jobban kiemeljék a látnivalót. 
Az önvédelemre és egyben undormány elta- 
Karításra használható eszközökben sem fog 
hiányt szenvedni az, aki hajlandó ennek a bi- 
arr TV műsornak a legfőbb produkciójává vál- 
ni. Nyolc fegyver és hét varázslat (vagy miszti-. 
kus képesség) áll rendelkezésére, persze ezek 
jellemzői igen eltérőek, s különbözik hatásos- 
Ságuk az egyes ellenfelek tekintetében is. 
Azokból pedig van szép számmal, az alap zom- 
bítól, a gázdémonon (ez még poén is) át, 
a rettentő főgonoszig, összesen negyven faj- 
távallehet összeakadni. A különbségek ítt sem 
megjelenésben, és nem is csak a támadási for- 
máikban nyilvánulnak meg, eltérő intelligen- 
Ciával és összetett szimpátia rendszerrel van- 
nak megáldva. Ez utóbbit kihasználva bizo- 
nyos kreatúrákat össze lehet ugrasztani más 
kreatúrákkal, feltéve, ha úgy sikerül megse- 
bezni, hogy a játékost ne vegyék észre, hiszen. 
a közös ellenfél láttán azonnal felednek min- 
den belső viszályt. 
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Annak idején, mikor az Earth 2140 megjelent, akkori grafikájával, kidolgozásával nem tudott az élre kerülni, sőt még! 


csak nem is volt szinte semmilyen visszhangja. A jelek szerint erre nagyon megharagudtak a készítők és elkészítették al 
"második részt, ami kárpótolhatja őket a kezdeti sikertelenség miatt. Alkalmunk volt kipróbálni egy játszható verziót, 


"melyből már most látszik a siker. 


A sztori 


Egy átlagos stratégiai játéktól eltérően egy ki- 
csit bonyolultabb történetet kapott a program, 
"amely 2002-ben kezdődik és mintegy 150 évet 
dolgoz fel. Abban viszont megegyezik a törté- 
net, hogyitt ís mindenki a nyersanyagért, az 
energiaforrásokért való párbajban vesz részt. 
Minden úgy kezdődött, hogy nagy építkezések 
Ándultak be új bolygókon és rengeteg bázist. 
építettek, Persze az ottani erőforrások hamar 
erejüket vesztették, így mindenkinek haza kel- 


ett térnie (meg ahova tudott), A végső küzde- 
lemben három vezető réteg alakult ki, a Lunar 
Corporation, az Eurasion Dynasty és a Uníted. 

Civilized States. Őket lehet választani a játék 

folyamán mint játszható , fajok", A mi felada- 

tunka harcok kimenetelének alakítása lesz. 


Játszhatóság 


Érdekes, hogy ha a Beta verztőban építünk va- 
amit, akár 300-szor is parancsba adhatjuk. 
azt, ami nagyon furcsa, Eddig ez a szám, azt. 


hiszem 9 volt, de nem bíztos, hogy a végleges 
verzióban is így marad. Ugyan jó lenne, ha 
nem kellene többször megnyomni ezeket 

a gombokat a játék folyamán , azonban az 

a nagy hátránya van, hogy ameddig egy épü- 
letben épül valami, addig nem lehet parancs- 
ba adni egy másik tárgy készítését ís. Ezért 
természetesen végig kellene várni a 300 egy- 
ség elkészülését, ami nem kis feladat, Az épü- 
letek ugyan előg gyorsan felépülnek, viszont 
az egységek már nem. Nagyon kellemetlen, 
hogy egy 3000 credítbe kerülő épület előbb 
készülel, mint egy 400-as földi vagy légi egy- 
ség, még akkoris, ha a játék sebességét a leg-. 
gyorsabbra állítjuk, Az irányítás viszonylag 
könnyen megszokható, az egér jobb gombját 
lenyomva tudjuk elforgatni a képet 3D-ben, és. 
ha egyszerre tartjuk nyomva a jobb és bal. 
egérgombokat, nagyítani is tudunk. 


Kidolgozás 


Rengeteg olyan apró dolog van a játékban, 
ami még élvezetesebbé teszi a csatákat, per- 
sze egyáltalán nem létszükséglet. Ha esik 

a hó, az épületek rövid időn belül havasak 
lesznek, persze eshet eső is, ami az idő zord- 
ságától függően néha erősebben, néha gyen- 
gébben történik. Az idő múlásával bealkonyo- 
dik, éjjel korom sötét van (ekkor persze az 
Épületeken lévő világítás dobja fel a látványt), 
majd reggel kivilágosodik, nappal pedig szinte! 
vakító fény árasztja el a földet. Elég sokfajta 
terep van, melyek igencsak változatossá teszik 
a már néha unalmasnak ígérkező tájat. A C8C- 
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a hasonló stratégiai prog- 
ináltalában jól kidolgo- 
kkel találkoztunk, de. 
zor visszatértek az is- 
képek. Itt azonban a 30- 
a remek tereptárgyaknak 
bokrok, kisebb-nagyobb 
miegymás) köszönhető- 
Szinte teljesen elkerülhe- 
áz épületek és különféle egy- 
kidolgozása remek lett. 
különféle fajnak mások 
animáció, A leglát- 
talán az ED, náluk 
matosan épülnek fel 
a legkisebb részle- 
:. Az UCS-nél az épí- 
fű egy burkot" húz a tár- 
és mikor elkészült az épü 
fehullik róla. Mig az utolsó fajnál (LO) 
jlepődtem, mondván; hogy nem sike- 
zonban kisvártatva a levegő- 
ltak alá három légi segítő hozzáj 
vánt épületek. Az egyetlen baj csu- 
3y az egyes fajon belüli egységek szí- 
jdnem azonosak, így egy kicsit nehéz 
gkülönböztetni. A víz ís igencsak esz- 
Ílett, ugyan nem nagyon sikerül még 
Íg hullámoztatni, de azt már elértem, 
bizonyos mélységben bele lehet lát- 
köszönhetően a talaj nemcsak a víz 
és hirtelen eltűnik, hanem szépen 
 belemélyűl a vízbe. Nekem ez tetszett. 
sában a legjobban. A zene sajnos 
"szólal meg, mikör valami fontos do- 
a térképen, akkor azonban igen- 
összességben, mintegy figyelem- 
szolgál. Apró piros pontok jelzik 


1, hogy éppen hol folyik csata. A tér- 
iható, de így semmilyen hasznát. 
mível minden lényeges arról de- 
le építkezés állítható különböző 
ombinációkra, kissé a StarCraft-ra 


emlékeztető módon, ott azonban ezek a bil- 
tentyűk mindig fixek voltak, átkonfigurálni 
nem lehetett azokat, Itt viszont mindenki ké- 
nye-kedve szerint állíthat mindent. Persze em- 
bera talpán, aki ötven féle beállítást képes 
megjegyezni (a la X-Wing). 


Különlegességek 
Néhánydolgot megemlítenék, ami ugyan már 
nemű keletű egyik játéknál sem, azonban itt. 
sokkal jobban sikerültek, Az első ilyen dolog 
a programhoz adott pályaszerkesztő. Ezlénye- 
gében hasonlít egy 30-s rajzprogramhoz, lévén, 
hogy az egész program 30-ben pompázik. Az 
edítorban rengeteg beépített textúra, terepfaj- 
ta, akadály és még rengeteg minden van alap- 
ből beletéve, Elsőre kicsit bonyolultnak tűnik 
" kezelése, de rövid időn belül hozzá lehet szokni. 
Ebben a játéban nemcsak a föld felett, ha- 
nema föld alatt is lehet stratégiát kialakítani: 
Ugyaris egy egész alagútrendszert kiatakítha- 
tunk, Igy megtehetjük, hogy mikora föld felett. 
dúl a harc, közben szépen áskálódunk az ellen. 


bázísa felé, és mikor az legkevésbé 
számítana ránk, megtámadhatjuk, 

Persze vigyáznunk kell, mert ő is. 

megteheti ugyanezt. 

Meg lehet változtatni a játék köz- 
beni kezelőfelület kinézetét (skin 
mely valószínűleg bővíthető lesz), 
továbbá az elhelyezkedését, vala- 
mint aztis, hogy egyszerre akár há- 
rom képernyőn nézhetjük a játékot. 
Ebből kettő rögzített, scrollozni 
nem lehet rajtuk, A jó benne, hogy 
mindig láthatjuk a bázis képét, így 
biztosan értesülünk a legkisebb tá- 

adásról is. Azonban, ha ilyen a ki- 
osztás, akkora mozgatható kép 
igencsak kicsi, és így nem lehet 

Könnyen kezelni. Sokkal jobb volt. 

a CEC által ismertetett módszer, mel- 
yel egyszerűen egy billentyűkombináció segít- 
ségével ott jelentünk meg, ahol akartunk. 

A fajok kiválasztásánál létezik egy menü, 
melyben a már eddig látott filmeket nézhetjük 
meg újra. Bár ez szinte minden stratégiai játék 
része, gondoltam, érdemes megemlíteni, hi 
szen más stílusú játékok nem igazán kecseg- 
tetnek hasonló lehetőséggel. A játékban nem 
annyira átvezető animációk, inkább kisebb be- 
mutató filmek, időjárás jelentés és hasonló ér- 
dekességek jelennek meg. 


Összhatás 


Úgy tűnik, mintha a készítők unalmukban rak- 
takvolna olyan dolgokat a játékba, amire. 
szinte nem is gondolunk, de vajon mi másért. 
lennesikere egy játéknak? Persze van benne 
hiba, de ezt egyenlőre tudjuk be annak, hogy 
"ez még nem a végleges verzió, Ez a kis beta 
bebizonyította, hogy e játéknak igencsak nagy. 
sikere lesz, és remélem ezt mindenki hasonló- 
képpen fogja látni, aki csak kipróbálja. 
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zrmulator 


Starlancer 


Folytatódik 


a Wing Commander? 


A sorozat első része maga volt a megtestesült csoda, aztán jöttek sorra a folyta- 
tások, amelyek rendre maguk mögé utasították az éppen aktuális űrhajó-szi- 
mulátor programokat. Azonban Chris Roberts, minden szárnyak parancsnoka, 
az utóbbi időben eltűnt a képből, már-már el is sirattam egyik kedvencemet. Az 
eltűnés azonban csak annyit jelentett, hogy az Origin helyett a Microsoft védő- 
szárnyai alatt jelenteti meg új programjait. 


hris Roberts és számos megje- 
lenésre váró program, ez igen 
pozitívan hangzik, s elsők kö- 


c 


zött mindjárt jön a Starlancer, ami ránézés- 
re totális Wing Commander. A hasonlóság 
azonban csak hasonlóság, nem azonosság, 


a Starlancernek sok köze nincs a WC soro- 
zathoz. Nem az egységes emberiség harcol 
a macskafélékhez tartozó agresszív Kil- 
rathiakkal, a távoli űr számtalan szektorá- 
ban. Itt különböző földi országok és azokból 
szerveződött szövetségek harcolnak a Nap- 
rendszer bolygói, s elsősorban a Föld és. 

a Mars feletti uralomért, A túlélés helyett. 
ítt érdekekről szól a mese, amibe a játékos, 
2.45-dik Önkéntes Zászlóalj tagjaként bizo- 
nyíthatja be rátermettségét és vívhatja ki 
társai elismerését, 

Az ütszimulációk mindenkori királyi címé- 
rejó eséllyel ácsingózó sorozattal való ro- 
konságot azonban nem tagadhatja le a prog- 
tam, gyökeresen eltér kerettörténete elle- 
nére sem, Az előzetesen közzétett képer- 
nyőfotókat szemlélve, mindenki számára vi- 
lágos lehet, aki látott már Wing Comman- 
dert. A hajók jellegzetes, szédületesen futu- 
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risztikus és mégís elfogadható formái, a ka- 
binelsőkben látható műszerek, főként a ra- 
dar, mind az előző programok nyomát vise- 
lik magukon. Természetesen mindezt a mai 
grafikus lehetőségekhez igazítva. Szer 
csére a videók sem maradtak le, több mint 


20 perenyi igen jó minőségű anyag tárul 
a játékos elé, részben a bevezető, és a já- 
tékmenet függvényében variálódó átvezető 
képsorakban. Itt a játékmenet változásain 
nem csak annyit kell érteni, hogy egy külde- 
tést lehet jól, rosszul, vagy félreteljesíteni , 
az anno, szintén a Roberts művek által meg- 
jelentetett Privateerből öröklődött a dina- 
mikusan változó küldetésszerkezet, Az egy 
dolog, hogy a játékos több lehetőség közül 
választhatja ki az éppen szimpatikusnak tű: 
nőt, de a további lehetőségek megjelenése, 
a régebben ajánlott, és ki nem választott 
küldetések törlése nagyban függ döntései- 
től, teljesítményétől, Ennek a rendszernek 
köszönhetően akár többször ís végigvihető 
a játék, úgy, hogy jó néhány pontban eltérő 
legyen a történet. 

Már a Wing Commandereknek is egyik elő- 
nyük volt az összetett, de mégis könnyed 


irányítást lehetővé tevő repütési modell, 
amita hírek szerint még tovább finomítot- 
taka Starlancerben, ráadásul az engine te- 
kintetében külön gondot fordítottak arra, 
hogy az igen eltérő szituációkban (közel- 
harctól az óriás csatahajók elleni támadáso- 
kig) is kiegyensúlyozott, állandó legyen 

a képsebesség. Remélem, ezt nem a WC so- 
tozatnál használt módon sikerült megolda- 
ni, az aktuális csúcsgépet véve minimum- 
Konfigurációnak, és a Starlancer nem csak] 
azúj GIGÁSZi frekvencián ketyegő procesz- / 


szarokon lesz igazán élvezetes, ) 


1tta legújabb úrvizipisztoly 


Akkerettörténet mellett a körítés egyéb 
részleteit is kidolgozták a Digital Anvil Team 
tagjai. A látvány-effektekhez 6000 digítátis 
Szöveg, duma és beszólás, valamint 40 zene 
adja a hangot, A környezet egyébként is ke- 
rek egész, nem csak a missziók közötti vá- 
lasztó és tájékoztató képernyőkre korláto- 
zódik, az anyahajóra leszállva a különféle 
célú és funkciójú helyiségekben, az interak- 
tív elemeket szép számmal tartalmazó 30 
környezetben lehet mindent elintézni. 

A.XX. századi háborúk drámai történéseit 
a jövőbe kivetítő történet végigjátszására 
nem csak magányos játékosoknak nyújt le- 
hetőséget helyi hálózaton, vagy az MSN 
Gaming Zone-on keresztül egyszerre nyol- 
can küzdhetnek saját zászlóaljat alakítva, 
de természetesen lesz deathmatch üzem- 
módis. 
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Játékelőzetes 


A 


AA kommandós akciójátékok egyre bővülő tömegében üdítő színfolt lehet a re- 
mélhetőleg nemsokára megjelenő Private Wars, Zsoldoshadseregünkkel morá- 
Tis kétségek nélkül kell megoldanunk a fejlődő világ különböző problémáit. 


szépemlékű Doom megjelenése 

ta számtalan leszármazottját. 

ismerhettük meg. Az átütő si- 
kerű FPS első időszakának játékait kitöltötték 
a fantasztikusnál fantasztikusabb ellensé- 
gek, biomechanikus szörnyek, valószínűtle- 
nülerős és pusztító idegenek, akiket az em- 
beri lelemény és fantázia legpusztítóbb fegy- 
vereivel kocsonyásíthattunk pályáról pályára, 
Ajátéktípus valahol a Spec Ops megjelenésé- 
vel és főleg a Rainbow 6 tündöklésével vált 
nagykorúvá. A Spec Ops, a Rainbow 6, a Delta 
Force vagy a közelmúltban piacra dobott. 
SWAT 3 varázsereje abbóláll, hogy a játéko- 


Sokat a valós világ létező helyszínein, na- 
gyon is elképzelhető szituációkban teszi pró- 
bára, Ezekben a játékokban már nem számít- 
hatunk elsősegélycsomagra vagy újabb pán- 
célra a folyosó végén, és nem tudom, hogy 
észrevettétek-e, de lassan és biztosan leszok- 
tunka játék menet közbeni mentéseiről ís. 
Pedig ki ne emlékezne a Doomban az F6-os 
gombra, amely egyjöl sikerült tűzpárbaj után 
mindjárt a legfontosabb volt a BFG9000 és az 
IDDOD után! 

Reális tűze fneken, élet- 
szerű szítvációkban — ezek a központi elemei 
jk legsikeresebb First person 
shootereinek. Az ak- 
cióba küldött játé- 
kosnak aggódnia kell 
a társai életéért és 
a túszok testi épsége 
miatt éppúgy, mint 
azért, hogy vajon mi 
vár rá a következő 
lépcsőforduló után. 
Ezek a helyzetek 
nagyjából ugyanazt 
a feszültséget repro- 
dukálják számunkra 
a monitor előtt, amit. 
a hosszú évek mun- 
kájával kiképzett 
specialisták érezhet- 
nek a bevetésen. 


Nos aT5 Group berkeiben készülő Private 
Wars újabb lépés ezen az úton, azzal a kü- 
lönbséggel, hogy a jelek szerint ez a játék 
nem csak a helyszínekben, a küldetésekben 
vagya felszerelésekben, hanem a játékme- 
net felépítésében is hoz néhány izgalmas- 
nak tűnő újdonságot. Bizonyára többen ol- 
vasták közületek annak idején Frederick 
Forsyth a Háború Kutyái című könyvét.) 
A Pűváte Wárs agy nagyón hasontó világba d 
repít majd minket. ] 

Képzeljük magunkat egy volt titkos ügynök / 
bőrébe, aki a hidegháború utáni új világrend- 
ben próbálja megélhetését biztosítani, ezút- 
tal már privát klientúrájára támaszkodva. 

A küldetések motivációja a színtiszta üzlet. 
Egy-egy feladat végrehajtása mentes az ideo- 
lógiai vagy érzelmi sallangoktól, a megrémf. 
tett túszok, könnybe lábadt szemű gyerme- 
kek, egész városokat fenyegető vírusok, vagy. 
terroristák fogságába került VIP-k ezűttal hi- 
degen kell, hogy hagyjanak bennünket. 

Ebben a játékban mindössze egyetlen - ha 
nemis túl magasztos, de annál praktikusabb 
- dolog kell lebegjen a szemeink előtt: a 
bankszámlánk egyenleget Ezt a fajta háborút 
a profítért vívják, Minden más csak eszköz. 

Először ís alkudnunk kelta megbízóval 
nem mindegy, hogy miféle munkát akar 
a nyakunkba varrni. Elvégre ebben a .szak- 
mában" ís van reputáció, és fontos, hogy 
a konkurencia és a piac ne mészárosként, 

hanem precíz, megbízható profiként tart 

son nyilván bennünket, Vagyis mindjárt az 
elejétől figyelnünk kell arra, hogy engedve 
a kísértésnek ne váljunk olcsójancsikká, és 
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nagyon fontos, hogy tudjunk nemet is mon- 
dani, ha kell. 

(  Ezutánjöhetaz előkészület. Ki kellválasz- 
tanunk a megbízás teljesítéséhez szükséges 
számú és megfelelő embereket, meg kell ven- 
nünk a felszereléseket és a fegyverzetet, 
Mindez persze pénzbe kerül, de tudjuk, hogy 
olcsó húsnak híg a leve és akár egyetlen el- 
szűrt küldetésselis hosszú időre feliratkoz- 
hatunk a szakma pancsereinek kétes hírű lis- 
tájára. Ha pedig már ott vagyunk, már annak 
is örülhetünk, ha nagy néha egy-egy kenyai 
orrszarvú kilövésére kapunk megbízást. 

Ráadásul nem könnyű bánni az alkalmazha- 
tó bérharcosokkal. Némelyek olyan machók, 
hogy nem tűrik a nöket a csapatban, mások 
meg előbb nyírák ki egymást, minta célsze- 
mélyt, ami a tipikus eset lesz, ha ugyanabba 
az akciócsoportba próbálunk beválogatni egy. 
írt és egy angolt. Mindegyik zsoldosnak meg- 
Vannak a maga tulajdonságai, erősséget, 
gyengéi, és ami a legfontosabb, a saját, rá. 
leginkább jellemző módszerei. 

A Private Wars-ban a tervek szerint 25 kül- 
detésen át vezethetjük a mi kis magánhadse- 
regünket a fejlődés útján. Ehhez számtalan, 
idővel egyre drágább harcosok szolgáltatása- 
itvehetjűk majd igénybe, több mint 70 kü- 
lönböző lőfegyvert használhatunk, a híres 
UZ-tól a jól ismert Heekler 8 Koch-on át. 
egészen az itthoni híradókból is ismert Skor- 
Pió géppisztolyig minden a rendelkezésünkre 
áll, persze csak ha a bljdzsénk is engedi 

Szergej Títov (ha ugyan tényleg így hívjál), 
€x-KGB ügynök, aki az afganisztáni háborűt. 
is megjárta, most számos elfoglaltsága mel- 
lett bekapcsolódott a TS Group Private Wars. 


gemesteröldghú 


című játékának fej- 
lesztésébe, Titov úr 
közelről ismerve a 
szimulált , üzletág" 
néhány alapvetését, 
nem tett egyebet, 
mint hogy bepötyög- 
tea Yahoo megfelelő 
keresőmezejébe 

a készülő game 
egyetlen kulcssza- 
vát: ,paramílitary 
Innentől a játék min- 
den eleme a maga 
helyére került. Ha 
egyetlen dolgot kell 
a program közép- 
Pontjába emelni, ak- 
kora fejlesztők szerint azaz, hogy mennyire 
afeatisztikus" lesz a játék. 

A.grafika mindent megtesz, hogy felzár- 
kózzon a játékmenet követelményeihez, 
amelyben még az sem kizárt, hogy miután 
egy hajnalon átdobtak bennünket az akció 
helyszínére, még aztis ki kell bekkelnünk, 
amíg felszáll a reggeli köd, hogy aztán elin- 
dulhassunk a kijelölt célunk felé. Szinte kor- 
látlanul manipulálhatjuk majd a játék kör- 
nyezetét. Belelökünk egy hordót a folyóba és. 
elkezd úszni a vízen, majd szitává lőjük és er- 
re elsüllyed; egy másik akciónál pedig az 
óvatlan tesztelő kissé magasról ugrott le egy 
toronyból, mire mindkét lába eltörött. A fej- 
lesztőcsapat tehát mindent kihegyezett arra, 
hogy a grafika a játékmenethez hasonlóan 
a lehető legvalósághűbb legyen, és annyira 
körültekintóvé tegye a játékost akciójának ki- 
olgozásakor és végrehajtásakor, amennyire 
csak lehet. 

Az már közhelyszámba megy, hogy egy 
ilyen típusú játékban mekkora jelentősége 
"an a mesterséges intelligenciának, ATS 
Group ezen a téren is rendkívüli előrelépést 
fgér, Az ellenséges és a kooperatív alanyok- 
nak egyaránt a helyzettől függő" reakcióik 
lesznek, úgy mint pl. meneküljön, fedezéket 
keressen, felvegye-e a harcot, segítséget kér- 
jen vagy legjobban teszi, ha inkább megtapul 
az aljnövényzetben, hogy mentse néhány 
byte-os életét. 

A karakterek között egyébként válthatunk 
akció közben, ahogyan azt a Rainbow 6-ben , 
Vagy a Spec Ops-ban már megszokhattuk, sőt 
a küldetések során nő az embereink tapasz- 
talata és némelyikük intelligenciája akár adá- 


íg is fejlődhet, hogy nem fogad eltőlünk 
újabb megbízást. 

A fejlesztőcsapat elmondása szerint három 
különböző stílus elemeit próbálták egyesíteni 
a játékban: A Duke Nukemen és a Ouaken 
edződött generációnak nem kell nélkülöznie 
a kiadós golyózáporokat, a körültekintőbb tí- 
Pusúak viszont alaposan megtervezhetik ak- 
ciőikat a támadás legminuciózusabb részleté- 
ig, a taktikai műfaj kedvelői pedig a körökre 
osztott stratégia lépéseiben kapnak időt ar- 
ra, hogy átgondolják a következő lépésüket. 

Tizennyolc havi fejlesztőmunka után az 
utolsó pillanatban felröppent egy hír arról, 
hogy végül két játék lesz az eredetileg terve- 
zett egyből, az egyikben kiemelve az akció 
jelleget, míg a másikban elsősorban a takti- 
kaj-tervezési elemek kerülnek majd előtérbe. 
Ez utóbbi lenne a Private Wars - Countdown. 

Lehet, hogy túl sokat vállaltak a fiúk és ke- 
veset fogtak? Remélem, nem. Szerintem ép- 
pen itt volt már az ideje, hogy virtuálisan in- 
dítsuk be efféle vállalkozásainkat. Azért ha 
majd a neten játsszátok a Private Wars-t, le- 
hetőleg tűzfal mögül tegyétek, Hisz tudjá- 
tok, éppen Titov úr példája mutatja, hogy 
odakint a háló nyílt vizein mennyi sötét figu- 
rával lehet összeakadni manapság. 

Donneck 
"donneckgyahoo.com 


Port 


LEFA CHAMPFIONS LEAGUE Season 1999/2000 


Foci strandlabdával 


14. perc. Drulovics jól vette észre a bal oldalon üresen álló Domingos-t, aki a 
Tabdaátvétel után felnézett. Abelardo késlekedett a közbelépéssel, így a portu- 
gál támadó zavartalanul adott középre, ahol Jardel érkezett és a De Boer fivé- 
rek közül kibújva 8 méterről a tétovázó Hesp mellett a hálóba fejelt! Porto- 


Barcelona 1:0 
emrég Bajnokok Lígája meccset 
Nesze 
bentettaz a magas színvonalú 
foci, amelyet a Barcelona és a Porto követett el. 
Ezért s örültem annak, márciusban, az EIDOS. 
gondozásában megjelenik (remélem, mire ezt. 
olvassátok, már teszteljük is) a Bajnokok Ligá- 
Jának PC-s változata, Mitis tud majd eza prog- 
ram voltaképpen? Természetesen minden sok- 
kal szebb, realisztikusabb. Életszerű animáció- 
kat tartalmaz, új mozdulatokkal hoz lázba stb. 
Természetesen a jelenlegi csoportokkal ís játsz-. 
hatunk, vagy akár létrehozhatunk sajátokat is. 
A fejlesztők azt ígérik, hogy játszhatóságban 
verhetetlen lesz, Majd meglátjuk! Addig is az 
extrákról: Bob Wflson, Cive Tyldeslay és Kevin. 
Keegan kommentálja az eseményeket (még tán 
Sosem volt hallható ilyen részletes közvetítés 
azelőtt). A történelmet sem felejtették el.a kó- 
szítők, hiszen az 1960-as BEK döntőt is újra- 
Játszhatjuk, ha az esikjól. Természetesen az az- 
óta lejátszott összes döntőt újrameccselhetjük. 
Új gólöröm-koreográfiákat láthatunk (én eze- 
ket egyébként is imádom). 
A PC-s változatban akár egyszerre mind 
a 22 játékos irányítható (hálózaton keresz- 


tülj), amíjobban belegondolva elég mókás le- 
het. A gép ,mégsokkalfejlettebbminteddig- 


Batistuta GÓÓÓLHELYZETBEEEEESENNNNNNNNN! 


volt" mesterséges intelligenciával rendelke- 
zik, remélem ez nem azt jelenti, hogy egyi 
talán nem lehet a gép által irányított játékos 
mellett elvinni a labdát. Apropó labda, ..a ké.) 
peken, ha más nem, az látszik, hogy ez a já- 
ték egyvalamiben tuti felülmúlja riválisate 

A labda méretében... 


ánísons ís 


VET 


Salas nem bevágta 25-ról; 


Virtuális társadalmak, 
megalomániás vezetők 


TA 
Politikai ,Revelés"" 
a stratégiai 
játékokban 


Pszichológusok százainak szinte már lerágott csontnak tűnik az a téma, 
milyen hatással van a befogadóra az erőszak mértéktelen ábrázolása. 
Érdekes módon még nem nagyon foglalkoztak a mostanában iszonyúan 
népszerű stratégiai vagy , isten-játékok" sokkal finomabb, de annál 
jelentősebb befolyásolására, amelyek a politikáról, a társadalomról 
látásmódunkat alkotott véleményünket befolyásolja. Anélkül, hogy 
doktor bácsit" játszanánk, érdemes egy kicsit végiggondolni, milyen 
viselkedéstípusokat favorizálnak ezek az ártatlannak tűnő játékok. 


ondoljunk csak bele: mit tanul: 
tunk eddig a stratégiai játékok- 
ból? Ha vezetőként sikeres akarsz 


lenni, népedet gyakran kegyetlen adókkal kell. 
a végsőkig kizsigerelned, , kenyérrel és cir- 
kusszal" becsapnod, vagy az ellenséget az 
utolsó szálig kíírtanod. Bár békésebb megol- 
:dást néha ugyan alkalmazhatunk, a legtöbb 
stratéga azonban a siker érdekében biztosan 
alkalmazni fogja ezeket a módszereket. Hogy 
megmutassuk ez mennyire így van, megvizs- 
gáltunk néhány híresebb programot: vajon 
hogyan bánunk virtuális népünkkel, és a vé 
gén aztis megnézzük, mennyire viselnénk el. 
ezta bánásmódot, ha a másik oldalon lennénk 


Sim city, vagy uSin city"? 
Minden idők egyik legnépszerűbb játékában 
sem nyerni, sem az ellenséget legyőzni nem 
tudjuk. Az 1987-ben megjelent Sim City egy 
Igazán eredeti ötlettel rukkolt elő: a puszta 
földből és némi pénzmagból virágzó metropo- 
iszt kellett varázsolnunk. Hogy e célt elérjük, 
a polgármester szerepében azért igencsak 
megizzadtunk: eleinte kicsi, majd egyre népe- 
Sebb lakosságunk számára megfelelő életkő- 
Tülményeket kell biztosítanunk, különben ha- 
mar felüti a fejét a nyomor, a munkanélküliség 
és végül a bűnözés. Ilyen környezetben persze. 
Senki sem szeret élni, ezért lakosaink ilyenkor. 


gamestarülidahu 


nagyon gyorsan el- 
hagyják a várost. Ah- 
hoz, hogy ssimjeink" 
Jól érezzék magukat, 
kórházaknak. iskolá- 
kat, rendőrségeket 
kellett megfelelően 
Szétszórnunk váro- 
Sunkban, Persze min- 
denhez minél több 
Pénzre van szüksé- 
günk, A pénz pedig 
honnan jön - hát 
persze, hogya lakos 
ság zsebéből. Érde- 
kes, hogy a készítők 
eredetileg oktató cél- 
tal követették el a já- 
tékot, csaka kiadó 
megjjedt, hogy így majd nem hoz elég hasz- 
not, így - utólag - gyorsan beleraktak néhány 
katasztrófa opciót is: földrengés, nukleáris 
robbanás, sót: Godzilla. Az oktatói" célzat 
azonban egy másik szempontból is érdekes: 

a program politikai látásmódja" eleinte 
középjobbrólindul, aztán - ahogy egyre nehe- 
zedik a játék - szép lassan átcsap egyre inkább 
Jobb oldalra. Hogy mire gondotok? Mivel a já- 
ték során egyre több pénzre van szükségünk, 
egyre jobban ki kell zsigerelnünk a lakosságot. 
Az igazán élelmes játékos az, aki megtalálja 


Sim Cíty 3000 
tátvány, de a lénye 


eredetihes képest összeh: 


SESEEztil 


onlítatlanul szebb a 


a megfelelő egyensúlyt ahhoz, hogy még épp" 
ne vándoroljanak el a jó polgárok, de azért. 
minéljobban tejeljenek. Természetesen ebben 
a játékban mindezt még a szent cél" - a város 
fejlődése - érdekében tesszük... 


Cirkuszt és - folyékony — ke- 
nyerett 

A Sierra Ceasar 3 című játékában, és folytatá- 
sában, a Pharaoh-ban még nehezebb a hely- 
zetünk, Ha működésünkkel elégedetlen a la- 
kosság, az bizony gyakran a tüntetéseken túl. 
a város megrongálásáhozis vezethet, A dú- 
hösdt polgárok fáklyát ragadnak a kezükbe és 
minden útjukba eső épületet felgyűjtanak. 

A megfékezésükhöz a katonasághoz kell fo- 
lyamodnunk, A egyűlölet-szeretet" viszony- 
böl ebben a játékban még inkább a gyűlölet. 
lesza jellemző. Hogy a lakosság elégedetlen 
ségét csökkentsük, ravasz politikusi" eszkö- 
zökhöz nyúlhatunk: az ünnepségeken, ahol. 

a boldog" polgárok hulla részegre isszák 
magukat, a pia hatására elfelejtkeznek rosz- 
szabb életkörülményeikről. Ha arra gondo- 
tunk, egy ilyen játékból milyen konzekvenciá- 
kat vonhatnak le leendő politikusaink, egy 
kicsit elgondolkoztató a kép: vátasd a le ajó 
polgárt, akkor befogja a száját." 


Minden idők másik leghíresebb stratégiai játó- 
ka látszólag nemes célt tűzött ki maga elé. Egy. 
nép felemelkedését egyengethetjük: ahogy 


2000. épris 


(1 Fákusz 


egyre több várost alapítunk, egyre több talál. 
mányt találunk fel, úgy leszünk egyre 4 
záltabbak" leszünk, Mindezt - elvileg - meg- 
tehetjük békés úton is: ha eljutunk 2000-ig 
(az újabb részekben már tovább) akkor meg- 
nyertük a játékot. Igen ám, de áldozatos tevé- 
kenységünket más népek is figyelik és néhá- 
nyan nem éppen jó szemmel. Néhányan ugyan 
felajánlják szövetségüket, de igen gyakran el- 
árulnak minket, aztán már csak leshetünk, mi- 
közben az ellenséges hadsereg bemasíroz vá- 
fosunkba, Ahogy nehezebb fokozatban ját- 
szunk (és az igazán profik ezt is teszik) , mind- 
ez hatványozottan igaz: a gép által irányított. 
-népvezérek" egyre agresszívebbek, És ahhoz, 
hogy sikeresek legyünk, bizony nekünk is ilyen 
agresszíven kell viselkednünk. A demokráciá- 
ban pedig bizony utálják a háborút: egy sza- 
bad országban kinek van kedve ott hagyni 
a fogát. Akkor pedig mégis milyen államfor- 
"mát válasszunk? Nos, a játékot rengetegszer. 
újrajátszva, tapasztalataim alapján eléggé el- 
gondolkoztató következtetésre jutottam. 
A demokrácia a legnehezebb fokozatban ön- 
gyilkosság: az állandó tüntetések, és a lakos- 
549 a nullával egyenlő harci kedve miatt esé- 
Nyünksincs a fenn maradásra. Az ,alacso- 
nyabb" rangú államrendek alatt (anarchia, ki- 
rályság, feudalizmus stb) nincs elég jó terme 
lés. Az arany középűt pedig... a kommuniz. 
mus, Ilyenkor ugyanis a lakosság elég jól ter- 
mel és a háborű ellen sem morgolódik annyi- 
ra. Így sokkal könnyebben hódíthatunk, ami 
— békés megoldások ide, vagy oda - a legin- 
Kább eredményes ebben a játékban. 

A szovjet birodalom bukása után eléggé 
meglepő ez az eredmény, nem? 


ókori bírod 


Age of Empire 


mak tündöklése és bukás 


A cézárok és királyok uhadi- 
kommunizmusat 

"Valós idejű stratégiai játékok két királya, az 
Age of Empires két része még kevésbé bánik 
kesztyűs kézzel a lakossággal. Szerencsétlen 
polgárainknak egyetlen , életfunkciója" van: 
termeljenek. Mivel ,kítenyésztésük" nem kerül. 
tűl sokba, ezért azt sem tragikus, ha elhul- 
lanak - legfeljebb , gyártunk" belőlük újakat 
(persze azért arra vigyáznunk kell, hogy ne 
haljanak meg túl sokan). A lényeg, hogy minél 
"gyorsabban, minél többet termeljenek, Ez. 


Populous 


"a gondolkodásmód leginkább a szovjet biro- 
dalom hadikommunizmusára hasonlít: ,a leg- 
fontosabb maga az ember" - feltéve, ha eleget 
termel, Ha sikeresek akarunk lenni a játékban, 
társadalmunkat a katonai társadalmakra ha- 
sonlít: a legértékesebb harcosainkat féltve 
rizzük, polgárok élete viszont nem tűl drága. 


A mennyben vagy a pokalban 
úralkodva 

Peter Molyneux zseniális programjában egy 
eten szerepében tetszeleghetünk. Mennyei.) 


j 


The Beginning; 


Fókusz 


kár lakás- és családter 


, hatalmunknak köszönhetően, ha akarunk, te- 
remetünk, ha akarunk, pusztítunk, Az első 
két részben pár laza klikkeléssel földrészeket 

) törölhettünk el vagy egész népeket semmisít- 
hettünk meg. A harmadik rész már nem adott. 
ilyen mértékű korlátlan lehetőségeket, de. 
virtuális népünket tt is éppúgy nyűstölhet- 
tük, a rivális népek elleni gonosz varázsta- 


Szadizmusunk és megalomániánk kiélését 
azonban talán egy program sem adja vissza 
olyan jól, mint a Bullfrog másik programja, 

. a Dungeon Keeper. A sötét kazamaták mé- 
lyén a jótékony hősöket kellett csapdába 
csalnunk és kínzások révén a saját olda- 
1unkra állítanunk őket. Hasonlóan kemény 
kézzel bánhattunk saját lényeinkkel: az en- 

) gedetleneket jól megkínoztuk, becsaphat- 
tuk, bezárhattuk. 


Megalománia rulez? 

! Érdemes belegondolni: leendő polgármes- 
tereink, államfőink vajon megoldástípuso- 
kat alkalmaznak majd rajtunk...? Még a leg- 
ártalmatlanabb város-menedzser játék, 
a Sim City (mely mellesleg minden ídók 
egyik legjobban eladott játéka) is gyakran 
olyan frusztrációkat okoz néha, hogy a po- 
kolba kívánjuk polgárainkat. Ha belegondo- 
Tunk, a számítógépes erőszak mellett sokkal 


gamestartidahu 


relevánsabb a megalománia átélése; ha vir- 
tuális népünk engedetlenkedik, majd jól 
megzabolázzuk őket. Ráadásul sokkal kifi- 
nomultabb módszerekkel, mint az akci 
tékokban — így sokkal kevésbé érezzük ma- 
gunkat bűnösnek. 


Sims - a jó polgár visszavág? 
Érdekes, hogy maga a stílus , feltalálója", Will. 
"Wrigth hozott gyökeres változást Sims című 
játékával. Wrigth véletszímulátorában" meg- 
fordul a kocka: míg eddig a hatalom szem- 
szögéből basáskod- 
hattunk, most végre 
azátlagpolgár hét- 
Köznapjaiba csöp- 
penhetünk bele. Rá- 
dásul a beleélés ez- 
úíttalás tökéletes: kí 
ne próbálná meg sa- 
ít magát beletenni 
a játékba és ezáltal 
kipróbálni hogyan 
képes megélni saját 
életének vírtuátis 
modelljében? Termé- 
szetesen a játék ok- 
tató/befolyásoló vo- 
nalát a készítők itt 
Sem hagyhatták kit 


a társadalmi normáknak ítt is meg kell felet- 
nünk. Csak akkor érvényesülhetűnk az élet- 
ben" , ha munkát keresünk magunknak, azzal. 
pénzt keresünk, mellette pedig szocializáltak 
maradunk, úgy hogy barátokat, ismerősöket. 
szerzünk magunknak. 

Már csak egyetlen baki" van a program- 
ban, ami szintén érdekes kérdéseket vet fel. 
hét fáradalmait nem pihenhetjük ki, egész 
egyszerűen azért, mert. nincs hétvége. Mi- 
vel sem a Maxis, sem Wrigth nem arról híres, 
hogy ekkora bugot hagynak a játékokban, va- 
Jon mi lehet az oka egyílyen feledékenység- 
nek? Akármilyen ötlet ís vezérelhette Wrigth- 
kat, játókosként mindenesetre enyhén szól- 
"va agyonhajszoltnak éreztük magunkat, ahogy 
napról napra, szünet nélkül kell robotolnunk. 
Úgy látszika virtuális jó polgár vesszófitásá- 
nak nincs vége - hogy ki hova képzeli magát 
Szívesebben, az Istenek, császárok, hadvezé- 
rek, polgármesterek, vagy inkább a valóságo- 
sabb hétköznapok polgárának soraiba, azt. 
döntse ela kedves játékos... 


az őskortól a csillagokba. 


vagy ? 


Sim City egyik kies utcácskájában, a Sim közben éldegél néhány baráti család. Fiatalok, álmodozók, karrierjük legele- 
jén tartanak, és abban reménykednek, hogy egyszer Sim City legjobb állásait töltik majd be. Ehhez azonban rendezett 
családi háttér, megfelelő otthon és a legaprólékosabban megtervezett életvitel szükséges. Indul a Sims Saga, a Te segít-. 
ségeddel! Í 
Í 
je "etes FOSSE (rnondjukjokban tud főzni, és a abb ételek 
2 szama " a eeaestljáágápa ágiavel jobban csillapítják az éhségét) , és egyre ha- 
Jpölétsée; xlktbtsés Simjeink életét alapvetően a szükségleteik. tékonyabb eszközöket is vásárolunk, úgy egy. 
Ténykedésünk a családtervezéssel kezdődik határozzák meg. Kezdő Simünkkel ezek kielé. re több időnk marad a társas kapcsolatokra 
(játszhatunk néhány előre generált családdal. gítése bőven betölti majd a rendelkezésünkre. és a további fejlődésre (értelemszerűen mi-. 
is, de az messze nem az igazi). Szépen álló 24 órát (főleg, ha figyelembe vesszük,  néljobbak vagyunk valamiben, annáltöbb 
egyenként meg össze kellállítanunka csa- hogy egy étkezés bőven kitölthet egy órát idő kella további fejlesztéséhez). 
ládtagok kinézetét és különböző tulajdonsá- 15), de ahogy fejlődnek Siműnk tulajdonságai Összesen nyole, folyamatosan csökkenő 
ait, ha szeretnénk, írhatunk nekik (vagy növekvő, nézőpont kérdé- 


életrajzot. Itt semmilyen megkö- 5: az igény növekszik, kielégf- 
téssel nem kell szembenéznünk, tettsége viszont csökken) szük- 
csinálhatunk 6 férfiből álló aggle- séglettel kell foglalkoznunk. 
génybarlangot, vagy próbálkozha- Az éhség (Hunger) természete 
tunk a konvencionális szülők-gye- sen evéssel csökkenthető, a ké- 
rekek felállással is. nyelemérzet (Comfort) emelésé- 
Családunkat beköltöztethetjük hez kényelmes bútorokat kell 
valamelyik kész házba, vagy épít- használnunk. A higjénié 
hetünk nekik saját viskót is val (tiygiene) fokozásához nem árt 
melyik üres telken (kastélyra elein- néha lefürödnünk, de kisebb sí- 
te úgysem lesz pénzünk). Ha nem kerek eléréséhez elég kezet vagy 
mi építkezünk, akkor csak a beren- fogat mosnunk. A ,mellékhelyi- 
dezésről kell gondoskodnunk a ház ségi szükségletek" (Bladder) ki- 
ára után fennmaradó összegből, elégítése elég egyértelmű (ha 
ellenkező esetben viszont az első nem, legfeljebb sokat fogunk 
szögtől nekünk kell fölépíteni ál- fölmosni). Energianyeréshez 
maink könnyűszerkezetes házát. (Energy) sokat kell aludni, vagy 
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dönthetjük magunkba a kávét. Néha szóra- 
kozni is kell (Fun), ez az a szükséglet, melyet 
a legtöbb módon elégíthetünk ki. Nézhetünk 
TV-t, játszhatunk a számítógéppel (Yesss!) , 
olvashatunk, bámulhatjuk a kakukkos órát, 
sakkozhatunk, a gyerekek játszhatnak egy- 
mással stb. Szociális igényeink (Social) ki- 
adós beszélgetésekkel és más emberekkel va- 
ló egyéb tevékenységekkel csökkenthetők. 
A szép szoba iránti igény (Room) pedig egy- 
szerűen azt jelenti, hogy Simjeink szeretnek 
mutatós tárgyak és rendezett körülmények 
között élni. Szemétdombok tetején és lerob- 
bant, gagyi bútorok között nem lesz túl jó 
a hangulat. Ez az érték szobánként változhat. 
Ez a nyolc szükséglet voltaképpen a játék 
lelke, és rendkívül komplex rendszerbe van- 
nak foglalva. Így szinte lehetetlen elérni, 
hogy minden egyszerre a maximumon le- 
gyen. Például a WC használata közben a hi- 
giéniánk erős zuhanásba kezd, egy erős ká- 
vétól nyerhetünk egy kis energiát, de nem- 
sokára rohannunk kell a mellékhelyiségbe. 
De egyszerre lehet növelni akár hármat is: 
ha mondjuk egy nagyon kényelmes kanapén 
ketten néznek tévét, akkor nő a kényelem- 
érzetük, a szórákozási igényük és a szociá- 
lis szükségletük kielégítésére is. 


Karrierlehetőség Sim City 
módra 


Mivel a készítők ezt a ronda kapitalista vilá- 
gunkat modellezték le a játékban, nem he- 
nyélhetünk egész nap otthon, néha bizony 
el kell járni dolgozni, hogy pénzt keressünk. 
Enélkül ugyanis egy idő után nem tudunk 
ételt venni a hűtőből, és szegény Simünk 
igencsak szomorú lesz (hosszú koplalás után 
pedig már az sem). Hogy ne hagyjuk idáig 
fajulni a dolgokat, nézzünk munka után a 
napi sajtóban, vagy esetleg az Simterneten, 


Reggeli beszélgetés - legyekkel... 
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Beverly Hills 90210, vagy valahol a környéken... 


már ha vettünk számítógépet. Siméknél tíz 
különböző karriert futhatunk be: lehetünk 
profi sportolók, katonák, a rend őrei, betö- 
rők, politikusok, elhelyezkedhetünk az üzle- 
ti életben, tudományos pályán vagy éppen 
a szórakoztatóiparban, ha hivatást érzünk, 
akkor gyógyíthatunk is, vagy végső esetben 
vállalhatunk extrém állásokat is, ahol aztán 
a végletekig próbára tehetjük Simünk 
ügyességét. 

Persze minden állásnál a ranglétra legaljá- 
nál kezdjük pályafutásunkat, de ha szorgal- 
masan fejlesztgetjük az adott pályához szük- 
séges tulajdonságainkat, és megfelelő számú 
barátot szerzünk, akik , megtámogatják" kar- 
rierünket, gyorsan lépdelhetünk előre. Azon- 
ban ha munkát váltunk, újra legalulról kell 
felkapaszkodnunk. 


ti 


Itt a fél szomszédság, de hol a tévé? 


Barátság, szerelem, házasság 


Simjeink - beállításainktól függően - többé- 
kevésbé társas lények. Ezt már érintőlegesen 
említettem a szociális szükségleteknél és 

a karriernél, de nézzük most részletesebben. 
Egyszerre mindig csak egy háztartást irányít- 
hatunk, így az összes többi, aki a Sim közben 
lakik, szomszédnak számít (még azok is, aki- 
ket akár öt perccel ezelőtt mi vezéreltünk). 

A kapcsolattartás velük rendkívül fontos, 
két okból is. Az egyik a szociális szükséglete- 
ink, a másik a karrierünk. Két Sim kapcsolata 
-100-tól4-100-ig terjedő pontszámokkal jel- 
lemezhető, és ha elhanyagoljuk a kapcsola- 
tot, akkor mindkét irányból szép lassan ten- 
dál a nullához. Ha már egyszer megismerked- 
tünk valakivel, bármikor felhívhatjuk telefo- 
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non, aztán vagy otthon vannak, vagy nem, 
"vagy átjönnek, vagy nem. Ha az optimális 
esetet vesszük, és átjönnek, akkor már semmi 
más dolgunk nincs, mint elkezdeni  meg- 
gyúrni" őket. Például elkezdhetünk velük be- 
Szélgetni, aminek hatására nő a két Sim kö- 
zötti kapcsolat. Számtalan lehetőségünk van 
a viccmeséléstől kezdve, a hátmasszírozáson 
át egészen a csókolózásíg, és persze mind- 
egyiknek megvan a maga helye és ideje. Pél- 
áula csikizést csak közelebbi barátok enge- 
dik meg a másiknak. Ha friss ismerős 
Simekkel próbálkozunk, heves elutasítás és 

a kapcsolat mélypontra zuhanása lesz a válasz, 

A célunk az, hogy mindenkivel 50-es pont- 
szám fölé tornázzuk fel a kapcsolatunkat, 
szen akkor lesznek a barát 
tenek minket előre karrierünkben.. 

Persze a kapcsolatok rendkívül sokszínűek, 
Például a program ismeri a féltékenység fo- 
"almát. Ha egy szerelmes házaspárt áthí- 
vunk, és az egyik tagját hevesen elkezdjük. 
ölelgetni a másik szeme láttára, a vele való 
kapcsolatunk olyan mélyzuhanásba kezd. 
hogy ha sokáig folytatjuk, még nekünk is esik 
(ilyenkor diszkréten vonuljunk el egy másik 
Szobába ölelkezni). 


Ha növelni akarjuk háztartásunk méreteit, 
átcsábíthatjuk a szomszéd feleségét vagy fér- 


jétis. Ilyenkor ő szépen fölpakol otthon, ha 
nincs házastársa, akkor hozza a gyerek(ekjet 
és a családi vagyont is, és máris gondoskod- 
hatunk neki hálószobáról, Sőt, ha különböző 
neműek költöznek össze, még egy szép eskü- 
vői ceremóniát is láthatunk. Az, hogy mond- 
juk, férfi Simünknek már esetleg van két fe- 
lesége, nem kell, hogy zavarjon bennünket. 


Mit nekem Gagarin! Még két n 


íg nem megyek munkába 


Családi idill: már csak hiányzik 


A poligámiát nem büntetik Sim Cityben (főleg, 
hogy én irányítom a képviselőtestület elnökét, 
a legfőbb bírót és a rendőrfőnököt is 6). 


Katasztrófák 


A Simek élete nem csak játék és mese, gon- 
dolom tis hallottatok már a csúf és gonosz 
katasztrófákról. A készítők több ilyen vélet- 
lenszerű eseményt is generáltak, hogy fel- 
dobják szürke hétköznapjaink borús monato- 
nítását. Úgyhogy rendszeresen számíthatunk 
arra, hogy elromlanak a háztartási gépek, és 
vízzel árasztják el 

a félemeletet, betö- 
Tök látogatnak meg 
minket fölpakolva 

a tűzhelytől kezdve 
a plazmatévénkig 
mindent (az ember 
nem is gondolná, 
mennyi minden fér el. 
egy olyan kicsi, vált- 
ra vethető zsákban), 
a kisebb szaktudású 
szakácsok keze alatt. 
könnyen kigyullad 

a tűzhely stb. Ezen 
katasztrófák ellen 
védekezni nem lehet, 
Viszont az általuk 


okozott kárt jelentősen csökkenthetjük tű 
jelzők és riasztók felszerelésével, ezek 
Ugyanis rögtön riasztják a megfelelő szerve- 
Bet akik tokanvástjökánek segítségünkre. S 
Az elromlott háztartási gépek szerelésébe 
csak akkor fogjunk bele Simünkkkel, ha meg 
felelően magas Mechanical tulajdonsággal 
rendelkezik, mert bár természetes öregedés 
nincs a játékban, baleseti halál viszont igen, 
ágy tűl sokat szerelő Símünknek szép sírkövet, 


emelhetünk a kert eldugott zugában, és vihe! 
tünk rá friss virágot naponta. 


Gyerekek 


Amennyiben túlságosan mazochisták len- 
nénk, nevelhetünk gyerekeket is a családunk- 
ban. Csakúgy, mint az életben, a Simek vil 
gában is több velük a gond, mint a haszon. 
Ugyanis nem lehet velük pénzt keresni (kivé- 
ve azta keveset, amit a jó jegyekért kapnak 
a nagyszülöktől), viszont elfoglalják a fürdő-. 
szobát, amit ráadásul mindig föl lehet mosni 
utánuk, eszik a drága ennivalót, ledobálják 

a földre a szemetet stb, Persze néhány dol- 
got velük is el lehet végeztetni, például be- 
hozhatják a leveleket a postaládából, takarít: 
hatnak, és ilyesmik. Egy dologban viszont na: 
"yon hasznosak: játszanak a környékbeli 
rekekkel, és így barátokat szereznek a csalái 
nak, ami elengedhetetlen a szülők karrierjé- 


wuvisemestennd 


Elsjetett megjelenés... 


Kevés olyan program van, amelyet úgy vár- 
tam volna, mint ezt. Mint megrögzött Sim 
City rajongó és megszállott városépítő, 
igencsak megörültem, amikor időben (sőt 
hamarabb az ígértnél!) megjelent a játék. 
Most, hogy már túl vagyok a szomszédok- 
kal való első találkozásokon, kötöttem 
több szoros és még szorosabb barátságot, 
magas beosztásban dolgozom és alaposan 
kibővített házam minden szeglete a saját 
ízlésemet tükrözi, mégsem vagyok boldog. 
Persze nem a játékban, hanem az életben, 
amikorjátszom. Több bosszantó kezelésbe: 
í és viselkedésbeli hiba ugyanis a játék fo- 
lyamán végig jelen van, és megkeseríti éle- 
temet. Túlságosan lassan reagálok a 
kiadott parancsokra, olyan dolgokat műve: 

lak, amit a normál életben sosem tennék 
(például az újságok és a szemét eldobálása 
a lakásban, a gatya letolása nélkül trónot- 
ni a WC-n stb.). Folyton panaszkodom min- 
den bajomra, irreális sok ídőmbe kerül 
minden fontosabb művelet (túl gyors a leg- 
lassabb játéksebesség ís), nem vagyok ké- 
Des 2-3 napig megállás nélkül talpon lenni, 
nem tudok aktuális barátnőmmel moziba, 
színházba, semmilyen szórakozóhelyre 
menni, nem tudok ülve újságot olvasni 

nem vagyok Sim. No comment 


benvaló előrejutáshoz. És mivel a gyerekek 
Között gyorsabban alakulnak ki a barátságok, 
Sokkal gyorsabban és kevesebb energia be- 
fektetéssel szerezhetünk barátokat. 

Már a családtervezésnél kreálhatunk cse- 
metéket a családba, de a legszebb mégis az 
a lehetőség, mikor játék közben sikerül elér- 
ni, hogy az együtt élő férfi és nő (annyira 
azért pontos a program, hogy ez a két hozzá- 
való kelljen a gyerekcsináláshoz) adoptál ne- 
künk egy új csemetét. Ha eleget csókolgat- 
ják, simogatják és ölelgetik egymást, a játék 
fölteszi a kérdést (telefonon keresztül! "!), 
hogy nem akarunk-ó kisbabát. Ha botor mó- 
on a Yes gombra kattintunk, rövidesen egy 
bölcsővel és egy örökké ardító kis csomaggal 
leszünk gazdagabbak. Mivel egy csecsemő 
"em tud beszélni, soha nem lehet tudni, mi; 


Szímultánt játszom önmagammal. 


ért sír éppen, ezért meglehetősen sokat kell 
foglalkozni vele. És hibázni nem lehet, mert 
ha hosszú ideig nem foglalkozunk újdonsült 
-semeténkkel, jön a hatóság, és alkalmatlan 
Ságunik miatt elviszik tőlünk a gyermeket (5e- 
baj: lehet másik!) Szerencsére a Simek kö- 
zött a csecsemőkor csak három (de milyen 
három!) napig tart, és utána teljesen szokvá- 
nyos gyerekké cseperednek, akikből viszont. 
saha nem lesz felnőtt. Jó poén, hogy adoptá- 
láskor nevet kell adnunk neki, és megesett. 
hogy lánynévre kereszteltem, aztán három 
nap múlva fiúvá cseperedett! 


Végkifejlet 


Azt hiszem, nem kell sokáig ecsetelnem, 
hogy a Sims olyan játék, amilyen még nem 
volt. Will Wright bácsi megint olyasmit alko- 
tott, ami felrázza a játékok egyre inkább mo- 
noton világát. Kicsit tamagocsi, kicsit straté- 
§ia, eszméletlenül aranyos. 

olyan lehetőségekkel és komplexítással, ami- 
ről csak álmodni mertünk. 

Persze sajnos akadt néhány korlát, amely- 
be minduntalan beleütköztem, és ez némi el- 
keseredettséggel töltött el. Ilyen például, 
hogy a gyerekek soha nem nőnek föl, a fel- 
nőttek nem öregszenek meg, így nem követ- 
hetjük figyelemmel a különböző generációk 


útját. Pedig milyen szép is lett volna, ha 
a gyerekek tulajdonságait a nevelésen és. 
a tevékenységeken keresztül határozhattuk 


Volna meg, és így olyanokká váltak volna, 
amilyenné mi tesszük őket. Vagy az öreg 
nagypapák, nagymamák megérdemelt nyuga- 
Tomban ülnek a hintaszékben, míg kisunokáik 
tátott szájjal hallgatják a régi korok meséit, 
A másik problémám a napok egyformasá- 
9a volt. Nincsen se nyár, se tél, se hétköz- 
ap, se hétvége (az igazat megvallva dátu- 
"mozás sincsen, pedig a Sim City játékokban 
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Készül életem legi 


volt - és ez ugyanaz a város!) Ez egy idő 
után kicsit egyhangúvá teszi a játékot. Még 
Szerencse, hogy a karrierben való előmene- 
tel ezt kellően egyensúlyozza. De mi van ak- 
kor, ha már egyszer mind a tíz karrierben 

a csúcsra jutottunk? 

És ha már így belejöttem a gondok sorolásá- 
ba, akkor megemlítem azt is, hogy az egész 
Szerkesztőség nagyon hiányolta a kiruccanás 
lehetőségét. Az egész játék a házban játszó- 
dik, még a szomszédokhoz sem tudunk elmen- 
mi látogatóba (legalábbis mi nemjöttünk rá, 
hagy kell - pedig ha elszúrjuk az elejét, lőhet 
jük magunkat, lásd tippek). kis ráfordítással 
meg lehetett volna oldani, hogy két-három 
szórakozásforma bekerüljön még a játékba. 
Telefonon hívhattunk volna egy taxit, a módo- 
sabbak limuzint, és elfurikázhattunk volna 
színházba, gyorsbű- 
fébe, elegáns étte- 
rembe stb, És ezek- 
nek persze mind más 
lett volna az ára, és 
másképpen növelik 
vagy csökkentik 
a szükségleteket. 

De ezek csak ötle- 
tek, melyek a 
szemünkben jobbá 
tehették volna ki- 
csita játékot, ami 
ezek nélkülis re- 
mek. És hogy nincs 
vége? Mit lehet ten- 
ni: melyik axis 
téknak van? 


Családi bla-bla a buboré 
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Tippek, taná- 
csok: 
— Egy kezdő családdal 
csaka legszüksége- 
Sebbeket vásároljuk 
meg, aztán majd 
a keresetekből bővít- 
hetünk. Ami elenged- 
hetetlen: egy ágy 
személyenként, (Vi- 
gyózat! Azért mert. 
két felnőtt egy ház- 
ban lakik, még nem 
biztos, hogy hajlandó 
egy franciaágyban 
aludni.) , hűtőszek. 
Tény, WC, kád, moso- 
gató vagy mosdó, Az- 
tán persze jöhetnek a nem életbevágó, de na- 
gyon lényeges tárgyak, mint például a szeme- 
tes, hogy ne kelljen minden papírfecnivet ki- 
ballagni a kukáig, telefon a barátságok fönn- 
tartására, étkezőasztal, székek, TV, kanapé és 
ilyesmik. Utána következzenek a tulajdonság 
fejlesztő eszközök, melyek a ranglétrán való 
előrelépéshez kellenek, végül a díszítés. 
- Családtervezéskor vannak fontosabb és ke- 
vésbé fontos tulajdonságok, A rendszeretet. 
páldául nem olyan lényeges, mert rövid úton 
érdemes bejárónát fogadni (főleg többszemé- 
yes családban). Ami viszont nagyon fontos, 
hogy magas legyen az aktivitás. Egy aktív em- 
ber három perc alatt pattan ki reggel az ágy- 
ből, míg egy lusta akár majd! egy őrátis el- 
tölthet az ágy szélén ülve, míg kirázza a fejé- 
bőtaz álmot, És mível reggelente általában 


ik társadalom-lélektanáról. 


WlL Wrigth megint nagyot alkotott: talán. 
nincs is olyan ember (akár játékos term 
szetű, akár nem), akinek ne akarná kipi 
bálni milyen tükröt tart elé a számítógépt 
hogyan viselkedik a magánéletében, milye- 
nek a vásárlási szokásai. Amikor ,betápl 
tam" saját magam a játékba, néha csak pis- 
logtam a gép előtt, annyira kritikusan 
szemlélte életvitelemet... Igazán szórako- 
zató volt figyelni póldául, ahogy néztem a 
Játékban, ahogy játszom a játékkal. 

Talán egy-két dolog van, ami azért buta 
dolog volt a programban, és egy kis odafi- 
gyeléssel kí lehetett volna javítani. Az 
égyik ilyen: miért nincs hétvége? Könyör- 
gök, MAIL Wrigth úr, ha valahogy eljut Ön- 
höz üzenetem, javítsa már ki egy updat 
tel a programot, mert nem bírjuk a mir 
dennapi robotot! Nem vagyunk sztahano- 
visták! 

Nem tetszett a szexualitás teljes hiánya a 
Programból, Rendben van, hogy ha nagyon 
erőltetik, az egy kicsit ,hardcore" lett vol- 
na, de mondjuk áttűnéssel, finoman lehe- 
tett volna utalni rá. Az pedíg, hogy egy idő 
után telefonál valaki, hogy akarunk-e gye- 
reket, egyszerűen nevetséges! Azt sem 
egészen értem, miért nem mehetek át én a 
szomszédokhoz, miért kell mindig nekem 
hívni őket? 

Ezek a hibák azért igazán bosszantóak, 
mert nem egy fantasy-játékról vagy egy 
(uake klónról van szó, hanem magáról az 
életről, azt meg ugye, nem mindegy, ho- 
gyan éljük le... 


két óránkvan a készülődésre (az indulás előtt. 
ennyivel szól a vekker) , nagyon fontos perce- 
ket veszíthetünk. És ezeket a tulajdonságokat 
Játék közben már nem lehet megváltoztatni! 
— A főzés tudományát egy családtaggal min- 
"denképpen érdemes magas szinten elsajátítani. 
Ettől ugyanis némileg gyorsul a kajakészítési 
folyamat, ritkábban történnek konyhai balese- 
tek (mondjuk, hogy kigyullad a gáztűzhely) , és 
sokkal táplálóbb ís lesz az étel. Ez utóbbi 
egyébként nagyban függ a használt konyt 
eszközöktőlis. Ezis számít, hogy mennyire la- 
Kikjól Simünk az étkezésektől, mert nem mind- 
egy, hogy elég-e egyszer vennünk, avagy két- 
szeris fordulnunk kell a konyhában. 

- Nmikor új családdal igyekszünk nekivágni az 
élet rögös útjának, a szomszédos családok né- 
hány tagja puszta kíváncsiságtól hajtva be- 
csönget hozzánk, hogy megismerje az új húst. 
a környéken. Azilyen alkalmakat nehogy el- 
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Micsoda? Családszímulátor? Mikor először 


hallottam a Simsről rögtön éreztem, ez biz- 
tosan érdekelni fog. Bár nem vagyok vala- 
mi nagy Sim City rajongó, mindig is igye- 
keztem távol állni tőle, de ez igencsak fel- 
keltette az érdeklődésemet. Már előre el- 
terveztem, hogy milyen családot szeret- 
nék, Ám de álmom csak részben teljesült. 
Az irányítással nekem nem volt gondom. 
6, lehet, hogy egy kicsit nehézkes, de meg 
lehet szokni. Amit rögtön az elején kikap- 
csoltam, az a Símekönállósága volt. Idege- 
ímre ment az, mikor tíz percem volt a mun- 
Kába indulásíg, azt az időt nem bírta nyug- 
ton eltölteni, Emberem elakart menni nas- 
solni, ha nagy nehezen lebeszéltem róla 
akkor meg WC-re, esetleg tévézni, Továbbá 
idegesítő az idő villámgyors múlása. Közel 
félórába kerül a tusolás, ha gyorsan akarok 
reggelizni, akkor az legalább 45 perc. Ez 
borzasztó. A karrier építése elég nehézkes 
(mint az életben). Azonnal a lehető leg- 
Jobb állást szemeltem ki magamnak, még- 
pedig a bűnöző életet, Nagy nehezen 
felkűzdöttem magam a legfelső szintig, 
Snnatól azt híttem, hátradólhetek és nem 
lesz semmi dolgom. De a program nem ha- 
gyott nekem sokidőt, ugyanis azt állította, 
hogy újjabb kihívások elé kell néznem, és 
új munkát találtam magamnak, mégpedig 
üzletemberként, ráadásul azt a karriert 
kezdhetem elölről. 

Összegezve nekem nagyon pozítív élményt 
nyújt a program, minden kis apró hibát el- 
lenére. És ne feledjük a rengeteg letölthe- 
tő dolgot, ami csak színesítheti későbbiek- 
bena játékot. 
Ez ER ZER 
szalasszuk, üdvözöljük mindenkit illendően, 
Ugyanis a későbbiekben csak azokat tudjuk át- 
hívni telefonon, akikkel már előzőleg beszél- 
tünk, Néhány esetben a meghívottak magukkal 
hozzák egyik ismerősüket, de ritka az az eset, 
hogy így egy űj családdal ismerkedjünk meg, 

- A hálószobába tett ruhásszekrény segítsé- 
gével váltogathatjuk ruháinkat, de ennek 
nem érzem óriási szükségét, ugyanis. 

a Símünk szekrény nélkülis nyugodtan átöl- 
tözik a szoba közepén, ha mondjuk munkába 
indul, vagy lefekvéshez készülődik. Semmi- 
lyen negatív hatását nem tapasztaltam, ha 
nem a szekrénynélöltöztem át. Ráadásul így 
megspóroljuk az utat a szekrényig és vissza. 
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Ha valaki talál ilyes- 
mit, szóljon! 

— A munkában való 
előrelépéshez mindig 
jókedvűen kell a mun- 
kahelyre érkeznünk. 
W szükségletek mel- 
lettlévő Mood muta- 
tó jelzi a hangulatun- 
kat, ami voltaképpen 
a szükségletek kielé. 
gítettségétől függ. 
Minéltöbb zöld van 
a szükségleteknek, 
annáljobb hangula- 
tunktesz, és fordítva. 
Ha már az egyéb fet- 
tételeket (megfelelő 
tulajdonságok és ba- 
rátok száma) teljesítettük, és csak nem akar- 
nakelőléptetni, az csak azért lehet, mert nem 
végzünk kiemelkedő munkát, és ez bizony 

a hangulatunktól függ. 

- Kezdőknek azt tanácsolja a kézikönyv, hogy 
egyedülálló Símmel kezdje a pályafutását, mert. 
az sokkal könnyebb, nem kell annyi mindenre 
figyelni Tapasztalataim viszont azt mutatják, 
Hogy családban élni bizonyos szempontból. 
Könnyebb, és persze tényleg nehezebb ís, hisz 
több embert kell menedzselnünk", A köny- 
nyebbség a Social igényekben mutatkozik meg, 
ugyanis egy családban ez óhatatlanul mindig 
magas lesz, már ha nem szúrunk el valamit, de. 
nagyon. A közös reggelizések, a TV nézések 
közben a családtagok beszélgetnek, és ez min- 
den különösebb erőfeszítés nélkül megoldja 

a szociális problémáinkat. Az egyedülállóknak 
viszont mindig át kell hívniuk egy szomszédot. 
ílyen irányú igényeik kielégítéséhez. 

— Első dolgaink egyike legyen, hogy riasztót 
telepítünk azokba a szobákba, amelyikből aj- 
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tó nyílik a külvilágra, A betörők ugyanis mín- 
dig itt jönnek be, és ha időben megszólal 
a riasztó, csak egyetlen dolgot emelnek el, és 
máris elkapja őket a rendőrség. Ugyanígy 
nem árt egy füstjelző a tűzhely fölé, ez a tűz- 
dltőkat riasztja villámgyorsan, 

Pelace 
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Ha az angliai légi csata kemény küzdelem volt, akkor ez élethalálharc. Ha London lakosai féltek a bombázóktól, akkor: 
német polgároknak rettegniük kellett. Ha a Luftwaffe gépei komoly károkat okoztak a szigetországnak, akkor Németor- 
szágot porig rombolták, Ha a szárazföldi harcok során magas volt a veszteségarány, akkor a levegőben majd minde: 
odaveszett, bármelyik oldalon is harcolt. Ha kíváncsiak vagyunk, mi okozott ennyi szenvedést, akkor üljünk 
4.12 (clock High mellé és feltárulnak előttünk 1943-45 szomorú napjai. 


étmillió ember, a löveggyártás a helyeken! Azará- 
harmada, a tüzérségi lőszerek nyok érzékeltetésére: 
Húsz százaléka, az elektrotechni- Angliára 1940-ben 
kaf termelés fele, valamint az optika ipar egy- kevesebb, mint 37000 
harmada - ennyi erőforrást emésztett fel"44-  . tonnátdobtak le 

ben a német légvédelem. Ám ezek az elképesz- a német bombázók. 
tó számok sem bírták kordában tartani a szö- 
Vetséges bombázók tengerré duzzadó hullá- 
mait. 1945 elején a brit és az amerikai légierő. gjatoreá ELT 
14000 géppel támadta az egyre nagyobb káro-  aPeet felett 
kat elszenvedő német célpontokat. A híres Az 1944-ben debűtá- 
— pontosabban hírhedt - drezdai támadás so- ló P-51D Mustang 
rán a város 70 százaléka a gyújtóbombák mar. megjelenésével vág- 
talékává lett, megölve körülbelül 135000jó- leg a múlté lett 
részt polgári személyt. A négymotoros erődök a bombázórajok leg- 
nem kímélték az ipari létesítményeket, közle- nagyobb félelme, ím- 
kedési csomópontokat sem, összesen majdnem már nem kellett 
egymillió tonna bomba csapódott be ezeken egyedül szembenéz- 


7etniük a bombázóhadjárat sikeréért, Csak 
Szok örökös támadá- Angliából támadó két légiflotta (az angol 
Saival, A vadlónak Bombázó Parancsnokság és az amerikai 
mevezettamerikai 8. Légihadsereg) majdnem 22000 repülőt és 
Vadász hatótávolsá- 160000 embert vesztett a harcokban. Lehe- 
9a- leválasztható tett-e volna csökkenteni ezeket a szörnyű 
üzemanyagtartállyal számokat? Jobb célmegválasztással hama- 
—azezer kilométert rabb térdre kényszerült volna a III. Biroda- 
Sűrolta, így angoltá- . lom? Tegyünk egy próbát! 
maszpontokrólin- Feltételezem, nem sokan próbálták annak 
dulva, akár főváro- idején a Talonsoft Battle of Britain nevezetű 
sunkig is elkísérhet- programját, amely gyakorlatilag a Bombing 
te nagyobb testű ro- the Reich előző részének tekinthető, A telje- 
Konait. Mindezek el- sen hasonló motorra épült játók valahogy el- 
lenére a szövetsége- kerülte a hazai forgalmazók és újságok több- 
seknek is hatalmas ségének figyelmét. Sebaj, most meglátjuk, 
áldozatot kellett fi- mit szalasztottunk elakkort 
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pűlök és az épületek még hagyján, de a ter 


ördulók segítségével, hanem napi bontás- 
ban! Ez azt jelenti, hogy minden egységnek 
ipról-napra mi jelölünk ki elsődleges, má- 
idlagos célt, útvonalat, kíséretet és még ki 
ja mi mindent! Ez első hangzásra kicsit. 
osszadalmasnak tűnik, ós sajnos még soka 
kra is az marad. Szerencsére akadnak ki- 
lélegzetű hadjáratok, amelyek csupán" 
éhány hetet ölelnek fel, 


jlepő módon a játék stílusát nem lehet. 
:stratágiai jelzőnél tovább bontani, ugyanis 
den attól függ, melyik oldalt választjuk 
küzdelmek során. Az angol-amerikai koalíció. 
zéreként szépen kijelölgetjük az aznapi célo- 
elosztjuk bombázó- és vadászkötelékeinket, 
jd rácsapunk a végrehajtás gombra, 
ölhetünk. No nem azért, mert annyira töké- 
esen megterveztünk mindent, hogy azon már 
felesleges lenne bármit változtatni! Sokkalin- 
kább azért, mert mást ügysem tehetünk, Ha 
egyszer felszálltak a madarak, már csakaz esti 
 számvetésnél gondolkodhatunk el rajta, mit kel- 
. lettvolna másként csinálni. Nem így a német. 
akinek ekkor kezdődik csak el a tennivalók 
: A folyamatosan támadó rajok közül az ő 
! kompetenciája kiválasztani a legveszélyesebbe- 
Srrá hárula feladat, hogy őrjáratok kiküldé- 
: próbáljon túljárni a szövetséges főtisztek 
1. Vérbeli stratégiai programról lévén szó, 
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bármikor megállíthat- 
jukazidő mi 
hogy átgondolt(abb) 
parancsokat adhas- 
sunk ki. 

Ajátók legnagyobb 
erénye és egyben 
buktatója: a részle- 
tesség. Nem csak 
a résztvevő alakula- 
tok összetétele, elhe- 
yezése felel meg 
a valóságnak, de még 
a pilóták neve is tül- 
nyomórészt hiteles 
információk alapján 
került a program 
adatbázisába. 

A számtalan repülőgéptípus között olyan kü- 
lönlegességekre bukkanunk, mint a sugárhaj- 
tásúgépek vagy az TAR megjelölésű román vac 
ászok egyes fajtái, A gépek közül számtalan. 
adat, tulajdonság alapján választhatjuk ki 

a legideálisabbat az adott feladatra. A végse- 
besség, a maximális magasság, a hatótáv, 

a fegyverzet csak kisebbik részét teszik ki 

a program által nyilvántartott, a küldetéseket 
befolyásoló értékeknek. 

A technikai adatokon kívül is akad bőven 
mérlegelnívalónk, bármelyik oldalon is har- 
tolunk, A bombázások sikerességét talán 
a legnagyobb mértékben egy külső tényező, 
az időjárás befolyásolja. Ha felhőtakaró bo- 
ritja a célterületet, csak a legnagyobb sze- 
rencsével érnek el találatot a vaktában bom- 
bázó gépeink. Vannak ugyan speciális, célki- 
jelölő repülők, de a játékban nem sok hasz- 
nukat láttam, Jó idő esetén általában nélkü- 
lükis boldogultak a rajok, kedvezőtlen körül- 
mények között pedig ók sem tudtak sokat. 
hozzátenni az eredményességhez. 


Gyönyörűen renderelt 30-e 
grafikák" - idézet a gyári do- 
bozról 


Nem esett szó még a játék látványvilágáról, ami 
sajnálatos módon kimerül egyetlen térképből.. 

A spártai grafikához szokott stratégák számára 
ís bántó, hogy szinte semmilyen vizuális segéd- 
"anyag, átvezető jelenet nem kapott helyet a já- 
tékban, A dobozról idézet szöveg a repülőgépek 
szilaettjeit ábrázoló apró mütyűrökre hívatott 

utalni, azaz a reklámszöveg - finoman szólva - 
nem felel meg a valóságnak. A légi csaták kime- 


fülnek a veszteségek közlésében, a bombázá- 
sokrólcsak néhány puffarás tudósít minket. 
Még az intro is olyan siralmasra sikerült (jellem- 
zően a Talonsoftra) , hogy még az egyszeri meg-. 
tekintéshez is nagy önuralomra van szükség. 
Persze majdnem mindent meg lehet bocsáta- 
egy stratégiai programnak, ha maga azírá- 
nyítás és a rendszer tökéletesre sikerült. Ez eset- 
ben viszonta túlzott részletesség okozta a prog-. 
ram vesztét, A rengeteg célpont közötti válasz- 
tás, az útvonal kijelölése, a kíséret elosztása 
rendkívül fárasztó procedúra, ráadásul lehet, 
hogya felhőtakaró miatt le s kell füjni a gondo- 
san megtervezett bevetéseket, Nem jobb a hely- 
zetea német félnek sem. A szűnni nem akaró tá- 
madások hamar felőrik a szórakozni vágyó játé- 
kösídegeit. Nagyon lassú a játék lefolyása, elő- 
fordul, hogy egyetlen kör hosszú őrákba telik, 
miközben a szövetségeseket frányító játékos 


sak bámulhatja a monitort. A sebesség ugyan 
növelhető az információközlés részletességének 
csökkentésével, avagy a szerény grafika további. 
butításával, ám ekkor éppen a lényeg: azinfor- 
máció ésa látvány veszik el. Sajnálom a 1204-t, 
remek program lehetett volna, ha a programo- 
zőkkkicsit nagyobb léptékben gondolkodnak 

" megírásakor, Így sem rossz, csak nagyon 
hosszút 


120€1oek High: Bomting tho Reich, 
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A Diablo klónok most már népes táborába tartozó Nox első pillantásra nem tű- 


nik túl eredetinek: gonosz, de csinos stílusában a Sin hősnőjére hasonlító bo- 
szorka, mágikus birodalom, melyet - szokás szerint - három játszható karak- 
terrel menthetünk meg, no és a jól ismert akció-fantasy klisék tömkelege. Ak- 


kor miért történhetett meg, hogy mégis napokon keresztül csak , noxoztam"? 
"dekes megfigyelni, ahogy a. 
Westwood és a Blizzard állandóan 


E egymást koppintva próbálja felül- 


múlni a másikat, Amikor még nem volt annyi- 
ra szokás a ,klónozósdí" , akkor jött ki a 
Westwood Dune 2-je után a Btizzard 
Warcraftja. Ugyan remek játék volt, de tagad- 
hatatlanul egy az egyben lenyúlta a Dune 2 
stílusát, Aztán a valós idejű stratégiai játé- 
kok területén a két cég állandóan egymásnak 
adta a ,replikákat" (Command and Conguer 
Warcraft 2, Red Alert - Starcraft, stb.) 

A Blizzard egyetlen igazán eredeti játéka so- 
kak szerint a Diablo (bár engem még annak 
idején igencsak az Ultíma 8-ra emlőkezte- 
tett), amelyet megjelenése után szép lassan 
"ugyanúgy kezdtek lekoppintani a különböző 
Cégek - több- kevesebb sikerrel. Most pedíg 
íttvan a Westwood Nox-ja, ami lesem tagad- 
hatná, hogy a Diablo , mostohagyermeke", 


A földkerekség legidiótább 
intrója. 

Amikor végignéztem a bevezető mozit, komo- 
lyan azon gondolkoztam, hogy ezt a csúfsá- 
got most rögtön letörlöm a gépemről, A be- 
vezető képsorokban Hecubah-t látjuk, amint 
Éppen valami varázslatot mormol, mellette 
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párhuzamosan pedig egy málészájú fickót, 
aki éppen egy lakókocsiban (1) a TV-t nézi. 
Hecubah varázslata közben és ,hősünknél", 
Jacknél egyaránt áramszünet keletkezik, de. 
aztán megjavulnak a dolgok, melynek hatásá- 
ra Hecubah-nak sikerül a varázslata (az 
ugyan nem derül ki, hogy pontosan mit ís 
akart) hősünk pedig valamilyen portálon ke- 
resztül egy repülő hajóra pottyan - TV-jével 
együtt. A haján összeismerkedik egy egyen- 
ruhás fickóval, aki úgy néz ki, mintha most 
szabadult volna 

a zártosztályról, és 
miután kitárgyalják, 
milyen remek dolog 
is a fedélzetre került. 
TV, Jack elvállalja, 
hogy megmenti Nox 
földjét. 

Mindig ís bosszan- 
tott, mikor a szerep- 
játékokban keverték 
a valóságos világot 
a fantasy-val és ez 
mosta Noxban kife- 
jezetten idétlenre si- 
keredett. k 

A kezelőmenük 


láttán özért megeny-  Gklttttő 


4 
9 d 


mint holnap egy ördög 


hültem: sokkal igényesebben kidolgozottak, 
mint amilyeneket például a Daristone-ban, 
Vagy a Revenant-ban láttunk. 

A választható karakterek is nagyon szépen 
megrajzoltak - csak Jack farmeres, tornaci- 
Pős figuráját tudnám feledni (szerencsére 
némileg át lehet alakítani a fejét). 


alMonda, te kit választanál?" 


Ha már a kasztoknál tartunk: a három karak- 
ter közül (harcos, mágus, conjurer) én sze- 
"mégy szerint a conjurert választottam és ké- 
sőbb sem bántam meg. Ez a különleges va- 
rázslófajta a Noxban ugyanis egyszerre tud 
különféle lényeket maga mellé idézni, puszt- 
tó varázslatokat mormolni és varázsíjakkal 


ztályba léphet! 
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A farmernacis hó 


Robin Hoodot játszani. Azért a többi figura 
sem rossz, csak lassabban fejlődnek, és elég 
Sokára produkálnak különféle extra trükkö- 
ket. A legszórakoztatóbb mindenesetre ta- 
gadhatatlanul a conjurer: remek érzés ellen- 
Séges lényeket elbűvölni, vagy később meg- 
idézni, és aztán karba tett kézzel figyelni, 
ahogy azok lemossák az ellenfelet. 

A conjurer abból a szempontból is jobb 
a társainál, hogy a mágikus képességekben 
és erőnlétben valahol a középtájékon talál- 
ható: a mágus nagyon gyenge, a harcos vi- 
szont nem tud varázsolni. 

A karakterválasztás a hagyományos sze- 
repjátékok szokásai szerint lesz kihatással 
a játékmenetre, A harcos értelemszerűen 
nem tud varázsolni, a mágus pedíg nem vi- 
selhet semmilyen páncélt (olyan lehetősé- 
günk sincs, mint amit a Diabloban meg- 
Szokhattunk: még csak véletlenül sem lesz 
belőlünk harcos-mágus). A szigorú szahá- 
lyokért szerencsére bőségesen kárpótol az 
egyedi történet és játékmenet - de erről. 
majd később. 

A harcossal kapcsolatban meg kell említeni, 
hogy bár varázsolni, és űjal tőn nem tud, sze- 
rencsére azért nem leszünk állandó hentes- 
munkára kárhoztatva: egy-két trükk azért az ő. 
a tarsolyában s van. Az egyik ilyen például a 
harci ordítás: ennek hatására megremeg a föld, 
És ha éppen egy ellenséges mágus varázsolga- 
tott, az egy kis szerencsével elszédül és elfelej- 
fi, mitás akart mondani (a varázslatnak károm- 
Kodás lesz a vége). A másik ilyen trükköt har- 
cosunk valószínűleg mortalkombatozás közben 
sajátíthatta el, ugyanis a megfelelő pillanat- 
ban Scorpianhoz hasonlóan kivet egy kampó- 
"végű kötelet, amellyel magához rántja a kisze- 

 meltáldozatot. Ez akkor nagyon praktikus, 
amikora meggyengült ellenség menekülőre 
fogja, és így nem kell utána rohangásznunk, 
ar néha ígen frusztráló tud lenni. 


Ggemesteréldakhu 


:ndégek már gyülekeznek a csehóban. 


Halálos támadás a galócák ellen. 


Irányítás közben csak az ago- 
rünk fog szenvedni 

Ajátékrészhez érve eleinte furcsának tűnt az 
irányítás: ajobb egér gombot állandóan 
nyomva kell tartani, hogy emberkénk mozog- 
Jon. Ha közelebb tartjuk a kurzort, csak 
Slattyogunk, ha távolabb, akkor végre neki- 
íramodunk. Később szerintem meg lehet 
szokni, csak a tömérdek ,hotkeyt" (beállítha- 
tó billentyű lenyomások) kell megjegyez- 
nünk. A kezelőfelület egyébként nagyon jól. 
kidolgozott, a menüpontok tisztán átlátható- 
ak, és az egér jő elhelyezésével és a megfele 
ló gomb lenyomásával sokkal gyorsabban és 
pontosabban tudunk varázsolni, mind példá- 
ul a Diabloban. Egyszerűen csaka kívánt 
helyre kell tolnunk a kurzort, és megnyom- 
nunk az adott billentyűt. A harcos irányítása 
talán egy hangyányit gyengébb a Blizzard já- 
tékához képest: néha csak rohangászunk fel- 
alá, és nem tudunk megfelelő pozícióba ke- 
rülni a kézítusához, Ha conjurert választunk. 
(bár később talán a mágusnál is lesz hason- 
1), tudom ajánlani a bomber nevű ,lényecs- 
ke" használatát. Ebbe a rohanó időzített. 
bombába három varázslatot tehetünk bele, 
melyek akkor aktívizálódnak, ha a balszeren- 
sés ellenfelet telibe kapja, Azt is kiadhatjuk. 


yó a trónteremben 


Parancsba ,bombázónknak", hogy menjen el 
"radászníf": ilyenkor elrohan, és magától ke- 
resi meg az ellenséget. Amikor később az ál- 
talam csak , munkásököl-vasökölnek ) (iron 
Fist") hívott remek kis pusztító varázslatot. 
megtanuljuk, érdemes mindegyik 
bomberünkbe rakni egy ilyet. A hatás garan- 
tált: oda fog csapni, ahova köll"... 


A Geforce pihenhet 


A Nox grafikája leginkább azoknak fog tet- 
szeni, akik eddig is meg voltak békélve 

a Westwood nagyon erősen meseszerű, kicsit. 
képeskönyvszerű képi világával. Mivel ez 

a stílus nekem is fekszik, így nem zavart any. 
nyira, hogy a játék menüjében felsorolt ren- 
geteg 30-s effektből eleinte nem sokat vet- 
tem észre, A 3D izometrikus ábrázolásmód 
egyelőre még nem enged túl sok teret az 
ilyen technikai bravúroknak - tatán egyedül. 
egy-két varázslatnál, vagy az átlátszó víznél 
"esszük észre őket (bár utóbbi a másik 
izometrikus akció-szerepjátékban, a Reve- 
nant-ban sokkal szebb volt), Nagyon tetszett 
viszont, hogy a pályák környezete és grafiká- 
Ja igazán változatos: a falvak, erdők, dzsun- 
gelek, havas pályák egymást követték, így s0- 
hasem untuk meg őket - nem úgy, mint 

a Diabloban vagy a Darkstone-ban. 


A játékmenetben még a barlan- 
gok mélyén sincs nüresjárat" 

Ha netán visszatöltünk valahonnan egy já-. 
tékállást, rögtön észre vesszük azt, ami már. 
első ránézésre ís gyanús" volt: a Noxban 
nem generálódnak véletlenszerűen a pályák, 
mint a Diabloban és a Darkstone-ban, hanem 
-statikusak" (vagyis a különféle játékok s0- 
fán nem változnak) , Ez elsőre elég primitív 
nek tűnik, mégis ez a gyengeség" a játék 
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erősségévé válik, A pályák ugyanis igazán 
Profi módon megszerkesztettek: a szokásos 
kaotikus folyosó és ajtóhalmaz helyett ítt. 
erősebben érezzük át, hogy falvakban, váro- 
sokban, kazamatákban járunk és minden szo- 
bának, ajtónak, speciális tárgynak sokkal o- 
Sikusabb az elhelyezése, mint a hagyomá- 
nyos Diablo klőnokban. Mivel így gondosan ti 
tudták dolgozni a pályákat, a játékmenet 
sokkal gördülékenyebb, izgalmasabb, nincse- 
nek üresjáratok. Míg például a Darkstone-ban 
a hatodik szint után már halálra untam az 
egészet, a Nox elől hat lóval sem lehetett el- 
rángatni. A statikus pályák másik előnye, 
hogy sokkal tágabb teret kaphat a játék szto- 
rija, ahelyett, hogy egyfolytában csak ,nyírd 
kia rosszarcúakat, kapsz sok xp-t meg ara- 
nyat" jellegű küldetésekkel nyűglődnénk. Bár 
a Noxtörténete sem 
mentes a szokásos 
fantasy kliséktől 
(gonosz boszorka, 
jóságos, hatalmas 
Varázsló) mégis a já- 
ték jellegéből adó- 
óan ez nem annyira 
zavaró, mintha nem 
tenne helyette sem- 
mi, A Westwoodra 
jellemzően egyéb- 
ként eklisék ellené- 
reis jól fogunk szó- 
rakozni — a törté- 
netmeséléshen mín- 
dig is profik voltak 
(pl: Kyrandia, vagy 
Lands of Lore soro- 
zat). 


Körben áll egy hősécsi 


RPG órák, kezdő csoport 


Akik a mesés történet alapján könnyen 
emészthető, leegyszerűsített szerepjátékra 
számítanak, azok bizony nem tévednek. 

A Nox karakterfejlesztése a minimálisra re- 
dukálódott: attól kezdve, hogy eldöntöttük, 
milyen karakterrel indulunk, már nincs bele- 
szólásunk abba, hogy a megszerzett pontja- 
ink milyen arányban osztódnak el a testi erő, 
mágikus képességek és egyéb tulajdonságok 
között, Amikor szintet lépünk, arról a prog- 
ram egy látványos effekttel tájékoztat, aztán 
minden megy tovább - így szinte észre sem 
"vesszük a fejlődést. Leginkább alaptulajdon- 
ságaink lesznek jobbak, és alkalomadtán 
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újabb képességeket 
tanulunk: a harcosok 
a már említett 
-speckókat", a má- 
gusok pedig újabb 
varázslatokat. E fej- 
lesztések egyébként 
automatikusan felvé- 
Sődnek könyvünkbe, 
és használat után 
igen gyorsan feltöl- 
tődnek, nem kell pi- 
henéskor tanulgat- 
nunk őket. Egyszerre 
öt varázslat képes- 
ség mezőnk van, ha 
ezek betelnek, a 


"Tűztalon át nem csak nete. 


Program továbbla- 


Poz helyettünk. A conjurernél és mágusnál 
érdemes a johb varázslatokat egy helyre rak- 
nunk, hogy a csata hevében ne kelljen kap- 
Kodnunk. Nagyon fontos szerepe van a játék- 
ban a manának, melyeket különféle mana- 
kövekből meríthetünk. Szerencsére bősége- 
sen találhatunk ilyeneket: akár egy fala köze- 
pén, akár varázstoronyban, akár kastélyok- 
ban, akár barlangok mélyén vándorlunk, 
előbb-utóbb beléjük botlunk. Ha kifogytunk a 
manából, nincs más dolgunk, mint a kövek 
mellé állni és megvárni, amíg feltöltődünk. 
Hogy azért ne legyen túl könnyű a játék, a 
Kövekís - igen hamar - lemerülnek (méghoz- 
7á egyre gyorsabban, ahogy egyre erősebbek 
leszünk és egyre több manát tudunk tárolni). 
És időbe telik, amíg ,felélednek". Ha ezt 


nincs időnk vagy törelműnk kivárni , vagy 
mégsem találunk ilyen követ a közelben, a 
Diabiohoz hasonlóan felhörpinthetúnk iveg- 
csékben tárolt ararázsitalokat" is. 

Életerónk szinten tartása már nem megy ilyen 
könnyen. Bár a falvakban találunk kutakat. 
amelyekben ,Aletvíz" található, ezekből sajnos 
nincs tűlsok. A gyógyuláshoz almát vagy húst. 
eszegethetünk, gyógyitalokat iszogathatunk, és 
"a mágusok és conjurerekigen hamar megkapják 
az alapszintű győgyitő varázslatokat. 

Azt hiszem, mindebből látszik, hogy akik egy 
Baldurs Gate vagy Torment szerű hagyomá- 
nyos szerepjátökra vágynak, azoknak ajánlatos 
messzíről elkerülrű a Noxot, mert az rpg-hez 
nem sok köze van. Még a Diablot is inkább ne- 
vezném szerepjátéknak, mint a Noxot: a West- 
Wood programja leginkább a Gauntlet nevű ős- 
régi mászkálás játékra hasonlít. Mivel jól tud- 
tam, mire számítok, engem ez különösképpen 
nemzzvart, egyedül talán azt sajnáltam, hogy. 
úgy nem azonosultam annyira a karakterem- 
mel. 


sFantasy-sztikus" hangulat 
A könnyedebb szerepjáték elemek ellenére 

a Noxa fantasy hangulat visszaadásában íga- 

zán remekel, Egyes figurák igazi telítalálatok: 
jókat vigyorogtam az urchinek debil hangjain, 
Vagy szinte éreztem az orkok bűzét, amikor fa- 
Iujukba értem, és Hecubah és nekromantái is 


igazán eredeti figurák. Nekünk magyaroknak 
Külön szórakoztató részlet, hogy Nox hosszú ési 
fehér szakállú főmágusát Horvath-nak hívják 
(ezenisjót mulattam) , és igen fontos szerepe 
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majd a történetben, Ahogy a három külön- 
ző karakterrel játsszuk végig a játékot, kü 
kapcsolatba kerülünk a szereplőkkel; ha 

cosként indulunk, igen hamar Horrendus 
losvezér tűzlovagjai közé kerülünk, ha vi- 
 mágusként, akkor Horvath varázslóta- 
caként kezdjük, Az összekötő figura a lég- 

ín közlekedő kapitány, aki időnként el- 
"rinket egyik pályáról a másikra, és a fe- 

Között elmondja teendő küldetésünk. 
nyegét. A falvakban elbeszélgethetünk a já- 
ilókkel ís, Sajnos ez igencsak leszűkített. 
Kommunikáció: ők mondanak valamit, mi meg 
hallgatunk, Az ís kissé idétlen, hogy a nem já- 
tékos karakterek rá sem bagóznak, ha valami- 
(yen kár éri őket. A Baldurss Gate-tel ellentét- 
itta házakba betérve a lakó mellé állva 
igodtan lopkodhatunk, vagy a kocsmákban 
zétverhetjük a hatalmas boroshordót: nem 
fog történni semmi. 


Internax 


A Westwood döntése, hogy a Nox pályái stati- 
hausak legyenek, a multiplayerben tagadhatat-. 
lanul visszaüt, Bár a többjátékos részhez külön 
Pályákat kapunk (tehát nem ugyanazokat kell. 
"végigjátszanunk, amelyek a single playerben is 
szerepelnek) egy idő után sajnos rájuk fogunk 
unni: nincs benne az a korlátlan kalandozás- 
élmény, amely a Diablat oly nagyszerűvé vará- 
 zsolta. Persze Nox világa hatalmas, úgyhogy ez 
Azért nem fog rögtön bekövetkezni. 
A másik baki, amit a fejlesztők elkövettek, 
, hogya több játékos részben csak egymás ellen 
icolhatunk, tehátátt nincs lehetőség a 
Diablo-féle csapatszerű kalandozásra. Ilyenkor 
g csak ellenséges lényekkel sem találkozunk, 
úgyhogy a Nox multiplayer egyfajta 3D izomet- 
fikus Ovake-re hasoníít. Sajnos, ha netán több 
inkvan atthon, így mégsincs sok értelme 


Hogy azért ezen a téren se írjuk le teljesen 
játékot, a Westwood a Command and 


oztatta az évek alatt kiforrott Westwood. 
Önline-hoz. Ha átestünk a regisztrálási proce- 
jn, akkor előbb választhatunk, hogy a világ 
jktájókán található szerveren szeretnénk 
ri (a megfelelő ,inghez" Európa java- 
olt), majd a szokásos ,csevegőbe" kerülünk, 
ahol megbeszélhetjük a partikat. 
Én személy szerint itt nem sok emberrel. 


a legalul található 
games" gombot, 
amely behozta Nox 
főtérképét. Itt elő- 
ször különböző he- 
lyekre próbáltam be- 
lépni, ami sikerült. 
is, viszont egy árva 
ellenféllel sem talál- 
koztam. Amikor már 
majdnem feladtam 
az egészet, meg- 
nyomtam a .list ser 
vers" gombot, amely 
többek között a 
résztvevők mennyi- 
sége alapján is 
rangsorol. A leg- 
élőbb .parti" ez egyik NoxArena (több is 
van), ahol minden este tíz-tizenkét játékos. 
két külön csapatban méri össze tudását. A 


Gyakorlat teszi a mestert, 


lényeg persze az, hogy minél több ellenfelet 
küldjünk a másvilágra, és azt, hogy melyik 
csapat alázza le a másikat, az összeredmé- 
nyek alapján számítja ki a program. Mivel. 
nem vagyok profi aguaker", külön sikerél- 
ményt jelentett, hogy végre valahol mindig 
az elsők között végzem! A trükk az, hogy ér- 
demesítt is conjurert választani, valamilyen 
rendkívül agresszív és bivalyerős lényt meg- 
idézni, majd elküldeni vadászni. Én a behe- 
mét mellett döntöttem, de beholder sem 
rossz. A másik piszkos kis trükk a , bombá- 
zők" alkalmazása: beléjük raktam valami- 
lyen kábító varázslatot, egy tűzgolyót és 
egy ,munkásököl-vasöklöt", majd elküldtem 
őket is vadászni. Egy idő után nem győzzük 
újra idézgetni őket, annyi szerencsétlen ál- 
dozatot találnak. Aki hozzám hasonló mód- 
Szerekkel él (remélem nem lép be ugyanerre 
a szerverre 3) , annak azt ajánlom, keressen 


egy védettebb mana növelő kövekkel teli he- 
lyet, ahova mindíg visszatérhet. 


Oh Hecubah, nem volt veled 
rassz, csak kicsit hamar befe- 
jeztük 


Akik monumentális játékidőre számítanak, 
azok csalódni fognak: három-négy nap alatt 
úgy fejeztem be a Noxot, hogy csak estén- 
ként játszottam. A tíz pálya nagyon kevés és 
Hecubah-tis nagyon gyorsan lenyomtam 
(bár annyira azért nem ment könnyen, mint 
annak idején Diablo elintézése) Persze újra 
lehet játszani másik karakterrel, de annak el- 
lenére, hogy máshonnan indulunk, egy idő 
után ugyanazokkal a pályákkal találkozunk. 
A Diablo I előtti ürt ez a remek kis program 
nagyszerűen betölti, de ha jön majd a  nagy- 
testvér", akkor Hecubah-t igen hamar elfe- 
ejtjük majd. Aki pedig nem ért velem egyet, 
azzal lerendezzük a dolgot az Arénában! 

Bad Sector 
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Lucky Luke a Daltonok nyomában 


Gyorsabba 
mint az 


Kétesélyes próbálkozás, ha egy játékfejlesztő képregény feldolgozásába kezd, különösen, ha közismert képregény fig 
rákat választ főszereplőnek. Márpedig, Lucky Luke (alias Szerencsés Sam, Villám Will, avagy legismertebb mag 
hangján Talpraesett Tom) népszerű, az európai képregény élvonalába tartozó figura. 


gy szikár égimeszelő, 
E: 
hókásan visszahajtott, 
de makulátlan farmergatyóban. 
Szólni azt oldalanként egy-két al- 
kalommal szokott, viszont min- 
den kocsmárost, fogathajtót és 
indián varázslót ismer, és min- 
denre hűvös nyugalommal 
talál megoldást. Közönye, 
csak arra a néhány pilla, 
natra törik meg, mikor elma- 
radhatatlan hatlővetűje előkerül, 
ilyenkor gyorsabb, mint az árnyéka, 
de bánatos lóarcán ilyenkor is alig- 
alig mozdulnak az izmok, Ez Lucky 
Luke, a Spirou képregényekben Morris. 
és Goscinny ceruzájából és tollából 
megszülető számtalan nyelvre lefor- 
dított képregény figura, aki még élet- 
Teis kelta filmvásznon, Terence Hill 
hathatós közreműködésével. Igen 
tisztes méretű fába vágta hát az 
Infogrames az ő fejszéjét, jelen eset- 
ben az Agua Pacific fejlesztői csapa- 
tát, mikor a kissé flegma, de roppant 
Szimpatikus pisztolyhós kalandjainak 
megszámítógépesítésébe" fogott. 
Ráadásul a kor elvárásaihoz alkal- 
mazkodva a relatív részletesen megrajzolt 
figurákat itt 30-ben valósították meg, ami 
egy igen nehézkes feladat, hiszen alkalmaz- 
kodni kell az eredeti rajzoló elképzeléséhez, 
ugyanakkor kezelhető mennyiségű sokszög- 
ből kell felépíteni a karaktereket, ráadásul 
meg is kell mozgatni az eredetileg mocca- 
natlan figurákat. Hála minden játékosok és 
minden képregények védőszentjének, a pa- 
Píron látható lapos figurák , felfüjása" igen 
jól sikerült. Az animálás pedig, bár egy-két 
mellékszereplő esetében hagy maga után kí- 
vánni valót, de a főbb karakterek esetében 
ígen jól eltalált. Nem tudom például, meny- 
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nyit molyoltak a fejlesztők, míg 
megszületett Lucky Luke nem- 
törődöm futása. Az igazság- 
hoz persze hozzátartozik, 
hogy vannak azért figurák, 
helyszínek, amelyek hagynak 
némi kívánni valót maguk 
után, néhol kicsit elnagyolt 
a háttérgrafika, de 
ezek fölött a játék 
közben igen könnyen át 
lehetssiklani, hála a hangulat 
nak, amít viszont sikerült jól. 
megfogni a desígnereknek. 
A kerettörténet röviden (bár 
egyébként sincs túlcifrázva) , 
a Dalton fivérek jól megérde- 
melt büntetésüket töltik, míg- 
nem egy kies éjszakán szökési 
tervüket kirobbanó siker koro- 
názza, Távoznak hát, az eród fél. 
falával egyetemben, Lucky Luke 
pedig az eseményről értesülvén 
azonnal a szökevények nyomára 
ered, Innen elég hosszú út vezet. 
odáig, míg a rosszarcú, orgona- 
síp jellegű tornasorba állítható 
fivérek végre visszakerülnek az 
őket megillető hűvös pihenőbe. 
Lucky Luke megfordul a hagyományos vad- 


melő barátunk hord 


dkal gyakorol. 


ly 


ka 


nyugati porfészek (bocsi, város) főutcáján; 
vonatot állít meg, kísértetekkel gazdagon 
felszerelt indián faluban keresgél, de még 
elhagyott bányák tekervényes járataiban és 
minden hullámvasutat megszégyenítő csil- 
lerendszerében is akad dolga, A számtalan, 
helyzetből adódó veszély (lezuhanás, elgá- 


zolás) mellett, még aktív rosszakaróinak tás, 
madását is folyamatosan el kell hárítania.. 

A rosszakarók pedig szép számmal gyülekezi 
nek egy híres pisztolyhássel szemben, vagy 
inkább a háta mögött, késdobálók, lesipus- 
Kások, rég halott indián harcosok, vagy Épp) 
oktalan állatok törnek 
a testi épségére 
úton-útfélen. 
Sok esélyük 
azonban 
nincs, hiszen 
Lucky Luke 
az a cowboy, 
aki gyorsab- 
ban ló, 

mint az ár- 
nyéka. 
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Platformjáték a Lucky Luke a javából, va- 
gyis inkább az egyszerűbbjéből. Különösebb 
logikai feladatoktól mentesen, esetleg egy- 
két kapcsoló átállítgatásával végigjárhatóak 
a pályák. Amire szükség van, az jó adag 
ügyesség, némi térérzék és bizonyos pályá- 
kon nem árt egy csipetnyi tájékozódó képes- 
ség sem. Futni, ugrani és guggolni tud hő- 
ünk - a laza, majd széteső járáson kívül, 
ám eza kissé korlátozott mozgási képesség 
mindenre elég, feltéve, ha a játékos észre- 
veszi és kihasználja a pályára gondosan 
odakészített segítőelemeket, dobbantókat, 
gyorsítókat, miegymásokat. A veszélyek el- 
hárítására, és néhány akadály leküzdésére 
elsősorban a spagettiwesternekből unalo- 
mig ismert, kifogyhatatlan hatlövetű szol- 
ál, amít nem lehet le-, szétlőni, azt meg 
kell kerülni. Előfordul, hogy valaminek, va- 
lakinek a közvetlen ólommal való megkíná- 
lásra nincs lehetőség, a probléma megoldá- 
sátilyenkora közelben található fémtárgyak 
felhasználásával, mandinerben leadott lövé- 
sek jelentik. Bizonyos úttorlaszok, és né- 
mely ajtók semlegesítésére pedíg, a kisebb 
nagyobb mennyiségben fellelhető dinamit. 
rudak szolgálnak, amikkel azonban kéretik 

a kellő tisztelettel bánni, és nem közelről fi- 
gyelni a pompás tűzijátékot. 

A történetet mesélő pályák között néhol. 
bónusz küldetés tejesítésére is lehetőség 
van, ide olyan ,komoly és fontos" dolgokat 
kell érteni, mint a söntéspult mögül orbitá- 
lis pályára bocsátott üvegek levadászása. 
Esetleg egy kis billentyűzet-gyilkos szkan- 
derverseny saját paripánkkal, vagy némi 
Szerencsejáték a szalon kártyamágusával. 
Érdemes ezen bohókás lehetőségeket ís mi- 
nél jobban kihasználni, hiszen a pályákon 
gyűjtögethető dollárok mellé ítt egész csi- 
nos summákat lehet csapni. A gyűjtögetett 
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pénzre pedig szükség lesz, hiszen ezen tud 
a játékos további életeket vásárolni a pályák 
között mindíg felbukkanó vándorkereskedő- 
től, de ő az, aki (szintén kellő díjazás fejé- 
ben) elárulja a pálya későbbi eléréséhez. 
szükséges jelszót is. Az utóbbinak nagyon 
nagy jelentősége lehet, hiszen ennek fel- 
használásával lehet egy kínos Game Over 
felírat után, vagy másnap folytatott játék 
esetében az utolsó megkezdett pályától 
folytatni a játókot, mert az , ősi" platform- 
hagyományoknak engedelmeskedve a játék- 
ban mentésre nincs lehetőség. 

Szintén a platformjátékok hagyományai- 
hoz alkalmazkodva, itt is többnyire oldalné- 
zetben követheti a játékos az eseményeket, 
Mivel a kamera néha igen mozgékonynak bi- 
zonyul, segítve a pontosabb tájékozódást, 
fentről mutatja Luke-ot, ha egy ugrálós sza- 
kasz csak így teljesíthető, illetve mögé for- 
dul, ha vadul száguld a csillében. De megvil- 
lan néhány first person nézet is, például az 
üveglövészeti bónuszpályán. 

Lendületes és vidám játéknak ígérkezik 
a Lucky Luke PC verziója, ami a fiatalabb 
korosztály számára is teljesíthető kihívást 
nyújt. Az Alfán és Kockáson felnőtt, az ifjú- 
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lán hihetetlen, de egy szemernyi iga; 


mégazilyen képregény és játék hátterében 
is állhat. Jelen esetben persze nem azt je- 
lenti, hogy létezett valaha egy igen fleg- 
ma, jampi-tincses, fogpiszkálót rágó pisz- 
tolyhós, aki jobb napjain gyorsabb volt ár- 
nyékánál, 

A Dalton fivérek és Dalton banda azonban 
tényleg léteztek, a képregényben és játék- 
ban lefestettnél sokkal mocskosabb és vé- 
resebb, az egyáltalán nem vadregényes 
vadnyugaton. Tizenöt Dalton vezetéknevű 
fiúgyermek származott egyetlen családból. 
Közülük négyen kerületek szorosabb kap- 
csolatba a bűnözéssel, először üldözőként, 
majd jellemzően a korra és a helyre, bűnö- 
zőként. Az igazi Dalton banda három 
Dalton fivérből és két társukból állt össze 
1891-ben, és hamar vonatrablás speciatis- 
taként vált közismertté. Egészen 1892-ig, 
ris egy kettős bankrablás kivitelezése 
közben, annak rendje és módja szerint le 
lettek puffantva, egy súlyos sebesült és ké- 
sőbb elítélt Dalton legény kivételével. A 
negyedik izgága testvér egy másik banda 
oszlopos tagjaként és vezéreként két évvel. 
tovább bírta a cseppet sem biztonságos 
martalócéletet. Ő is bankügyleten vesztet- 
teel életét. 


ság köreiből egyre jobban kilógó, de lelké- 
ben örök gyermeknek maradó nemzedéknek 
pedig kedvenc hőse miatt lehet vonzó. A kö- 
7el egy éve megjelent PSX verzió egyébként. 
egész jól futott, ami a játszhatóságon és 
megvalósításon kívül annakis köszönhető, 
hogy a pisztolyok, vonatrablás és robbant- 
gatás ellenére is teljesen vértelen a prog- 
ram, a hullák" vagy lazán omlanak a földre, 
de gyakrabban valamilyen humoros (vagy 
annak szánt) mozdulatsort is bemutatnak. 
Schuerue 


Lucky Luke en tho Oaltons Trail 
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Minden idők egyik legsikeresebb játéksorozata, a Final Fantasy a hetedik résszel megérkezett PC-re is, rengeteg új ra 
jongót szerezve magának. Aki annak idején beleszeretett a sorozatba, nyilván nagyon várta már azt a pillanatot, 
a nyolcadik epizód végre elkészül. Nos, nem kell tovább várni - a játék-eposz új tagja kb. fél évvel a Playstation. 
tozat után már a személyi számítógépeken is hódít. 


okan nem értik, hogy mi lehet 
a titka, mitől fogy el több millió 
példány pillanatok alatt, miért állnak a ra- 
Jongók a legfrissebb rész megjelenésének 
előtti éjszakáján sorban a boltok előtt, és mi- 
ért van az, hogy a felmérések szerint Japán- 
ban minden (!) PSX tulajdonos rendelkezik 
egy példánnyal a Final Fantasy VII-ből? Ezek- 
neka játékoknak óriási kultusza van a távol- 
keleti szigetországban. Az első három rész 
"még Nintendo konzolra jelent meg (ezeknek 
nincsis hivatalos angol nyelvű változatuk, 
csak különféle kalóz-fordításokban hozzáfér- 
hetőek), ezután jött három epizód, már a fej- 
lettebb Super Nintendo gépre. Az SNES (és 
a konzolok) elterjedése miatt ezeket a játé- 
kokat már lefordították angolra is, igaz a szó- 
mozást kissé elkeverték: a japán Final. 
Fantasy IV-ből lett angol Final Fantasy, de 
ez senkit sem érdekelt. A világ felfigyelt a s0- 
rozatra, amely egyre népszerűbb lett min- 
denfelé. Ezután jött a Sony forradalmian új 
konzolgépe, a Playstation, s hamarosan meg- 
jelent rá az óriási költségvetéssel készített. 
Final Fantasy VII, amely minden addigi eladá- 
sí rekordot megdöntött. Ezután gondolták 
űgy, hogy elkészítik a PC-s verziót is, amely 
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messze nem aratott akkora sikert, mint kon- 
zolos változata, A rajongók rengeteget ját- 
Szottak vele, de nem jutott el szélesebb tö- 
megekhez, valószínűleg azért, mert PC-sek 
között nem volt meg az a Final Fantasy kul- 
túsz, amely a konzolosokat átitatta, Szeren- 
csére ez nem szegte kedvét a SguareSoftnak, 
hogy a Final Fantasy nyolcadik részét is átül- 
tesse PC-re, Azonbarrez sajnos nem igaz az 
időközben megjelent PSX-es Final Fantasy 
Anthologyra (amely 
az FF5-öt és az Ff6- 
ot tartalmazza, kissé 
feljavított grafikával 
sa megszokott mi- 
nőségű animáció 
kal), amellyel csak 
a konzolosok játsz- 
hatnak. De ne bán- 
kódjunk ezen, lássuk 
inkább, hogy milyen 
újításokat hozott 
a Final Fantasy VIII. 
a sorozat előző da- 
rabjaihoz képest. 
Alák ismerik a ko- 
rábbi Final Fantasy 
Játékokat, vagy vala- 


Hósünik férfi 


ságának kevesen bírnak 


mennyire járatosak a japán rajzfilmek 
(manga) világában, azoknak azonnal feltű- 
nik, hogy az FF8-ban elmaradtak a nagyfejű, 
nagy szemű, tipikusan mangás szereplők, 
lyüket a normál" kinézetű emberek vették át 
Ez azonban csak a külsőségekre igaz, a jót 
ban szereplő karakterek belülről tipikusan 
mangás hősök, 17-18 évesek, tele vágyakkal 
és érzelmekkel. A játék főszereplője Sguall 
Leonhart, aki a sztori kezdetén majdnem be 


lenáltni. 
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fejezte tanulmányait, hogy igazi zsoldos vál 
jon belőte. Fiatal kora ellenére már képzett. 
Syilkos, egy különleges fegyverrel - a Gun- 
biade-del - felszerelkezve, amely átmenet 
2 puska és a kard között. Hősünk éppen az 
utolsó vizsgájára készülődik, hogy felvételt 
nyerjen a SeeD nevű szervezetbe, amely zsol- 
)/ dosokat kölcsönöz" azoknak, akiknek szük- 
ségük van a szolgálataikra. Sgvall a japán 
manga hós sztereotípiája, saját jól elkülön- 
tett világában él, nem nagyon vesz tudomást 
a körülötte zajló dolgokról - ebben nagyon 
hasonlít Cloud-ra, a Final Fantasy VII fősze- 
replőjére. Hősünk több - szintén tipikus 
manga - szereplővel van körülvéve, ilyen 
Zell, a pusztakezes harc szakavatott mestere, 
aki néha nem igazán tud parancsolni érzel- 
meinek; Seifer a bajkeverő, aki nem fogad el. 
Parancsot senkitől és senkire sincs tekintet- 
tel; vagy Rinoa, a gyönyörű, ámde rejtélyes 
lány, aki azonnal kimondja, amit gondol és 
érez, A játék története szerint hőseink akara- 
( tukon kívül olyan eseményekbe cseppennek, 
amelyekre nem számítottak, és amelyek az 
egész világra hatással vannak. Ám a sztori 
— a Final Fantasy játékokhoz híven - nem 
olyan egyszerű, hogy mi vagyunk a jók, és le. 
kell győznünk a gonoszt. A történet, amely- 
nek részesei vagyunk fordulatosabb, mínt 
egy brazil szappanopera. Minden megtalál- 
ható itt, ami a japán stílusra jellemző: szere- 
/ lem, árulás, kalandok és persze rengeteg 
) meglepetés. Ezen felül a készítők még csa- 
varnakis egy kicsit a sztorin, hőseink ugyan- 
ús néha álmukban rég megtörtént eseménye- 
ket élnek át, Sgvall ilyenkor egy Laguna Loire. 
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mevű ember bőrében. tökéletesek az átvezető animációk. Már a be- 
találja magát. Atör- vezető intró is rögtön magával ragadja a já- 
ténet egyik fő szála. tékost, a híres táncjelenet pedig csak tovább 


az, hogy mitjelent 
ez az álom, és mi kö- 
Z7e van Lagunának 


fokozza a hatást. A helyszínek háttereire 
- habár látható, hogy PSX-ról konvertálták át — 
Sem ehet semmi panasz, változatosak és lát 


Savallhoz. "Ványosak. Ami igazán csúnya a grafikában, 
Ajáték grafikájára az a világtérképen való közlekedés, ilyenkor 
érdekes kettősség nem túlságosan szép, rosszul illesztett textű- 


Jellemző: néha gyö- 
nyörű, néha pedig 


rákban és nem igazán folyamatos mozgásban. 
gyönyörködhetünk". 


igen csúnya tud len- A program alapvetően három nézetet hasz- 
ni. A csatajelentek nál. Az első, amikor a háromdimenziós világ- 
ell2256 borzasztó látványos- . . térképen mászkálunk. A második, amikor va- 
3627 rasikerültek, a ka- lamilyen belső helyszínen tartózkodunk. 
rakterek ésaz ellen Ilyenkor - a Final Fantasy VII-hez hasonlóan. 


felek animációja, va- 
lamint a varázslatok 


- renderelt hátterek előtt mozognak a poli- 
9on-szereplők. Végére maradt a harc, amely 
igazán látványosra sikeredett, rendszerében. 
.— amely átmenetet képez a körökre osztott és. 
a valós idejű megvalósítás között - pedig 
érősen emlékeztet a többi japán szerepjáték- 
ra. Minden szereplőnek van egy csíkja, amely 
ha teljesen ,feltöltődike, akkor cselekedhet. 
"Választhatunk a ,sima" támadás, a varázslás, 
a tárgyhasználat vagy egyé parancsok kö- 
zül. Csakúgy, mint a korábbi Final Fantasy já- 
tékokban, minden karakter rendel- 
kezik ún. speciális támadás- 
sal, amelyet akkor 
használhat, ha 


megvalósítása 
abszolút profi 
munka, de. 
amikigazán 
fantasztiku- 
sak, azok 

a GF-ek. Min- 
den GF meg- 
idézésekor 
egykb. fél 
perces, 
Ványos ani 
mációban 
ködhe- 
tünk, 
amelyben 

a megidé- 
Zettlény bru- 
tátis támadást 
ántézaz ellen- 
séges szörnyete- 
gekellen. Szintén 


egy ellenségtől külö- 
nősen nagy pofont" 
kapott, Érdekesség, 
hogy bizonyos táma- 
dásoknál reflexeink- 
reilletve ügyessé- 
günkre is szüksé- 
günk van a minél 
nagyobb sebzés el- 
érése érdekében. 
A program zené- 
je — csakúgy, mint 
az FFT-é — midi. Kár, 
hogy a készítők nem 
tudtak ennél jobb mó 
szert a PSX-es zene átül- 
tetésére, mert így az 
amúgy igen kellemes me- 

Tódiiák csak nyomokban 

emlékeztetnek konzolos 

társaikra, A Playstation-ös 
változat zenéje igen szín- 
vonalasra sikeredett, nem 
véletlen, hogya játék ze- 

nei anyagát változtatás 

nélkül (1!) adták ki adb (2) 

audio CD-n. Itt kell meg- 

említeni, hogy Faye Wong 
dala, az Eyes on Me, ame- 
lyet külön az FFB-hoz kom- 
gonáltak, szerencsére változta- 
tás nélkül került bele a PC-s verzióba is. 

A játék mágiarendszere szakít a hagyomá- 
nyokkal, a többi japán RPG-vel ellentétben 
meglepően összetett. A programban a mági- 
át lényegében a Guardian Force-nak (GF) 
nevezett megidézhető , lények" testesítik 
meg. GF nélkül a karakter csak támadni ké- 
Des. Ha legalább egy GF-et hozzákapcsol- 
tunk a karakterekhez (csakúgy, mint azt 
a Final Fantasy VII-ben kellett tenni a Maté- 
Tiákkal), akkor máris sokkal több a lehetősé- 


günk: varázslatokat és tárgyakat használh: 
tunk, vagy különböző mágiákat vonhatunk 
eaz ellenségektől (erről kicsít később). Sőt 
magát a GF-et is megidézhetjük, akik igazán 
látványos animáció kíséretében masszív 
sebzést okoznak az ellenségeinken, vagy 
esetleg más módon segítik küzdelmünket. 
Érdekessége a játéknak, hogy a GF-eknek is. 
Van életerő-pontjuk. Ha egy karakter éppen 
GF megidézés közben találatot kap, a sebzés 
nem az ő, hanem a GF életerejéből vonódik 
te. Ezen felül a GF-ekis kapnak tapasztalati 
pontot, sőt szintet is lépnek és új képessé- 
geket tanulhatnak me. 

A varázslatokat kétféle módon szerezhet. 
Jűk meg. Vagy az ellenségektől szerezzük 
meg őket, vagy pedig a helyszíneken mász- 
kálva az űn, ,draw-point"-okból. Egy va- 
rázslatból egyszerre egy karakternél ma; 
mum száz darabot gyűjthetünk össze, eze- 
ket ezután bármikor használhatjuk is. A va- 
rázslatoknak azonban nemcsak ennyi szere- 
pe vana játékban. A GF-ek használatával 
lehetőségünk van, hogy varázslatokat kap- 
Csoljunk karaktereink különböző képessé- 
geihez és tulajdonságaihoz, megnövelve 
azokat, Ez elsőre (sőt másodikra ís) kissé 
bonyolultan hangzik, de egyrészt ks gya- 
korlással belejöhetünk, másrészt a játék 
tartalmaz egy igen jól kidolgozott oktató 
részt, ahol a legapróbb részletekig elma- 
gyaráz mindent. 

A Might and Magic hetedik részéhez ha- 
sonlóan a Final Fantasy VIII-ban is helyet ka- 
pott egy beépített kártyajáték. A hozzá tar- 
tozó lapok megszerzése külön , játék a játék- 
ban", hiszen rengeteg szereplővel lehet z5u- 
gázni. A kártyajáték szabályait nem tudnám 
Semmilyen más játékhoz hasonlítani, talán 
leginkább a dominóra emlékeztet. Minden 
tap minden oldalához tartozik egy szám. 

A két játékosnak egy 3x3-as mezőre felváltva 


Sgvall a játék főszereplője, fegyvere 
Gunblade, amely átmenet a pisztoly és 
kard között. Speciális támadása 
Renzozuken, amely igen precíz gombnya 
mogatást kíván. Amikor hősünk ráront 
ellenfelére, a képernyó alján néha megjé 
lenik a "Trigger!" felirat. Ha ilyenkor ji 
időben nyomjuk meg az E billentyűt, jóv 
többet sebezhetünk, 


uistis Sgvall tanáraként cseppen bele azi 
eseményekbe. Titkon szerelmes Savallba, 
de ezt még önmagának is 
igen nehezen vallja be. 


több, mint a többi karak- 
ternek), ezeket különböző 
tárgyak használatával ta- 
nulhatja meg. 


Zell a pusztakezes harc mestere, Speciális 
támadásait a játékban elszórva található 
Combat King magazinokból tanulhatja 
meg. Ezen mozdulatok végrehajtása eléggé 
Mortal Kombat"-osra sikeredett, hiszen a 
képernyő alján megjelenő kombinációkat. 
kell minél sebesebben végrehajtani (pl. le 
(e-tűz). Minél gyorsabbak vagyunk, annál 
több támadást tudunk előidézni az elég 
Szűkösre szabott idő alatt. 


Ajáték elején rövid ideig lehetőségünk van 
írányítani Seifert is. Fegyvere — Sgvallhoz 
hasonlóan - a Gunblade, de ez kiderül a 
program intrójából is 


Savalliskolatársa Selphi 
a xcsitri" jelzőt lehet 
ráaggatni - fegyvere 
a munchaku, Speciális 
támadásként . pedíg 
különböző igen hasz- 
nos varázslatokat ké- 
pes használni. 


- akireleginkább 


A titokzatos Rinoa megrendelőként kerül 
kapcsolatba a SeeD-del és hőseinkkel, de 
hamarosan összefonódnak útjaik, Fegyver- 
ként egy frizbiszerű valamít használ, amely 
támadás után visszatér a kezébe. Speciális 
támadásainak végrehajtá- 

sához segítségül hívja 

kedvenc kutyáját, Ange- 

lót. A hűséges eb újabb 

trükköket és támadásokat 

tanulhat az elszórva talál- 

ható Pet Pals magazinok. 

ból. 


TERVEZETET ETET ZS VINNE 
Irvine a mesterlővész, Lagunához hasonló- 
am egy lőfegyverrel harcol. Ha speciális tá- 


madását használja, 

akkor nekünk kell 

egy célkeresztet az 

ellenségre irányíta- 

ni. Ekkor Irvine seb- 

Zése függ a nálunk 

lévő lőszer típusától. 

EREZET mt jő SZERKEZETŰ 
Laguna társa, a kések 

specialistája. Speciális 

támadása a Blood 

Pain, amellyel szépen 

szétszabdalja az áldo- 

zatait. , 


Laguna másik társa, egy hatalmas szigony 
Szerűdolgot hajigál az 

ellenségeire. Speciális 
képessége a Massive 
Anchor, amely egy 
ígen látványos robba- 
mással egybekötött tá- 
madás. 


Savalltitokzatos múltbéli alteregója, fegy- 
vere a jó öreg megbízható géppisztoly. 
Speciális támadása a Desperado, amely 
nem más, mint egy kemény sorozat a gép- 
pisztollyal, amely közben előkerül néhány 
kézigránát ís. 


EZ ae SZERT 
gamestarüldghu 


kelllerakosgatni 
a kártyáit, Ha mi 
olyan kártyát rak- 
tunk le, amely egyik 
oldalán lévő szám 
nagyobb, mint az el- 
lenfélahhoz az ol- 
dalhoz érő kártyája, 
akkoraz a miénk 
lesz, és kapunk egy 
pontot. Az nyer, aki- 
nek a menet végén 
több pontja van. 
Emellett még persze 
Tengeteg apró 
egyéb szabály van, 
de ezeket is részle- 
tesen elmagyarázza 
az oktató rész. 

Ha mára beépített játékoknál tartunk, 
meg kellemlítenünk a programhoz adott 
Chocobo World című apróságot". Ez nem 
más, mint egy mini-szerepjáték, amelynek fő- 
szereplője a Final Fantasy-k visszatérő mada- 

ra, a Chocobo. Persze senki se számítson 
eget rengető grafikai megoldásokra és ösz- 


ékmenetre. A program kb. Game- 
boy szintű megvalósításokkal bír, érdekessé- 
ge azonban az, hogy a Chocobo Worldben 
Kineveltő madarunkat átvihetjük a Final 
Fantasy VIII-ba is! Így már érdemes küzdeni 
az aprócska játékkal és minél jobb Chocobát 
kinevelni? 


A program értékelésénél bajban vagyok, 
merta Final Fantasy VIII tipikusan az a ji 
ték, amelyet vagy imád valaki, vagy rá se 
bír nézni. Az elző csoportba tartozókat nem 
zavarják a játék azon hibái, amelyeket kon- 
zolos múltja miatt hozott magával. Ilyen 

a csak billentyűzetről vagy gamepadról. 

történő irányítás, a save-pontok használa- 


OIT kuggye Abilíty 


ta (bár kissé izgalmasabbá teszi a játékot, 
hogy nem lehet úton-útfélen állást mente- 
ri), és a helyenként csúnyácska grafika. 
A nem túl lényeges hibákért azonban töké- 
letesen kárpótol a magával ragadó háttér- 
történet és a szereplők jellemének részletes 
kidolgozása (az őszinteség kedvéért érde- 
mes megemlíteni, hogy ezek véleményem 
szerint a Final Fantasy VII-ben azért jobbak 
voltak). A rengeteg lehetőséget biztosító, 
újszerű szerepjáték-rendszer és a csaták 
látványos grafikája is a játék mellett szól. 
Aki 40-60 óra színvonalas szórakozásra vá- 
gyik, és kedveli a szerepjátékokat és/vagy 

a japán stílust, annak kötelező kipróbálnia 
a Final Fantasy VIII-at. Mivel a játék - a 50- 
rozat korábbi részeihez hasonlóan - tele 
van titkos helyekkel, tárgyakkal és ellensé- 
gekkel, ennél jóval több időt is el lehet vele 
tölteni. Én személy szerint csak ajánlani tu- 
dom mindenkinek. 


Caris 


Final Fantasy VII 


inka security 


,Teokrácia (gör.), istenuralom, oly államforma, melyben a hatalmat papok gyakorolják, s ezt Istentől adottnak teki 
tik," - olvashatjuk a Révai nevével jelzett lexikonban. 5 hogy mit jelent ez a kifejezés egy magyar fejlesztőcsapat számá- 
ra? Utóbbi éveik kemény munkáját, egy játékot, amely végre napvilágot látott, hogy meghódítsa hazánk és az egész vi: 
Tág valós idejű stratégia rajongóit. 


zámtalan alkalommal, különböző 
helyen és formában értesülhe- 
tett mindenki a Philos Labs csa- 


patától származó Theocracy hányatott sorsá- 
ról. Kiadókeresés, remény, szerződés, csőd, 
visszautasítás; szemelvények egy hosszú harc 
állomásaiból. Mára viszont mindez az egyre. 
halványuló múlt képeihez tartozik, hiszen el- 
érkezett a premier napja, amikor már csak 
egyetlen dolog számít: miként fogadja a kö- 
zönség a programot. A beharangozók alapján 
úgy tűnt, eredeti és újdonságokban gazdag 
játékot sikerült világra hozni, ám hiába re- 
ménykeltő az előzetes, hiába a rengeteg öt- 
let, ha a végleges verzió nem tud egységes, 
Játszható programmá összeállni. 5 mi az 
Ígazság a Theocracy esetében? Azt mindenki 
döntse el saját tapasztalatai alapján! Mi így 
láttuk. 

A tapasztalt, napbarnított harcosok 
óvatos léptekkel közelítettek saját ottho- 
nuk felé, miközben az idegen katonák 
egykedvűen járőröztek a település épüle- 
tei között. Meg voltak győződve róla, hogy 
a legyőzött atlanok vezetője és testőrei 


fejvesztve menekülnek valahol az őserdő 
mélyén. Ennél nagyobbat nem is téved- 
hettek volnat 

Akár ezzel a sorokkal ís kezdődhetne a já- 
ték nyolcadik, egyben utolsó krónikája. 
A krónikák segítségével tudjuk elsajátítani 
a Theocracy kezelését. 
A gyorsabb, köny- 
nyebb tanulásról 
a feladatot elmagya- 
rázó ismertető és az 
újdonságok haszná- 
latát tartalmazó ke- 
zelő gondoskodik. 
E két rész megtekin- 
tésével mindenki 
eséllyel pályázhat 

re, ami azért 

ágy sem lesz könnyen 
elérhető. A fokozato- 
san bonyolódó törté- 
netek során nem 
csaka kezelőfelület 
tel, az egységekkel 
és egyéb dolgokkal 


ismerkedünk meg. Az átvezető képsorok, 

a háttéránformációk lépésről-lépésre hozzál 
közelebb a letűnt azték birodalom sajátos 
kultúráját, szokásait. Örömmel számolhatunk 
be róla, hogy a játék magyar nyelven is ins- 
tallálható, azaz az angolul nem tudók is nyu 


Godt szívvel kosarukba tehetik a Theocracyt. 
Az igazsághoz azért azis hozzátartozik, hogy 
magyar verzióban is felbukkannak meglepő 

elnevezések. Fővárosunkat például Halls of 

lomnak nevezik, ami ugyebár nem kife- 

ten anyanyelvünk szókészletéből ere- 
eztethető. Sokkal kevesebb problémát oko- 
zott volna, ha mondjuk Yuggathamprical 
vagy Chatalumpocatan elnevezéssel illetik 
azta nyomorult települést, ellenben a Halls 
of freedom kicsit zavaró a magyar sorok kö- 
zött. Na mindegy, már a próbálkozás is dicsé- 
retet érdemel! 

Ideje visszakanyarodnunk a krónikákhozt 
Az apró küldetések pontos képét adják az 
előttünk álló feladat összetettségének. Nem 
csak az unalomig ismert építkezz, gyárts, tá- 
madj hármas elemeit kell végigjárnunk. A vál. 
lunkon nyugszik a nyersanyagok, élelmiszerek 
előállítása, szállítása, felhasználása. Mi dönt- 
Jűkel, hova küldünk hódító sereget és hová 
ajándékokat egy új szövetség reményében. 
Tölünk függ, milyen védelmet kapnak a határ- 
Vidék provincii, nekünk kell szakemberek 


képzéséről gondoskodnunk és végül ránk vár 
a feladat, hogy egyesítsük a marakodó törzse- 
ket mielőtt megéreznénk a spanyolcsízma kín- 
jait. 


... A fogazott bunkó harmadszor, egyben 
utoljára csapott le. Ez volt a negyedik őrjá- 
rat, mellyel végeztek a szabadságukért 
küzdő lázadók. Két katona életét nyilak, 
háromét a dárdások fegyverei, míg a pa- 
rancsnokét egy súlyos dorong oltotta ki. 
Ebből a harcból csak két kiút vezetett: 

a győzelem vagy a halál. Az atlan felkelők et- 
kerülték a második lehetőséget. Egyelőre... 


Minden valós idejű stratégia lelkét az egysé- 
gek adják. Nincs ez másként a Theocragy eseté- 
ben sem. A különböző típusok nem számuk- 
ban, hanem változatosságukban mutatnak el 
térést a versenytársakhoz képest. A hadsereg 
gerincét a kardosok (kicsit szerencsétlen elne- 
ezés, mert az aztékok elsősorban fogazott 2ú- 
zőfegyvereket használtak, és nem a maj érte- 
lemben vett kardot) , a dárdások és az fjászok 


adják. Az ő megjelenésük ugyan nem jelent 
mérföldkövet a játékipar számára, de nélkülük 
nemigen tudunk boldogulni. Sokkal izgalma- 
sabb egység a jaguár, ami már látványávalis 
tekintélyt parancsol, hát még ha nekieresztjük 
boldogtalan ellenségeinknek! Ennek a derék 
nagymacskának azonban két komoly hátránya 
is akad. Egyrészt csak idomár társaságában le- 
het csatába vezetni, azaz használatához több 
fajta egységet kell kiképeznünk, etetnünk. 

AA másik problémát gazdája halála jelenti, 
ályenkor ugyanis a kis bestia válogatás nélkül 
csillapítja vérszomját, neki nem számít, milyen 
színű a vacsora csomagolása. Szintén az egzo- 
tikus harci eszközök között találjuk a nyílvető 
gépet, ami - véleményem szerint erősen elüt 
ajjáték hangulatától és világától. A készítők 
ugyan elmondták, hogy nem kívántak minden 
mozdulatukkal megfelelni a történelemnek, de 
eztazostromgépet még az alternatív azték bi- 
rodalom keretei között sem tudom elképzelni. 
Sebezni viszont jó nagyot tud, úgyhogy bátran. 
használjuk! 

A nem hadra fogható egységek között nem 
sok szót érdemelnek a más programokból is. 
jólismert szakmunkások, A bányászok, föld- 
művesek munkáját kíválthatjuk rabszolgák- 
kal, de magától értetődik, a hatékonyságuk 
Jóval elmarad a kiképzett emberekétől. Van- 
nak viszont olyan esetek, például egy na- 


gyobb építmény felépítése, ahol feltétet 
a szaktudás, azaz nem válthatjuk meg min- 
denhol a minőséget a mennyiséggel. Már 
csak azért sem, mert egy-egy építmény Hmi- 
táltszámú embert képes foglalkoztatni. Így. 


ittis igaz a közhely: tanulj, hogy boldogulj? 
Meglepő viszont, hogy népünk szaporulata 
kivétel nélkül rabszolgákból áll. Hiába van 
kétszáz katonánk, száz szabad munkásunk és 
ötven rabszolgánk, népünk új tagja kizárólag 
rabszolgaként jönnek napvilágra. Ez ugyan 
kicsit durva egyszerűsítés, de gondolom a já- 
ték felépítése miatt kellett a szabadok meg- 
különböztetésétől eltekinteni. 


s. Már közel jártak a palotához. Ott 
tották fogva az atlan héroszt, Jarakhít és 

a még életben lévő katonátt. Ha sikerül ki- 
szabadítani őket, együtt képesek lesznek 
megölni a zsarnok kormányzót! Alig két. 
ugrásra voltak az ajtótól, amikor egyikük 
torkából lángok törtek ki, s a szerencsétlen 
dárdás pillanatokkal később már a földön 
hevert, elszenesedve. 


Érdemes kiemelten foglalkozni az eleddig 
nememlített hősökkel és a papokkal. Előbbiek 
- jó szokás szerint - sokkal erősebbek egyszerű 
társaiknál, varázstárgyakkal teleaggatva pedig 
egyenesen a legyőzhetetlenség határát súrol- 
ják. További fontos tulajdonságuk, hogy vezér- 
ként képesek ténykedni. Ez a játék nyelvére le- 
fordítva annyit jelent, hogy csoportot szervez- 
hetünk köré, akiket különböző formációkba át- 
íthatunk, ezzel növelve a hatékonyságukat. Ezt. 


I 


nem csak úgy kell ér- 
telmezni, hogyjobb 
eredményt érünk el, 
ha az fjászokat hátra, 
a közelharcosokat 
meg előre pakoljuk. 
Ugyanis formációban 
harcolva katonáink 
konkrét harcértékei is 
növekednek egy ke- 
vésselt Érdemes tehát 
élni ezzel a különle- 
ges lehetőséggel. 
A harci alakzat kivá- 
lasztásánál felhasz- 
nálhatjuk a program 
kínálta formációkat, 
de magunk s kreálha- 
tunk felállásokat. Kipróbálhatjuk például az 
Asterix képregényekből ismert római sündísz- 
nó alakzatot, Csak nehogy az ellenség sorait. 
erősítse egy Obelix nevű, enyhén túlsúlyos fi- 
gurat 

A másik említést érdemlő foglalatosság a 
Papoké. Ők ugyanis azon kívül, hogy a nép. 
árányítói, varázslatokkal képesek befolyásolni 
az összecsapások kimenetelét, A mágia rend- 
szere leginkább a Warhammer: Dark Omen- 
ben (és elődjében) megismert szisztémára 
emlékeztet. A varázslatokat öt csoportra osz- 
tották, a csoporto- 
kon belül hat-hat. 
egyedi alkalmazást" 
találunk, amiből az 
egyszerű papok né- 
gyet, míg a főpapok 
mind a hatot képe- 
sek felidézni. Minden 
mágiahasználat va- 
rázspontba kerül, 
ezeket a pontokat 
lassan termelik" pi 
ramisaínk, de létezik 
egy gyorsabb metó- 
dus is. Zavarjunk be 
néhány tétlenkedő 
rabszolgát a szen- 
télybe, majd bökjünk 


rá az áldozás feliratú gombra. Érdekes, rövi 
idő műlva tetemes növekedést tapasztalunk. 
varázspontjaink mennyiségét illetően! De h. 
vatűnteka rabszolgák? 87 


.. A kormányzó a torkához kapott. Fel- 
üvölteni már nem tudott, hangját elfojtot- 
ta a légcsővét elárasztó vér. Hiába vették. 
Körül hűséges emberei, a nyílvessző elől 
nem volt menekvés! Vezérük halálával kár- 
tyavárként omlott össze a megszálló kato- 
nák ellenállása. Az Atlan birodalom e na- 
pon lerázta magáról bilincseit, ám az igazi 
nehézségek csak most kezdődnek! 


Aicikk végére elérkeztünk a Theocracy elejé- 
te, nevezetesen a próféciához, ami a hadjáratot, 
takarja. A megszállás alatt tartott Atlan biroda- 
tomban lázadás söpörte el az idegen hatalmat, 
és ránk hárul a feladat, hogy az apró provinciát 
egy hatalmas ország fénylő fővárosává tegyük. 
Mivel erőszakos úton vívtuk ki függetlenségün- 
Ket, így számíthatunk rá, hogy előbb-utóbb. 
megtorló támadás részesei leszünk. A máshol. 
talán sikeres legjobb védekezés a támadás" 
módszert itt nem ajánlhatjuk, mert mára kez- 
det kezdetén is hatalmas erők állomásoznak 

a szomszédos területeken. Vegyük inkább az 
Árányt az egyetlen semleges provincia felét Tt. 
érűjabb meglepetés minket, nem szükséges 


1200-as évben a tenocha törzs, megküzdve sok szomszédos csoporttal, bevonult Mexikó 
Je. Történelmi léptékkel igen rövid idő telik el a birodalom alapítása és bukása kö- 
zött. 1519-ben az utolsó azték király, Montezuma papjai rontást és pusztulást olvastak ki a. 
Csillagok állásából. Ekkor érkezett meg Cortes csapatával Közép-Amerika partjaira. Első csa- 
itukat ugyan sikeresen verte vissza az őslakosság, de egyszerűbb fegyverzetük, obszidián 
hegyű nyilaik, dárdáik, aranybuzogányaik, hosszú távon nem vehették fel a versenyt a vas- 
vértes számszeríjászokkal, gyalogosokkal és a puskapor erejével. A spanyolok 1521-re az or- 
sszágot lényegében leigázták, az azték birodalom gyarmattá süllyedt, lakói szétszéledtek, je- 
lentős részük rabszolgaként végezte be életet. 


Az aztók társadalom, vallás és kultúra 

Az aztékok túlnyomó része önálló közösségekben élt, melyeknek saját bíráik és papságuk 
Volt. Nagyobtrészt földműveléssel foglalkoztak - kukoricát, babot, csicsókát, chilít ter- 
mesztettek és emellett halásztak. 

A legalsó osztály tagjai a rabszolgák voltak, a felsőbb osztályokhoz a kézművesek, kereske- 
-dők, valamint az országot irányító nemesség tartoztak. A hierarchia élén a teljhatalmú ki- 
rályállt, akit egy életre választott a legfelső hivatalnoki réteg tagjaiból álló tanács. Az ő ke- 
ében egyesültek a vallási és a világi hatalmak. 

Minden azték gyermek hároméves korától iskolába járt. A fiúk vallási, hadászati és kulturá- 
Tis képzésben részesültek, míg a lányok táncolni, énekelni, mesélni és kézműves munkákat 
tanultak. 

Az aztékok istenei még sokban hasonlítottak a sámánista vallások totemeíre, Vallásuk veze- 
tőistene a Napszellem, a világ egységének őrzője, aki mindent lát, és aki a tűzet adományoz- 
aaz embereknek. Hozzá kapcsolódnak a legismertebb azték rítusok is. Talán a leghírhedteb- 
bek az emberáldozásról szóló történetek. Az áldozat a világ egységének megőrzését is szol- 
gálta. Így az akkori emberek felfogásában áldozatként meghalni hősies felajánlás volt. 
Surányi Miklós. 


mindenkit elpusztítanunk, hogy birtokunkba 
vegyük a területet. Történetesen elég a lámaka- 
rámokat elbitorolni, hogy megnyertnek tekint- 
Süka harcot. 

Ha már van két területünk, akkor azok kö- 
zött szállítani is tudunk. Erre jók a lámakara- 
vánok, amelyeket felhasználva átcsoportosít- 
hatjuk az erőforrásaikat, hogy mindenhol 


olyan és annyi áru legyen, amit mi megfele- 
lőnek tartunk. Kereskedővel fűszerezve 
a szállítást már folyamatos áruforgalmat is 
lebonyolíthatunk, megkímélve magunkat 
a fárasztó kijelölgetéstől. 

fárasztó kijelölgetés egyébként már 
Vezet minket az értékelés vidékére. A játék 
egyik legnagyobb problémája, hogy rengeteg 
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kijelölést, beállítást, szállítást kell végez- 
nünk, ha optimálisan szeretnénk irányítani 

a birodalmunkat. Ezen csak kis mértékben 
enyhít a kormányzó, aki tulajdonképpen arra 
jó, hogy egyetlen lapról állíthassuk be, hogy 
az egyes munkaterületekre mennyi munkást 
szánunk, Vajon miért nem lehetett ezt alap- 
ből megengedni? Egy sima provinciában na- 
gyon macerás épületről-épületre járni, és 
egyesével kijelölgetni az ott dolgozók szá- 
mát, fajtáját. Nyolc-tíz terület birtoklása már 
olyan terhet ró a vállunkra, hogy nem tudunk 
mást tenni, mint hagyni, hogy úgy folyjon 

a termelés, ahogy akar. Nagyon hiányzik egy 
- akár kicsit buta - gépi segítőtárs. 

Van viszont olyan része a programnak, 
ahonnan semmi nem hiányzik. Ez nem más, 
mint a hangulat, Néhány óra játék után az 
ember úgy érzi, maga is részese ennek a kul- 
túrának, Ismerős dallamként dúdolja a halá- 
szok énekét, jó érzékkel tájékozódik el a kü- 
Lönböző isteneket imádó papok között, bát- 
ranvvállalja az ütközeteket, mert tudja, hogy 
ebben a korban csak a legerősebbeknek ju- 
tott babér! Kitűnő ötlet a rejtőzködés is. Nem 
egyszer fordult elő, hogy veszteségek nélkül 
sikerült győzedelmeskedni, mert az fjászok 
a sűrű erdő védelméből, lesből intézték el a 
figyelmetlen őröket. 

Végezetül nem tehetünk mást, mint gratu- 
tálunk a fejlesztőknek, ezért az összetett já- 
tékért. Reméljük, a közeljövőben újabb, még 
obb programokkal lepnek meg minket! 

-csonti- 


Thooeracy 


A játé 


mint a 


Nem ma volt, amikor először láttam meg a Die Völker (ez az eredeti német cím) egész oldalas hirdetését valamelyik né- 
met újságban. Akkoriban már belengte tudatomat a Settlers 3 imádat (ami elsősorban a játék grafikájának volt köszön-. 
hető) , azonban a képen látható épületek szépsége, részletessége teljesen lenyűgözött. Az sem tudtam, lesz-e angol ver- 
ziója, és a fejlesztő/ kiadó neve sem csengett ismerősen, de azért titokban bíztam benne, hogy egyszer mégis megérke- 
zik ez hozzánk. Megtörtént. Iltúziót nem romboltak még le ilyen csúnyán. 


egszokhattuk már a valós- 
idejű stratégia kliséit: álta- 
lában történelmi népek csa- 


tája vagy futurisztikus távoli jövőben játszó- 
dő, soha nem volt civilizációk élet-halál küz- 
delme. Az evolúció csak egy vicc, állítja vi 
szont az Alien Nations. Kiképzett, profi szak- 
munkások, ürkacsák (!) gondoskodnak min- 
denről a ,Claude 9" (nem elírás) űrbázison. 
Ők telepítgetik az egyes népeket a kijelölt. 
bolygókra - természetesen mindegyiket má- 
sikra, különben még össze találnának veszni. 
Így azonban mindenki békében élhet és fej- 
lődhet... hacsak... hacsak nem jár arra éppen 
gy műholdbár, mert ilyenkor kacsáink ma- 
gukról megfeledkezve hajigálják el az élet- 
kapszulákat, és mennek szórakozni. 

Így történt, hogy a pímmonok, az amazo- 
nok és a sajkhik (akiknek saját apjuk sem 
tudja leírni a nevüket - máshogy van a ké- 
zikönyvben és máshogy a játékban) kapszu- 
1ái ugyanazon a Lukkat nevű, isten háta 
mögötti bolygón landoltak. Hogy kik is ők 
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valójában? A pimmonok tagbaszakadt, pu-  . tömik magukat, de legeslegjobban az ebből 
fők, ugyanakkor kedvesen bamba kék ször- . — készített tortát szeretik, Végül, a túlélési 
nyek. Imádják a gombát, a gyümölcsök mel- versenyben igen jó eséllyel indulnak a han-. 
lett ez a fő táplálékuk, de ha lehetőség nyi- gyaszerű sajkhik. Karmokban végződő ízelt 
tik rá, remek pálinkát főznek belőle, és ezt  . lábaiktól és kidülledő szemüktől eddig min- 
Szopogatva érzik jól magukat. A kecses den arra járó rosszat álmodott, pedig ma- 
amazonok törékenynek néznek ki, deez ——— guk között mókás kis figurák, akik hűsdara- 
csak a látszat az ellenfél megtévesztésére. bokon tenyésztett hernyókkal laknak jól, ha 
Vad harcosok ők, akik csinos alakjukat an- éppen nem füstölik el őket egy jópofa szí- 
nak ellenére remekül őrzik, hogy csokival var képében, napi sziesztájuk alatt. 


Ajáték tagadhatatlanul legkiemelkedőbb 
tulajdonsága a már korábban is említett gra- 
fikája. A Settlers 3 szép volt, az Alien Nations 
rátesz egy lapáttal. Gyönyörű, színekben és 
részletekben gazdag, mesterien kidolgozott 
épületek és szereplők jellemzik. Természete- 
sen minden animált; a különböző foglalkozá- 
Sokat végző figurák más és más ruhát ölte- 
nek, ami sok esetben nagyon mókásan néz ki. 
Különösen tetszett, hogy az épületek nem 

a földből nőnek ki, mint máshol, hanem az 
építés különböző fázisait láthatjuk amolyan 
diafilm formában, viszont minden ezek a fá- 
7isok a tökéletesség igényével készültek (egy 
malom építése közben például a lapátkerekek 
le vannak támasztva a fal mellé, majd persze 
később a helyükre kerülnek), További érde- 
kesség, ami szokatlan egy ilyen stílusú - nem 
vektoralapú játéktól -, hogy a kép tetszőle- 
gesen nagyítható és kicsinyíthető, így, ha 
Szükséges, az egész várost áttekinthetjük, Az 
Pedig már csak hab a tortán, hogy mindez 

a görgős egerünk kerekével is működik! 


A kőbányászok 


A baj csak az, hogy ezzel kiis fújt minden 
pozitívum. Profi stratégáknak nem nagyon fog 
tetszeni, hogy igazából semmilyen lényeges 
Különbség nincs a népek között - legalábbis 
Én nem találtam és a könyv sem ír róla a fenti- 
eknél többet. De ez még mind semmi. Elsőként 
ítt a kézikönyv, amely a , hogyan zavarjuk jól 
össze a felhasználót" recept alapján készült. 
Mondhatnám vérlázító: tulajdonképpen az ok- 
tatóküldetések előzetes szövegét sikerült egy 
az egyben prezentálni nyomtatott formában, 
kiegészítve a képernyő ismertetésével, vala- 
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Torgalmi dugó a raktárak környékén. 


mint néhány pimmon 
épület és az alapte- 
vékenységek leírásá- 
val Utóbbiról any- 
nyit, hogy a mai na- 
pig nem sikerült meg- 
fejtenem, pontosan 
hogyan is működne 
a kereskedelem. Van 
egy kimondottan erre 
kihegyezett oktató- 
kampányis, amit 
kénytelen voltam 
más módon megolda- 
ni, mert a leírtak 
alapján nem ment, 
De hiába is kerestem 
a másik két nép épü: 
teteinek és a különbő- 
2ő dolgozóinak leírását vagy sajátosságait. Vé- 
gül ís a funkciójuk ugyanaz, csak éppen más- 
képp néznek ki, és máshogy hívják őket. Minek 
ús külön foglalkozni velük? 

Ha már az oktatásnál tartunk; van néhány 
bevezető küldetés, amely attól oktató, hogy 
azelején viszonylag részletesen elmagyaráz- 
zák, mit kell majd csinálni, aztán bedobnak 
a mélyvízbe, hogy csináld! Például jártam 
úgy, hogy a sokáig elhúzódó ,oktatás" során 
a népem templomot szeretett volna, de ezt. 
kihagyták abból a küldetésből, így soha az 


életben nem tudtam volna sikeresen teljesí- 
teni. Hogyan vegyük el a játékos kedvét rög- 
tön az elején? Ennél azért többet vártam vol- 
na (lásd ugyanennek klasszikus megoldását a 
Settlers 3-ban és az Age of kingsben). 
Maga a játékmenet rendkívül vontatott, 
talában az elején két cipelő és egy építő áll. 
rendelkezésre, valamint kevés nyersanyag, 
ezért előbb házakat és iskolát kell építeni, 
aholki lehet képezni a jó népet a feladatok- 
ra. Mind az építés, mind az oktatás elég las- 
sú, nem is beszélve a nyersanyagtermelésről 
és szállításról, ami katasztrófa. Minden mun- 
kés 1 egység nyersanyagot termel, és szemé- 
lyesen szállít be a városközpontba vagy rak- 
tárba, ahonnan a cipelők egyesével ki- vagy 
akár visszahozzák, majd az építő beépíti. Elő- 
fordulhat, hogy az építés és a favágás egy- 
más mellett történik, mégis a fa, a favágó és 
a cipelő megjárja az utat oda-vissza a város- 
központ között, akár többször is. Lehet a dol- 
gozót direkt küldözgetni kezében a nyers- 
anyaggal, de magától nem talál vissza 
a munkahelyére, rádásul, ha munka közben 
zavarjuk, elveszti a majdnem kidolgozott egy 
nyersanyagját, szóval nem érdemes. A népes- 
Ség gyarapodásával a helyzet tovább romlik, 
ekkor ugyanis több helyről érkezik a különbö- 
76 nyersanyag, és ezeket különböző építésre 
kéne szállítani, Azonban mind a raktárnak, 
mind a központnak csak egy ajtaja van, és 
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tratégia 


csak egy fő fér el benne, tehát szép hosszú, 
kígyózó sorok alakulnak ki, mígnem úgy ösz- 
Szetorlódnak, hogy senki se ki, se be. Erre. 
a szítvációra van egy jó tanácsa a kézikönyv- 
nek: mozgassuk el onnan a sorban állókat. 
Kösz! A cipelők még csak-csak visszatalálnak, 
de a munkások - kezükben a nyersanyaggal — 
megállnak a kijelölt helyen, és nem értik, mit. 
keresnek ott. Az is vicces, hogy ha az adott. 
nyersanyagból elértük a tárolókapacitás ha- 
tárát, akkor a munkások tovább dolgoznak és 
szállítják be a dolgokat, azonban azok érke- 
Zéskor elvesznek. Persze a kő és a fa nem nő. 
Aztán vannak olyan alapproblémák, mint. 
például az objektumok kiválasztása. Laposra 
koptatom az egerem bal gombját egy épüle- 
ten, de nem jelöli ki, ha nincs hozzá kedve. 
Ha ,belejelőlöl", akkor igen. Építés alatt álló 
dolgoknál akkor sem mindig. A nép kedvenc 
Szokása házak mögött elbüjni - ilyenkor 
nincs mód a kijelölésükre, meg kell várni, 
amíg valamelyik munkafolyamatba szívesen 
bekapcsolódik (ha bekapcsolódik). és eljön 
onnan. A nagy tömegben álldogáló fickókról 
nem lehet megmondani, hogy most elakadt 
mondjuk egy raktár előtt keletkezett forgalmi 
dugóban, vagy nincs mit csinálnia - elméleti- 
leg rákattintva ez az információ megjelenne 
— de ilyenkor hajlamos a program az összes. 
környéken levő embert kijelölni, megjelenít- 


ve a semmitmondó 
egészségpontjukat. 
A város meglepő 
módon nem bővíthe- 
tő. Építhetünk ugyan 
utpostot - egy év, 
mire eljutunk odáig 
a fejlesztésben -, ám 
ezolyan kicsivel tolja 
kia határokat (és. 
olyan sokba kerül. 
a fenntartása, lásd 
később), hogy egy- 
szerűen nem éri meg. 
Igenám, de előbb- 
utóbb elfogy a be- 
építhető terület, és 
megállaz élet. Hal- 
vány fogalmam nincs például, hogy mi alap- 
Ján lehet egy épületet felhúzni valahova vagy 
Sem. Bizonyos dolgokat mintha nem lehetne 
bizonyos színű terepre építeni, másokat meg 
igen. Aztán azis jó móka, hogy ha éppen va- 
taki keresztül megy a terepen - bár 1 másod- 
perc múlva már ott sincs — a terep nem be- 
építhető. Nagy létszámú népességnél különö- 
sen előnyös. Városhatáron kívülre csak bányát. 
lehet építeni, és azt is megvetik a városlakók: 
alig hajlandók oda nyersanyagot szállítat 
csak ha nagyon szükséges. A városhatár sza- 
bályok egyébként rugalmasan kezelendők: 


Már nőnek a hú: 


s lárvák 


egyszer megcsináltam azt a viccet, hogy épí- 
tettem egy outpostot, az így megnőtt terület 
re felhúztam egy épületet, majd lebontottam 
az outpostot. Az épületből kijött a működte- 
tő. Visszaküldtem. Az épület tovább műkö- 
dött, mintha bent lett volna. €) Visszatérve 
a cipelőkre, leginkább a semmittevésben sok 
oldalúak: maguktól nem találják meg a mun- 
kát, mindenhova küldeni kell őket. Sőt, ha so 
Káig álldogálnak dolog nélkül, bűnözők lesz- 
nek, és bántani kezdik a többieket. Nem is 
volna baj, ha mondjuk valami alapján az inak- 
tívfickökat ki lehetne jelölni, vagy meg lehet- 
ne különböztetni, mondjuk a kis térképen, er- 
reazonban semmilyen lehetőség nincs. 
Akárhogy játszottam, ügyeskedtem, előbb 
utóbb mindig belefutottam az ,ember-PÉnz- 
kaja" ollóba, aminek vége általában hajtépés 
és a billentyűzetcsapkodás. Ez a következő- 
képpen működik. Általában a stratégiai 
kokban elég nagy hangsúlyt kap a pénz. Itt. 
különösen. Pénzbe kerül például a kutatás 
- ez természetes -, deitt még az emberek át 
képzése és az épületek fenntartása ist Nem is. 
volna baj, ha a szokott módon elő tudnánk 
állítani pénzt (pl: aranybányászás, kereske- 
dés stb.) De itt ilyen nincs (kereskedelem 
van, csak pénz nincs belőle)! Egyetlen mó- 
don juthatunk bevételhez, ez pedig az adó. 
A nép adót fizet, végezzen bármilyen munkát 
is, mégpedig 7 egységnyit körönként (nem 
tévedés: körönként -.de hogy egy valós idejű 
stratégiában mi a ,kör", hol kezdődik és hol. 
ér véget, azt jótékony homály fedi). Ez. 
a szám nem növelhető, de a befolyt összeg 
ösztönzésként (2) visszafizethető (még mit. 
Kezdetben egy 5 egységért fenntart- 
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Erdekes tapasztalat volt játszani a Die 
Völker című játékkal. Ugyanis ez az Alien 
Nations német nyelvű eredetije, és nekem 
ez jutott, Tündéri grafika, jól kidolgozott. 
játékmenet, egyszerű oktatópályák, jó kül- 
detések, Szimpatikus volt a rendőr és jó fej 
a bűnöző (csakazt nem értem, miért csaka 
szegény melőst bántotta), ahogy az újsá. 
gos tevékenysége is nagyon tetszett. Mind 
a három nemzet jól kidolgozott, és arány- 
lag könnyen menedzselhető egy város. 
Azonban a pénz sosem elég (hol is van egy 
cheat gyorsan?) , és persze az ellenfél min- 
dig gyorsabban fejlődik. Aranyos és jópofi 
program ez, egyalienes Settlers klón. Ked- 
velem. 

Gyu 


ható házból három figura jön 
elő, így minden házzal 21-5, az- 
az 16 egységnyi pénzt kapunk. 
Azonban van két bökkenő. Egy- 
részt nincs elég kaja. Ételhez 
háromféleképpen lehet jutni: 
növényekről összeszedett gyű- 
möles, legyilkolt állatkák, vagy. 
Valamilyen farm formájában 
(lásá korábban). A növényen 5 
Gyümölcs terem, de ha egyszer 
alelegeltük", egy órán keresztül 
Nem nő vissza. Az állatkák el- 
véte tévednek a falu környéké- 
re, akkorjól megeszik előlünk 
azáltalunk termesztett dolgo- 
kat. A vadászok meg ügye, ma- 
guktól nem támadnak rájuk. 
Bármit megtalálni a stratégiai 
homályban (FOW), szinte lehetetlen - mert 
a kis térkép katasztrofális. Így marad a ter- 
mesztés, igen ám, de ezis épületekben törté- 
nik, azokat pedig fenn kell tartani? Itt kezdő- 
dik az ördögi kör. Minél több lakóházat épí- 
tünk, hogy gyarapodjon a nép és a kassza, 
annál több kajára lesz szükség, tehát annál. 
több farmot kell építeni, ami viszi a pénzt. 
Tavábbá - és lehet kapaszkodni, mert itt jön 
2 mésik bökkenő-, annál nagyobb lesz a nép 
igénye a szórakozásra (ami sajnos exponen- 
/ ciálisan nő az idő előrehaladtával s). A szó- 
) takozás formái a kocsma, a napilap (ehhez 
( ijságost kell építeni), a nép különleges kaja: 
Úa— amit a farmon termesztett kajából csinál 
Téavkalán töfelesztendő épűletben, melles 
leg ezzel is csökkentve a kajaalapot -, 
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a templom, és végül a cirkusz, Ezekből a mó- 
kás dolgokból, népességünktól függően akár. 
többet is kell építenünk! Mondanom sem 
kell, minden épület működtetéséhez jó pén- 
kell képezni a cipelőkből. 

ték után att állunk, ahol. 

a part szakad: az épületek fenntartása meg- 
haladja az adókból származó bevételt, kuta- 
tásra nincs egy vas sem, az emberek elége- 
detlenek, mert nem kapják meg az igényelt 
szórakozóhelyeiket, és éhesek, mert már 


annyian vannak, hogy nem lehet őket etetni. 
Így előbb-utóbb bűnözők lesznek, akik esz- 
nek ugyan, de nem fizetnek adót, ezek hatás- 
talanítására rendőrséget kell fenn tartani 
(pénz), és rendőrt kell kiképezni (még több 
Pénz) - és persze később ezekbőlis többet. 
Nem tudom miért, de nekem ítt elfogy 
a türelmem, és hihetetlen módon elkezdem 


utálni az egészet. Halvány sejtelmem sincs, 
hogyan lehetne kikerülni ebből az ördögi 
körből, és képtelen vagyok felfogni, hogy ha 
a saját népem egyszerű fenntartását nem va- 
gyok képes megoldani, akkor miből tudnék 
harci dolgokat fejleszteni és fegyverkezni, 
ami szintén hihetetlen összegekbe kerül. 
Szerencsére a kezdeti kampányakban nyoma 
Sem volt az ellenségnek, így aztán nem cso- 
da, hogy csatában mind a mai napig nem is 
vettem részt. 

Mi maradt még? Pozitívum vagy sem, de. 
a három népre külön megírt szóló kampányok 
mellett lehetőség van a végtelenített játékra, 
"gondolom, amolyan SimCity stílusban. A 
Settlersszel voltam úgy, hogy egy-egy szépen 
felépített civilizáció után mindig sajnáltam, 


hogy ha lenyomtam az ellenfelet, abba kellett 
hagynom a játékot - talán valami hasonló 
megfontolásból követték el ezt a részt a fej-. 
Tesztők, Ilyenkor beállítható a pálya mérete, 
a fejlettség szintje, a nyersanyagok előfordu- 
tása stb. A fentiek tükrében mindez azonban 
fordítva sülelt nem volt túl nagy kedvem ki- 
próbálni a vég nélküli önkínzást. Természete- 
sen játszható multiplayerben ís, hasonló para- 
méterek beállításával. A hálózati lehetőségek 
kimerülnek a TCP/IP protokollban, valamint 
a soros kábelben - mindehhez a kezelőfelület. 
"inden, csak nem bizalomgerjesztő. 
Tisztában vagyok vele: attól, hogy lassan 
"másfél éve a Settlers 3 a második alkalmazás, 
amitegy friss operációs rendszerre feltelepí- 
tek (a víruskereső után) , még nem lettem 
stratégia-szakértő. Talán elképzelhető, hogy 
a tapasztalatlanságom miatt nem tudtam 
zöldágra vergődni a programmal. 
- és kétkedésemet csak erősíti Gyu 
bácsi egészen más véleménye, 
amely valahol itt olvasható a kör- 
nyéken -, ugyanakkor azis igaz, 
hagy hasonló problémákba sem a 
Settlers 3-ban, sem az Age of 
Kingsben nem ütköztem, Na, szó- 
val, ahogy a vicc is mondja: doktor 
úr, mostanában olyan bizonytalan 
vagyok, vagy nem is? €) Remélhe- 
tőleg lesz egy játszható demo, 
amelyben ti is megnyúzhatjátok, 
eldönthetitek, hogy igazam volt-e 
vagy sem. Addig viszont nehéz 
szívvel, de azt kell, hogy mondjam: 
az Aljen Nations egy, a szó jó értel- 
mében vett amatőr próbálkozás, 
ahola játéktervezőknek volna még 
mit tanulniuk a profiktól. A grafikusoknak 
már nem kell. 


Ailten Kattons 


A Catan nevű táblás játék igen komoly sikereket ért el Németországban és - el- 
lentétben a normál gyakorlattal - itt maga a készítő, Klaus Teuber vállalta el a 


számítógépes átirat elkészítését. Lássuk csak milyen sikerrel! 


evallom, nem ismerem a Catan 
táblás változatát - pedig a szá. 
mitógépes feldolgozás tapaszta- 


atai alapján nem lehet rosszt Ami annál s 
szomorúbb, mert nagyon régen nem láttam 
márjó táblás játékot (nem tudom, ezeket mi- 
ért nem lehet importálni), ami egy egész csa- 
1ád számára jó szórakozást nyújthat, a legfia- 
talabbak korosztálytól a legidősebbíg. A sza- 
bályok ugyanis olyan egyszerűek, hogy egy 
hat éves gyerek is játszva elsajátíthatja óket, 
és innen már semmi sem akadályozza meg 

a szülőkkel való egyenrangú csatát. 


A kiadó a számítógépes berkekben messze 
nem a legnagyobbak között jegyzett Ravens- 
burger nevű cég, de azért a játékok területén 
általában nem teljesen ismeretlen ez a név. 
Magyarországon számos puzzle-t és táblás já- 
tékot forgalmaznak, de a Catan valahogyan 
kimaradt eddig... 

Nézzük röviden a szabályokat: a játék egy- 
máshoz kapcsolódó hatszögletű mezőkön ját- 
Szódik, amelyek mindegyike egy számmal van 
ellátva (2-12 között) és a 4 alapnyersanyag 
"valamelyikét adja, ha ezt a számot egy játé- 
kos két kockával megdobja - és az adott hat- 


szög mellett települése is található. Az így 

beszerzett nyersanyagokból építhetünk fal- 
vakat, városokat és az ezeket összekötő uta- 
kat. Némi korlátozás persze van a városok el 


helyezésére: egymás mellé nem lehet rakni 
őket (egy üres csomópontnak kell mindig 
radnia), és minden városnak saját úthoz kell 


csatlakoznia. Néhány kereszteződésnél per- 
sze vannak speciális lehetőségek (pl. kikötő), 
ezenkívül csereberélhetünk nyersanyagokat 
a többi játékossal és a bankkal is, ha valami-. 
resszükségünk van. 

Minden falu, város, hosszú összefüggő út. 


győzelmi pontokat ér, melynek meghatáro- 
7ott számú összegyűjtése a játék célja, 

Külön szerepe van a 7-es számnak: aki ilyet 
dob, az a pályán lévő rablóbandát mozgathat- 
Ja egy másik mezőre (ez a mező nem ad nyers- 
anyagot, amíg a rabló rajta áll) és lophat egy 
nyersanyagot is egyik játékostársától. 

Ezen kívül vásárolhatók még kártyák is, 
melyeken speciális események szerepelnek 
(szabadon áthelyezhetjük a rablóbandát, 
győzelmi pontot kapunk, választhatunk két. 
tetszőleges nyersanyagot stb.) - ezeket bár-. 
mikor bevethetjük a vásárlás utáni fordulótól 
kezdve. 
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Komoly hajóforgalom a kikötőben. 


két apró kiegészítő szabály még van, de ez 
lényeg. Ha végigvisszük a négy bemutató- 
ályát, a fennmaradó szabályokról is tudo- 
mást szerzünk szép fokozatosan, és akár be- 
levághatunk a kampányba is! 

A számítógépes átirat az egyik legjobb 
azok közül, amiket eddig láttam. Grafikailag 
és zeneileg is igen szép - az egyetlen problé- 
ma csak a nyelv lehet! Ugyanis a program 
sak németül tud (és pillanatnyilag csak így), 
ami a nemzetközi elterjedést bizony gátol- 
batja. De gondolom, ezzel a problémával. 

a Ravensburger is tisztában van, és hamaro- 
San lesz angol és francia verzió is (magyar 
valószínűleg nem), 

A grafika 2D-s rajzolt, engem kicsit. 

a Settlers-re emlékeztetett, Természetesen 
ítt ez nem a játék szerves része (mint ott), 
csak dekoráció. Ugyanez a helyzet a zenével. 
ús. Mindkettőnél a fiatalabb generáció ízlés- 
világát vették célba - szerintem sikeresen. 

A játék szabályainak átirata is igen jóra sike- 
rült: gyakorlatilag továbbra is visszakapjuk 


NEVER SPIELEK 


nőszemély képvisel majd minket 


gamestartida ha 


Csendélet oázisokkal és rablókkal. 


a táblás játék érzetét, Ezzel a programmal még 
egy hatéves gyerek is könnyedén elboldogul. 

Ez egyébként számomra a program egyetlen 
hátulútóje tsz túl nagy a szerepe a szerencsének, 
Lehet akármilyen tökéletes a stratégiám, ha 

a kockák ellenem fordulnak, akkor a gép bizony 
könnyedén elkalapál (az egyszerű szabályok mi- 
atta gépi játékosok is elég jók), Én személy sze- 
tintelőnyben részesítem a bonyolult játékokat 
(például a kedvencem a Master of Orion I), ahol. 
2 kedvezőtlen fordulatokat ki lehet védeni jó. 
taktikázással, Itt erre nincs lehetőség. 

A másik dolog, ami nekem nagyon nem tet- 
szett, hogy a gépi játékosok bizony elég ren- 
desen összefognak egymással - és ismét csak 
a szigorú szabályrendszer miatt gyakorlati- 
tag ilyenkor semmi esélyünk sincs a nyerésre. 
Teljesen véletlenül mindig úgy teszik le a rab- 
lát, hogy nekünk legyen a legrosszabb 
(és persze mindíg tőlünk lopnak, még ha 
"a másik gépi játékosnak sokkal több nyers- 
anyaga van 65), illetve a cseréknél is segítik 
egymást, Persze mindez lehet fatális véletlen 
15 - de sajnos a kockás játékoknál ezt nagyon 
nehéz elhítetni a já- 
tékossal, főleg, ha 
mártöbb játékot ve- 
szített el emiatt! Tu- 
dom, hogy más játé. 
koknáliis csalnak az 
Al javára (hogy ne 
menjek messzire 
a Master of Orionban 
vámpossible" szinten 
is pofátlanul csalt 
magának a gép), csak 
az összetettebb játó- 
koknál ez nem ilyen 
feltűnő és könnyebb 
kivédeni. Itt legfel- 
jebb kikapcsolhatjuk 
a gépet (eza fegyver 


leőoaevas 


mindíg a kezünkben marad!), de ettől még 
nem leszünk sikeresebbek a jótékban... 

A Catan nagy előnye viszont, hogy a keret- 
feltételek apró módosításával (űj pályák és 
néhány űj szabály) a játék könnyedén to- 
vákbfejleszthető és teljesen új környezetbe. 
ágyazható. Ennek legjobb példája a 12 pályá- 
ból álló kampány, ahol a fenti szabályok apró 
módosításaival teljesen űj játékstílust igény- 
lő pályákat találhatunk. 

Hasonlóképpen sokáig játszhatók 
a szcenáriók is - és persze ilyenek bármikor 
kiadhatók a későbbiekben ís! Ráadásul ezek 
meglehetősen egyszerűen beleintegrálhatók 
az eredeti játékba és siker esetén akár az 
Interneten is elérhetővé tehetők a megszál- 
lott Catan hívők számára. 

Összefoglalva: akármilyen jó is az átirat, az 
ályen típusú játókokat szerintem továbbra sem. 
a gép ellen, hanem társaságban és emberek 
ellen érdemes játszani! Nekem legalábbis ez. 
volt a véleményem - miután többször is neki- 
futottam a játéknak és mindig feldühített va- 
Tamivel... A táblás verziót viszont szívesen lát. 
nám a boltokban, és akkor szívesen ajánlom 
mindenkinek, aki egy jó családi körben is 
játszható játékot szeretne venni gyerekeinek, 

Pellus 


Gatan 


Airport Inc. 


Szállun 
rendelk. setekre! 


Mi magunk sem gondoltuk volna, hogy a nagysikerű és szépreményű Airport 
Inc.-nek ennyien rabjai lesztek. Azt pedig még kevésbé, hogy ennyi levéllel 
leptek meg bennünket jó tanácsok és apró ügyességek tekintetében. Megpró- 
bálom feltárni az eredményes menedzselés részleteit... 


zelsőjó tanács így szól: csak ak- 

kor ülj lejátszani, ha sok időd 

lesz az írányítással kapcsolatos 
teendőkre. Magam is tapasztalom, hogy min- 
den egyes játék legalább 2-3 órát vesz igény- 
be. Azonkívül ajánlatos még az első játék előtt. 
átlapozni a magyar nyelvű kézikönyvet, mert 


ottisssok hasznos dolgot találhattok, Aki sem 
ehhez, sem a tutorial opcióhoz nem érez ked- 
vet, az pedig nagyon figyelmesen olvasson... 
Ajánlatos egy nagyobb várost kiválasztani, 

ahol a lélekszám legalább 500.000 fő. A játék 
€lején a várostól 20 km-re, azaz a közepes tá- 
volságra fekvő területen vegyünk földet. Ez 


Aa utasok már a helyükön. 


nem túl drága és még 
nemis számíttúl tá- 
"volinak, Távol a vá- 
Tostól ugyanis fennáll 
aveszélye annak, 
hogy kevés légitársa- 
Ság köt majd velünk 
szerződést. Az adott. 
helyen a felkínált te- 
fület legalább hatvan 


százalékát vegyük 
meg. Kissé drágának 


tűnik, de nagyobb 


Még van kiadó hely az egyes kifutópát 


pénzkidobás lenne 
idővel majd bezárni 
a repteret, amikor. 
már nem tudunk ter- 


jeszkedni. És ne feledjük; ahogy lesz ismét. 
kis pénzünk, rögtön meg kell 

területetis, nem szabad engedni, hogy más. 
megvegye előlünk. köthetünk a többi terül 
reopciót, érdemes! Akkor ugyanis mi a vásár: 
lásijogot béreljük, azaz bármikor meg 

a lefoglalt területeket, amikor egybe is lesz 
pénzünk. A megvásárolt területet nézzük át. 
a lehető legnagyobb látószöggel, és elsőként. 
a terminált válasszuk ki, Bár a pénzünk. 
behatárolt, mégse a legolcsóbb épületet vá- 
tasszukt Az ugyanis a későbbiekben kicsi lesz, 


y az Aír Switzerlandnek: fordulj jobb: 


nemlehet eléggé bővíteni, az utasok sűrűn 
fognak panaszkodni, a holtök nem kapnak 

elég helyet és előbb-utóbb a lebontásával. 
számolnunk, A tóle nagyobb terminálok sokkal 
szellősebbek, könnyen átrendezhetőek, és ar 
fontos: kétszintesek, külön érkezési és indulá- 
Si szinttel, Jól vigyázzunk azonban , mert. 

a terminálokat nem tudjuk forgatni, csak ab- 
ban az irányban rakhatjuk le, ahogyan látjuk. 
Át kellgondolnunk, merre tudjuk bekötni az 
utat és a vasutat a közelében úgy, hogy a ter- 
minál mellett még elég helyet tudjunk biztost- 
tani a taxiutaknak és a gépállásoknak is. Ha 
elhelyeztük az épületet, rögtön kössük össze 

a bejáratát az úttal, a vasút nem annyira fon- 
tos, ráér később is. A taxiállomást és a busz- 
megállókat a bejárat elé érdemes elhelyez- 


vanwgemestarhu 


ink, mert az utasok nem szeretnek sokat 
ilogolni, és ezt szóvá is teszik. Indulásnál. 
nem szükséges a parkolóház, ráadásul renge- 
pénzbe kerül, inkább hagyjuk ki. De a nyi- 
Parkolókból érdemes rögtön többet, 
5-6-otis leraknunk, mert elég szép summát. 
majd konyhára, ha megindul a gépforga- 

. Ezután koncentrálhatunk a repülőtérre. 

A terminálok oldalaihoz tegyük a gépállá- 
minél többet próbáljunk meg elhelyezni 
tás mellé. Tehetünk párat távolabb is. 
termináltól, hiszen az utasokat buszs szál- 
ja, de legyen mindig összekötve kiszolgáló 
 taxiutakkal, Ezután az első kifutópályát kell. 
elhelyeznünk. Nem érdemes a rövidebb, mind- 
1.km hosszúságút választani, mivel 
hosszabbra nagyobb gépeket is fogadha- 

ik, amelyek majd több pénzt hoznak, Érde- 
tehát a nagyobbat elhelyezni, amelynek 
a két széléhez és a közepéhez kell a taxíutat 
csatlakoztatni. Ezzel a gerince meg is van az 
pítkezéseknek, már csak néhány fontosabb 
épületet helyezzünk el, hogy megnyithassuk 
a repülőteret. Kell egy adminisztrációs épület, 


holta repülőtér papírmunkát intézik. A repü- 


2ünk. Előbbi végzi el a nálunk parkoló gépek 
újratöltését, utóbbi pedig a nálunk pihenő és 
induló gépek utasai részére az élelmet szállít- 
Ja. Ezen épületekben több szolgáltató körül is. 
választhatunk, a drágább mindíg gyorsabb és 
Jobb kiszolgálást nyújt, érdemes azt választa- 
ni. Így utaszink és a gépek pilótái kedvező. 
visszajelzéseket adnak és szívesebben érkez- 
nek meg hozzánk, illetve indulnak tőlünk. 
Fontos — és meglehetősen drága - épület a re- 
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Pülőtéri rendészet, 
amely karbantartja 
azúthálózatot, elri- 
asztja a madárrajokat 
és a váratlanul fellé- 
Pő problémákat meg- 
próbálja orvosolni. 
Nem marad más hát- 
ra, mintegy cargo 
ahol a csomagokat 
kezetik - és ezennel. 
megnyithatjuk a re- 
pülőterünket, Az 
előbb felsorolt épüle- 
teket kiszolgáló utak- 
kalkössük össze! Ér- 
demes lesz az időt 
felgyorsítani, mert kis 
idő kell, amíg megérkezik az első ajánlat. Kez- 
detnek vigyük lefjebb a leszállási díjakat, hogy 
több gép érkezzen-induljon és nőjön az utas- 
forgalom. Legyen az bármelyik légitársaság 
bármelyjárata, fogadjuk el az ajánlatukat. 


Csakaktor kezdjínk el áratat elol, actor 


nálon elül az egyik asztalt "általános" funkci 
Gjáról átváltjuk, azaz csak az adott légítársa- 
ságnak tartjuk fent. Ha pedig külön cargo 
szolgáltatást kérnek, ez esetben az egyik 
cargo épületen belül kell azt megjelölni. Ilyen- 
Korviszonta többi chectcán asztalnál nagyobb 
lesza sor, illetve a poggyászkezelés lelassul és 
lassan űjabbakat kell építenünk. A rendőrség, 
az irányítótorony és a terminálon belül az út- 
leválellenőrző asztal mind-mind egy olyan 


keznek. Mindet külön helyezzük "figyelmes 
(careful) állásba, mivel így hatékonyabban 

"végzik munkájukat, kevesebb lesz a baleset, 

a bombariadó, Ahogy pénzügyi helyzetünk 


fzzzlszaztksegöszmlsűlet, 


építsünk VIP váróternet, nagyobb mellék 
helységeket, több információs monitort. 
A személyhívónkon mindig láthatjuk az aktu- 
ális problémát, illik azokat legalább ötven. " 
százalékban megoldani. Ennyi már elég lesz 
ahhoz, hogy utasaink és üzletfeleink kedve jó. 
legyen, nekünk pedig ez a jó kedv egyrészt 
alesok nemzetközi díjat, másrészt pedig sok. 
sok dollármilliót jelent majd évről-évre... 
Doki 


2000. épciia 


a 


a 
E Exkluzív 


Megszólal a pilóta 


Vészhelyzetben egy motor is elég... 


A.felhők felett mindig kék az ég. Bár este néha igen sötét-kék, de azért onnan fentről minden olyan aprónak látszik. 
gamhoz tudnám ölelni az egész világot, ahol a kis falvak is csak apró foltok csupán. Ott fent béke és nyugalom 
A nagy vasmadár fedélzetén ülve, a hajtóművek otthonos búgását hallva minden olyan egyszerű és csodálatos. Ami 
künk pihenés, szórakozás és utazás, az néhány tiszteletreméltó, magasan kvalifikált hölgynek és úrnak munka. Ők 
repülőgép orrában ülve irányítják az emberi technológia csúcsát képviselő gépezetet, az ő kezükben van a mi életünk. 
Nagy az ő felelősségük, de igazi függőségben szenvednek munkájuktól. Mert nagyon jó lehet vezetni egy nagyon 


"madarat puhán leszállítva egy távoli repülőtér betonjára. Mindig arra vágytam, hogy egyszer repcsit vezethessek. 


"még nem sikerült. Majd talán most. 


(Gyu bevezetője után Doki interjúja következik Lénárth János pilótával.) 


13: Szerintem a repülés szépsége abban 
nyilvánul meg, hogy előre semmi sem kiszá- 
mítható. Illetve kiszámíthatónak kell lennie 
mindennek, de valójában mégsem az. Így 
télen az időjárás is megváltozhat a repülés 
ideje alatt, amikor elindulsz nem valószínű, 
hogy a célállomás fogadni tud. Ha például 
elindulunk Münchenbe Budapest-Ferihegy- 
ról, a repülés ideje alatt elképzelhető, hogy 
ott leesik fél méter hó és akkor vagy 
-holdingolni" kell a légtérben, ameddig le- 
takarítják a pályát, vagy átirányítanak egy 
másik repülőtérre, ahol fogadni tudják a gé- 
pet. Előre felkészülni teljesen nem lehet, 
egyszóval mindig változatos. 

GS: Melyik volt az első utad és hogyan em- 
lékszel vissza rá? 

13: Hú, az már nagyon-nagyon régen valt, 
Pontos dátumot csak a repülési naplóm 
alapján tudnék mondani, egy 134-es drezdai 
járat volt az első valamikor a "70-es évek vé- 
gén. Nem izgultam, de ezt nem is szabad, Az 
első űt előtt sok tanuláson, képzésen kell 
részt venni, rengeteget kell vezetni másod- 
pilótaként, balűléses kapitányként, tehát 
csak akkor kerülhet valaki a pilőtaszékbe, 

ha tényleg elég tapasztalattal rendelkezik, 
és rá lehet bízni egy 60-70, de akár 200 ton- 
nás repülőgépet is. 

GS: Van-e kedvenc repülőgép típusod, illet- 
ve van-e olyan, amellyel nem annyira sze- 
retsz repülni? 

UI: Természetesen van kedvenc gépem, az 
MD82-es, melyet az Alitatjánál ismertem 
meg, és talán ezzel a típussal repültem 

a legtöbbet, több ezer őrát. Ez a DC-9-esnek 
a korszerűbb változata, egy közepes hatótá- 
volságú, közepes utaslétszámú repülőgép. 
Nagyon jó repülési tulajdonságokkal rendel- 
kezett, könnyen kezelhető és kiszámítható 
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volt, bizonyos idő után már hozzám nőtt és 
minden rezdülését éreztem. Ellenpéldát 
nem tudok mondani , hiszen a repülés szere- 
lem, minden géppel szívesen repülök, A mat 
repülőgépek már nagyon magas színvanalat 
képviselnek, és maga a repülés már inkább 
a gép felügyeletére irányul, kevésbé manuá- 
tis, mint régebben. 

GS: Van kedvenc repülőtered, ahová szeretsz 
megérkezni Budapest-Ferihegyen kívül? 

11: Igen, Roma-Fiumicimo. Éveken át ott él- 
tem, ott repültem, talán azt hiszem, hogy 
igazi kereskedelmi pilóta ott vált belőlem, 
nagyon nagy hajtás volt. De mindegyik re- 
pülőteret szeretem, persze az ember sehová. 
Sem megy vaktában, Mindig ismerni kell azt, 


Bár ez nem lát 


hogy milyen magasan van az adott repülő- 
tét, milyen hosszúak a pályái, milyen kiszol-: 
gálóegységei vannak. 

GS: Voltál-e valaha vészhelyzetben? Hogyat 
lehet felkészülni rá? 

13: A repülőgép szimulátorok éppen ezért 
készülnek, hogy megpróbálják az embert. 
felkészíteni a legváratlanabb helyzetekre is; 
hogy a gyakorló vagy aktív pilőták képesek 
legyenek azokat elhárítani, A vészhelyzete- 
ket mindig higgadtan kell kezelni, nem sza-. 
bad pánikba esni, mert akkor minden, a gép 
És az utasok is elveszhetnek, Vészhelyzet? 
Emelkedési stádiumban egy MD-82-esnél el- 
ment az egyik hajtómű, teljes terhelésnél 
mindez a Földközi-tenger felett. Pillanato- 
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Egy kicsit jobbra, egy kcsít balra. 


kon belül cselekednünk kellett, elsőként ve- 

) zethetővé kellett tenni a repülőgépet, meg 
kellett előzni, hogy tűz üssön ki, el kellett 
zárni az üzemanyag utánpótlását, szeren- 
sére sikeresen megoldottuk, Igaz, hogy le- 
szálltunk La Valettában, mert a másik hajtó- 
mű talán nem bírta volna a céláltomásig — 
nem kockáztattunk. 
S: Hogyan találkozik egy pilóta a számító- 
gépekkel? 
AJ: Először a képzés folyamán a szimulátor 
nál, amely természetesen egy sokkal jobban 
felépített számítógép-komplexum, mint az 
otthoni gépeink. Ott pillanatok alatt gene- 
rálható bármely repülőtér, bármilyen időjá- 
"ási körülmény, bármilyen vészhelyzet. Nyu- 

jaton ma már létezik olyan szimulátoros 

képzés, ahol a szimulátoros vizsga után rög- 
tön gépre kerülhet bárki, annyira tökéletes 
a szimuláció. Másodszor a pilóta a fedélze- 
ten találkozhat a számítógépekkel, fedélzeti 
komputerek személyében. Ezek irányítják 
a vezérlést, egymást kölcsönösen ellenőr- 
zik. Harmadszor pedig otthon találkozhat 

( veleaz, aki a repülést szereti és szórakozás- 
nak a játékot választja. 
GS: Melyik volt az első játék, amellyel ját- 
Szottál és hogyan került képbe nálad a szá- 

! mitógépz 

eszes eszregy artor 
formájában került, amelyet Amerikából ho- 


gamestarákeghú 


zott egy ismerősöm, Még winchestere sem 
volt, csak két meghajtója, de akkor már lé- 
tezett a Microsoft FS3 nevezetű programja, 
ami szépen elment egyetlen egy floppy-ról - 
ami nem is volt még 1,44-es, csak 1 MB-os. 
Tehát pusztán érdeklődésből kerültem kap- 
Csolatba a játékokkal és a mai napig is ren 
geteget játszom. Persze az eltelt idő alatt 
hatalmas volt a fejlődés. 

GS: Melyik program áll hozzád a legközelebb 
és melyik áll közel leginkább a valósághoz? 
13: Jelenleg három olyan repülőgép sz 
mulátor létezik, amely igazán labdába rúg- 
hat, az ígazi-igazi persze a három ötvözete 
lenne. Nehéz a döntés, Véleményem sze- 
finta Flight Ualimíted sikerült a legjob-. 
ban, a második és a 
harmadik részt ösz- 
szerakva elég 
hosszan tudunk re- 
pülni, nagyon szép 
és nagyon jó a légi 
Árányítás, az ATC, 
megérdemli az első 
helyet. A valóság- 
hoz, a repülőgépek 
kezelhetőségéhez, 
modellezéséhez vi- 
szont közelebb áll a 
Flyt, szinte azt lehet 
rá mondani, hogy 


élethű. Ahogyan a gépek viselkednek, aho- 
gyan a műszerek működnek, - minden 
olyan valóság közeli. A leggyengébbnek az 
őst, az FS2000-et tartom, úgy érzem, az 
ember nem azt kapja, amire várt. Ellenben 
nagyon élvezetes az FS előző része, amely- 
hez rengeteg kiegészítő program jelent 
meg, az Interneten járva nagyon sok hasz- 
nos dolgot, kiegészítőt tölthetünk le hoz- 
24, és irányíthatjuk a forgalmat is akár — 
egyetlen baja a hangok hiánya, hiszen így 
nem más, mint egy néma kacsa". 

S: Ha adhatnál tanácsot a játékkészítók- 
nek, mit javasolnál nekik? 

Ld: Ami a Flight Untimitedet illeti, jó lenne 
több és nagyobb gépeket beletenni hosz- 
szabb repülési idővel, tehát nem csak Ame- 
rika nyugati partjainál tudnánk repülni. 

A Fly! grafikai részletessége nem a legjobb, 
ezzel szemben a készülő második rész igazi 
nagy dobás lehet, amely végleg átveheti az 
aranyérmet. Már most léteznek hozzá olyan 
kidolgozott területek, melyek betöltése 
után igazán csodás és részletes táj fogad 
bennünket, Az FS 2000 nagyon sokáig tölt, 
installálási gondok is előfordulnak, úgy ér- 
zem, hogy kicsit elkapkodott kiadás volt. Jó 
lenne, ha a sok bosszantó működési hibát. 
Wijavítanák. 

CS: Végezetül azon kedves GameStar olva- 
sók, akiknek megadatik a repülés élménye, 
mely járatokon találkozhatnak Lénárth Já- 
nos köszöntő hangjával? 

19: Ez mindig változik, de hogyha egyszer 
egy Malév Fokker 70-es gépen ülnek, akkor 
ez könnyen elképzelhető. Jó volna vissza- 
menni Olaszországba dolgozni, ahol éve- 
ken át repültem és sok szép emlék főz 
oda... 
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Hogyan készül a Black §. White? 


Lionhead napló 7. 


Ajaj! Bugok! Avagy programhibák!...Persze nem a mitikus 2000. év problémá- 
járól beszélek, A játékprogram-fejlesztésben a mítikus hibák maguk is míto- 
szok. A programozási hibákkal minden programozó naponta találkozik. Minél 
közelebb kerül a Black 8 White a befejezéshez, annál komolyabbak lesznek 
"maguk a hibák is. Az igen komoly bugoktól a játék kifagy vagy elszáll, Emellett 
azért léteznek olyan hibák is, amelyektől mindnyájan hisztériásak leszünk. 
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Pp grafikusunk, Andy Bass háta 
mögött néztem, mivel foglalko- 
zik, amikor felfedezte az , úgy 


zabál minta disznó" hibát. Andy épp a ma- 
jom arckifejezésén dolgozott, és azt ellen- 
őrizte, ez hogy néz majd ki a játékban. Elő- 
hívta a majmot, majd megnézte, hogyan já 
ja be a falut. A majom éhes volt, ezért azon- 
nal kaja után nézett. A közelben egy disznó 
röfögve hentergett és evett a sárban. A ma- 
Jom rávetődött, elkapta és le akarta nyelni 
a dísznőt egészben, Ezután legnagyobb 
meglepetésünkre a majom eltűnt! 

Ez hihetetlen megdöbbenést okozott a já- 
ték programozói között, akik mind-mind kü- 
lönbözőképpen magyarázták a hibát, termé- 
Szetesen egymást hibáztatva, Végül Jonty 
Barnes elmondta a helyes következtetést. 
Az éhes majom felkapta a disznót, aki maga 
is éhes volt és épp evett. Mielőtt a majom 


bekapta volna a disznót, a malac is pont le- 
nyelte az utolsó falatot. És a legközelebbi 
étela majom volt! Így a kicsi malacka felfal- 
ta a hatalmas King 
Kongot egy falássalt 
Maguk a városlakók ís 
furcsa étkezési szokáso- 
kat vettek fel bizonyos 
helyzetekben. Az egyik 
például elindult hazul- 
ról, hogy a tároló-gö- 
dőrhöz jusson. Félúton 
megfordult és haza- 
ment. Majd onnan újra 
elindult a gödör felé, s 
persze a félútrólismét 
haza. S ezt az útat foly- 
tatta rendületlenül, 
Kiderült mi a hiba: ez 
a lakos, aki eredetileg a földeken dolgozott, 


hihetetlen éhes lett. Hazament, hogy 
egyen, Amikor hazaért, az asztal üres vol 
nem volt semmilyen kajája, Így azonnal el 
indult a városi ételraktárba, hogy felfriss 
5e készleteit. De félúton egy státusz elleni 
zés során rájött, hogy éhes, A játék haza- 
küldte, hogy egyen. Amikor hazaért ismét 
felfedezte, hogy nincs otthon étel, így a 
roló-gödör felé indult. Ütközben az újabb 
Státusz ellenőrzés éhesnek találta és haza- 


küldte... 


Rengeteg munkát végeztünk a lények 
mesterséges intelligenciájával, amelyet úgy 
terveztünk, hogy a kreatúrák a realisztikus" 
életet élhessenek a játékos állandó beavat- 
kozása nélkül. Ennek eredménye az lett, 
hogy a lények viselkedése és interakciója 
hosszú őrákon át szórakoztatott minket Az 
előző naplóban emlegettem a lényt, aki 
hesen érkezett a világba és megette ön- 
magát. 

Más alkalommal Andy Robinson felfedez- 
te, hogy egyik teknős lénye Jézusnak hitte ./ 
magát. Vagy csak öngyilkos akart lenni. Mi- 
után egy nehéz és hosszú napon át trappolt 
mindenfelé a világban, elfáradt és lefeküdt 
aludni, Sajnos ekkor épp egy tavon állt. 

Andy teknőse vízbe fulladt. Legalább békó- 
sen. 

Azok az olvasók, akik nyomon követték 
tddig a BlackglWhíte történetet, tudják, 
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hogy az általunk irányított lény egy idő 
után felfedez olyan kreatúrákat, amelyeket 
"a számítógépes játékosok kontrollálnak. 

A két lény interakciója kölünböző módsze- 
rekkel történhet. 

Az első két kreatúra rutin (program) , 
amelyet befejeztünk, a harci animációk volt. 
Két hatalmas bestia ütött, verte és lefejelte 
egymást. Ebben az időszakban még a sé 
lést nem építettük be, így a lények ak 
órákon át rügták és verték egymást anélkül, 
hogy bármelyikük gyengült volna, A harci 
jelenetek emiatt igen érdekesek voltak, tö: 
megével csoportosultunk Eric Baíley anim: 
tor számítógépe köré, amikor tesztelte 
a harcot. Ezen a napon is jó nagy tömeg 
ácsorgott a gépnél arra várva, milyen jókat 
fognak röhögni a harci jeleneteken. 

A képernyőn egy hatalmas tehén küzdött 
egy óriási tigrissel néhány percig, egymást 
lökdösve előre hátra a terepen. Ezután elő- 
fe nem ismert ok miatt abbahagyták a har- 
cot. Elkezdtek TÁNCOLNI egymással! A te- 
hén egy funky-s Szombat Esti Láz koreográ- 
fiát adott elő oldalra mozogva, patáját a le- 
Vegőben tartva, A tigris menő break-táncos 
lett, aki holdsétával ment hátra és a fején 
pörgött. Eric utólag bevallotta, hogy títok- 
ban dolgozott ezeken a táncmozdulatokon, 
de nem lehet tudni milyen programhiba 
hozta elő ezeket, hogy a két halálos ellen- 
Ség táncpartner legyen. 

Volt még egy hiba - egy lény-viselkedési 
bug - amely nagyon elborzasztott minket. 
Azok, akik láttak, csak ennyit 

jondtak: "Istenem. Láttad ezt? 


Ahogy látjátok, a lényeket a lehető leg- 
valóságosabbra terveztük, A programozók 
és grafikusok, maguk is nagyon vidám fic. 
kók, néha túllépik a realizmus határait. Ami- 
kor senki sem figyelt oda szép lassan beépi 
tettek ..izé.. szexuális és hmmm anyagcse- 
re funkciókat a lények viselkedésébe, Ezek 
közül csak kevés lesz beépítve (ha egyálta- 
lán benne lesz) a végső változatban. De 
amikor több, mint 2 éve dolgozol egy játé- 
kon, létrehozol néhány abszurd dolgot ís 
a játékodban, hogy szórakoztatóbb legyen. 

Ezt a konkrét undorító viselkedésformát 
a majom-lényen figyelhettük meg. Miután 
nagyon sürgős dolga" akadt, azonnal le- 
guggolt a gyümölcsbokorba, hogy elvégez- 
ze, amit kell, Nagyon kellemes mosoly terült 
szót az arcán, ahogy megkönnyebbült, Miu- 
tán végzett, rájátt, hogy éhes, és bersze 


a gyümölcsbokor volt a legközelebbi étel. 
A gyümölesökön undorító barna színű trutyi. 
terült el. Ez persze nem zavarta meg a maj- 
mot abban, hogy megegye a gyümölcsöket, 
ezzel elborzasztva mindenkit, aki csak arra 
járt. 

Richard Evans, aki a lény mesterséges in- 
telligenciáját programozta, hangosan jajve- 
székelni kezdett. Úgy gondoltuk azért, mert 
elfelejtette beprogramozni, hogy a lény ne 
fogyassza ela saját végtermékét" . De nem 
azvolta baja, hogy beprogramozta a lényt, 
mit csináljon, ha valami undorítót eszik, és 
a lény nem tette ezt meg! 

Néhány másodperc múlva majom össze- 
görnyedt, rettenetes kór támadta meg. És 
Richard mosolygott, Ennek kellett volna tör- 
ténnie az előbb is. 

Fordította: Gyu 
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"Különös meglepetés fogadja mostanában azokat a nosztalgiázni vágyó, vagy egyszerűen 
csak kíváncsiskodó netes szörfözőket, akik valamilyen oknál fogva a 
"Wwwrw.cínemaware.com címre tévednek: a gyönyörűen kidolgozott honlap arról tájékoztat- 
ja őket, hogy hamarosan fel fog támadni minden idők egyik leghíresebb játékkészítő cége, 
a Cinemaware, melynek nevéhez olyan kultuszprogramok köthetők, mint például a 
Defender of the Crown, vagy a Rocket Ranger. Bár ami a jövőt illeti, még nagy a titkolózás 
"ég háza tájékán, a várakozással teli időt azonban érdemes egy kis időutazással eltölteni... 


21985-ben megalakított 
Cinemaware cég forradalmi 
újítása az volt, hogy játékait. 


gyönyörűen kidolgozott, hangulatos inzer- 
tekkel dúsította fel; a ma már teljesen termé- 
szetes átvezető és hangulatkeltő movie-k 
alapkoncepci 
Voltaképp az ő mű- 
helyeikben szüle- 
tett meg. Nehéz 
megragadni a külö- 
nös bájt, belső ra- 
gyogást árasztó 
Cinemaware játékok 
spírituszát" , úgy 
aztsem könnyű 
megmondani, mi- 
lyen műfajba tar 
toztak ezek a prog- 
ramok: leginkább talán stratégiai játékok 
voltak, amelyeket azonban számos kaland, 
akció, sőt szimulátor elem egészített ki. 

A Cínemaware első játéka - és egyben 
a legnagyobb sikere - az 1986-os Defender. 
öfthe Crown volt: a középkori Angliában ját- 


Támadnak a hangyos 


A klasszikus lovagi torna-Defender 


eteame from the 


of the Crown 


szódó program számos híres történelmi ka- 
landfilmre (Ivanhoe, Robin Hood) utalt, és 
egyedülálló módon ötvözte a kosztümös mo- 
zik pazar csillogását Walter Scott regényeinek 
bájával. A programban a cél Oroszlánszívű Ri- 
chárd halála után a káosz szélére jutott bíro- 


Repülni de jó köz 


dalom újjáegyesítése volt, A játék leghíre- 
sebb jelenetei közül a várostromot, a , bajví- 
vé szímulátort" is tartalmazó, gyönyörű lo- 
vagi tornát, az épületeken belüli vívájelene- 
tet kell kiemelnünk (itt a falra vetülő, fáklyák 
által felnagyított árnyak a kertész Mihály féle 
Robin Hood híres pátbajjelene- 

tét idézték Eroll Flynn és a Nor- 
mani Sheriff között). A játék. 
talán leghíresebb része a nő- 
mentés epizódja volt: ha siker- 
fel kiszabadítottuk valamelyik. 
a gonosz normannok által elra- 
bolt hercegnőt, végignézhet- 
ESÖ tük, hogyan alakul át románccá 
LÉ a leánymentés kalandja, és egy 
csillagos éfjelen miképpen kö- 
tünk ki meglehetősen lengén 


polccal-Wing: 


öltözött, s a kandalló fénye által igencsak m 
részen megvilágított hölgyünk karjában. 

A Cinemaware következő programja, az 
5.DIL. a távoli múlt helyett a közeljövőben 
játszódott, ésaz angol nemes urak kicsinyes 


tívódása helyett 2 földre nézve már sokkal ve. 
szélyesebb amerikzi-szövjet űrfegyverkezési 
versenyt állította központjába. A játék főhő- 
seként egy amerikai tisztet alakítottunk, cé- 


Tunk a kommunista állam nagyhatalmi te 
veinek megakadályozása volt. Az ugyancsak 
1987-es King of Cbicago a "20-as évekbeli 
Amerika gengszterkoltoktól hangos maffia: 
háborúinak közepébe cseppentette a játé- 
kost. Kivételes történel- 
műpillanatban bújhat- 
tunka milliós álmok ál- 
tal kergetett gengszter, 
Byki bőrébe, ugyanis AL 
Capone a börtönben 
csücsül, így lehetősé- 
günk nyilt egy hatalmas 
maffiabírodalom kiépí- 
tésére. Ehhez persze 
mindenféle piszkos 
Praktikára volt szüksé- 
ünk: tittott szesszel, 
fegyverekkel kellett kereskednünk, rivális. 
bandákkal kellett alkudoznunk illetve hábo- 
rűznunk, meg kellett téveszteni, vagy, ha ez. 
nem ment, fel kellett robbantgatni vetély- 
társainkat, sőt még a rendőrség lepénzelé- 
sére is lehetőség nyílt. 


ect 
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A 
Cinemaware a 
keleti miszti- 
ka rajongóit 
sem hanya- 
golta el: az 
1001 éjszaka 
buja világác 
ban játszódó 
Sinbad and 
theThrone of 
the Falcon cí- 
műjátékban a legendás arab hajós bőrébe 
bújhattunk, feladatunk pedig a gonosz Fekete 
Herceg által sólyommá változtatott Damaron 
kalifa megmentése volt. A játék gerincét azál- 
landó vándorlás alkotta: viharba került hajón- 
kat veszélyes sziklazátonyok között kellett 
kKormányoznunk, Ray Harryhausen filmtrükk 
mester figuráit idéző küklopszokkal, szörnyek- 
kel kellett párbajoznunk, földrengések okozta 
kőomlások elől kellett menekülnünk. A számos 
veszély közben barátokra is leltünk: dzsinek, 
jósnők segítették utunkat, no és persze a sze- 
relmetís megtaláltuk egy különösen lenge és. 
átlátszó fátylakat viselő, csodás köldökű her- 
cegnő, Syphani személyében. 
Az 1987-es Rocket Ranger-t ugyancsak ne- 
héz lenne egy adott kategóriába sorolni. A 
játékban egy háborús szuperhőst alakítot- 
tunk: világmegmentő küldetéseink során 
1940-ben egy rakétával a hátunkon repkedve 
szálltunk szembe a náci bombázókkal, titkos. 
katonai bázisokon, az őserdő mélyén német 
éppuskásokat kellett lézerpisztollyal le- 
nyomnunk, vagy .bulldogfejű" bakákkal ök- 
löznünk. Az akciójeleneteket egy jól kidolgo- 
zott stratégiai rész kötötte össze: az USA szu- 
( pertitkos hadibázisán a térkép fölött gör- 
nyedve kellett Hitler seregeinek nyomulását 
megállítanunk. A különféle országokban tit- 
kos ügynököket alkalmazhatunk, akik díver- 
zánsmunkával vagy más trükkökkel próbálták 


Nem tl jó film, de jó 


játék-Rocket Ranger 


megkeseríteni a nácik életet. Ha elkapták 
őket, arról gúnyos üzeneteket kaptunk a né. 
met parancsnoktól, milyen ostoba képet vág- 
tak embereink, amikor kivégezték őket. A 
legtöbben azonban azokra az akkoriban elké- 
pesztően szép és bájos grafikájú kalandele- 
mekre emlékeznek vissza, amelyek segítségé- 
veligazán bele tudtuk élni magunkat a raké- 
tás hős szerepébe, A játék során többször is 
meg kellett mentenünk a mai Lara Croftoknál 
messze bájosabb, őrjítően szexis Jane-t, az 
amerikai Barnstoff professzor lányát (persze 
utóbbi találmányával tudjuk megállítani a 
nácikat), A Rocket Ranger mellesleg minden 
idők egyik legnehezebb játéka ís volt, így je- 
len sorok írója büszkén emlékszik vissza arra 
a pillanatra, amikor tíz ével ezelőtt a nácik 
titkos holdbázisán a szombinőket" legyőzve 
egy tipikusan hollywoodi jelenet során Jane-t 
átölelve kikapcsolja szuperóráját és ezzel a já- 
tékot. 

ACinemaware következő emlékezetes játéka 
a.88-as Lords ofthe Rising Sun volt. A szoká- 
Sos szélesvásznú mozi" hangulatot ezúttal 
egy Japánban játszódó stratégiai játékba sike- 
rült beleágyazníuk. A LOTRS némileg emlékez- 
tetett a Defender of the Crown-ra: egy közép- 
korijapán hadvezér szerepében kellett tarto- 
mányokat menedzselnünk, hadseregeket irá- 
nyítanunk, titkos szövetségeket kötnünk. A 
harcok valós időben zajlottak le: grafikájuk és. 
megvalósításuk némileg hasonította 
Warhammer: Dark Omenre, Annak ellenére, 
hogya Lords a stratégiai játékok egyik. 
gyöngyszeme, a Cinemaware korábbi játékai- 
hoz képest kevésbé volt varázslatos. Nagyon 
Hiányoltuk például a plakáton látható szexis 
japán hölggyel kapcsolatos animációkat... 

Az 1989-es It Came from the Desert a. 
Rocket Ranger hagyományait folytatta: egy- 
aránt találhatunk benne akció, kaland- és. 
stratégiai elemeket és persze itt is szerepelt 
égzet asszonya". A történet egy amerikai 
Kisvárosban játszódik, amelyet szép lassan 
"mutáns hangyák lepnek el, és a lakosságot 
is megfertőzik. Hősünk, egy ifjú antropoló- 
"us állandóan konfliktusba kerül a megfer- 
tőzött emberekkel, a hitetlenkedő helyi 
Kormánnyal, söt még gengszterekkel is. A 
mutánsok ellen eleinte egy egyszerű revol- 
verrel, később rovarirtó szert permetező 
repülővel száll szembe, a rend őreit pedig 
Különféle párbeszédek során kell meggyőz- 
nünk, a gengszterekkel pedíg Bicska Maxit 
kelljátszanunk. Ha megsérülnénk, nincs 


Ezek épp Amerikát védik meg: 


nyugtunk a helyi kórházban sem: 
nek néznek, megpróbálnak ide bezárni min- 
ket, és kénytelenek vagyunk pizsamában, né- 
ha tolószékben ülve megszökni az ápolók 
elől. Ez a rész tagadhatatlanul minden idők 
egyik legeredetibb szökési jelenete volt. 

Azt Came from the Desert-nek folytatása 
is készült - sajnos a készítők szinte egy az 
egyben átültették az eredeti engine-t, úgy- 
hogy sok eredeti ötlet nem férkőzött az 
,Antheads"-be, 

Az 1990-es Wings-ben akció-szímulátoros 
vágyainkat élhettük ki egy első világháborús 
repülőgép pilótafülkéjében az ellenséget gép- 
puskázva. A Cinemaware-nek megint sikerült. 
igazán eredeti játékot alkotnia: a Wings. 
egyenlő arányban keverte az akció és szimulá- 
tor elemeket, az egészet megspékelve a szoká- 
sos pattogatott kukoricás" amerikai mozi- 
feeling-gel. Annak ellenére, hogy a Wings-ben 
Sokkal kevesebb kalandelem szerepelt, mint az 
előző játékokban, a Wings az egyik legemléke- 
Zetesebb Cinemamare játék volt. 

Ejátékok mellett a Cinemanare egyéb" 
műfajokkal is próbálkozott: az 1989-es The. 
Tree Stooges egy burleszk elemekre építő 
ügyességi játék volt, a TV Sports sorozat pe- 
dig sportprogramok szerelmesit vette célba: 
a kosárlabda, rögbi, hoki programok a maguk 
műfajában szintén remekművek voltak, a. 
stratégákat, kalandorokat azonban hidegen 
hagyták. 

A Cinemamare újjáélesztése valószínűleg 
komoly és tanulságos próbatétel lesz, A nyolc- 
Vanas években bízonyos szempontból köny- 
nyebb volt újfajta értékeket felmutatni és ez- 
által forradalmasítani a játékok történetét, 
kérdés azonban, képesek lesznek-e a 
Cinemaware-esek átmenteni az új évezredbe 
azokat az értékeket, melyekról olyan híressé 
váltak. Ha igen, az ünnepi pillanat lesz, de ha 
nem, azzal könnyen lerombolhatják saját mí- 
toszukat is. Mi mindenesetre szurkolunk ne-. 
kák, és türelmetlenül várjuk a fejleményeket. 

Beregi Tamás és Herpai Gergely 
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avagy egy műfaj Csipkerózsika-álma 


2. rész: Felébreszthető-e az alvó szépség? 


ü 


áridjátéko 


Accikk előző részében egy vázlatos történeti áttekintés keretében azt próbáltam 
elemezni, hogyan vezetett az utóbbi egy évtized fejlődése az audio-vizualitás 


előtérbe kerül 


n és az interakció leszűkülésén át a kalandjátékok lassú agó- 
niájához, illetve melyek voltak azok a belső problémák, melyek mintegy belül 
ről ,mételyezték meg" a műfajt. A cikk második részében arról fogok írni, mi- 


lyen lehetőségeket látok a kalandjátékok feltámasztására. 


címben megfogalmazott kér- 

désre, vagyis, hogy feléb- 

reszthető-e Csipkerózsika. 
a válaszom az egyértelmű igen. Rengeteg 
féle képpen! A Gabriel Knight 3 például be- 
bizonyította, hogy létezik olyan engine, 
amely látványos és korszerű, ugyanakkor 
mégsem veszi ela játékostól az interaktívi- 
tás lehetőségét. A program remek példája 
annak, hogy a grafika nem feltétlenül megy 
a játékmenet rovására, és hogy készülhet- 
nek real-3D kalandjátékok is. Úgy tűnik, 
a Simon the Sorcerer 30 is hasonló utat vá- 
lasztott: kérdés persze, lesz-e követője a két. 
játéknak; akad-e olyan vállalkozó szellemű 
cég, amely továbbviszi ezeket a koncepció- 
kat, mert hát csiszolnívaló még jócskán 
akad rajtuk. 

Próbáljuk meg most összeszedni a műfaj 
megújhodása szempontjából legalapvetőbb 
feladatokat! 

1. Ittvan mindjárt a linearitás kérdése. 
Olyan kalandjátékokat kell kifejleszteni, 
ahol döntéseink a játékmenetben tényleges 


változásokat eredményeznek, nem csak af 
féle apróbb, jelentéktelen történet-módo- 
Sulásokat, Az Outcast-ban történt erre né- 
hány kezdetleges kísérlet: ha pl. sikerült. 
meggyőznünk az egyik bányatulajdonost ar- 
ról, hogy szüneteltesse a termelést, később 
ellenségeink fegyver nélkül maradtak, 
ugyanis nem jutottak hozzá az azok előéllí- 
tásához szükséges érchez. Ennél persze. 
valösszetettebb, elágazóbb narrációs struk- 
túrákra van szükség: a forgatókönyvnek iga- 
zi ,élő" rendszerré kéne válnia, tele elága- 
zásokkal, visszacsatolásokkal - no és néha 
persze zsákutcákkal is. Ha sikerülne ezt. 
megvalósítani, aktuális döntéseink akár 

a történet 180 fokos fordulatához s vezet- 
hetnének: ha kedvünk tartaná, pl. a rossz 
oldalra is átállhatnánk, esetleg az elrontott 
dolgokat is jóvá lehetne tenni. A történet az 
ilyen programokban tehát valóban a játékos 
döntéseinek megfelelően generálódnat 
(Persze ittis véges számú variáció létezne, 
de eza csalás" a számos elágazás miatt 
nem lepleződne le). 


The Real Neverending Story: Az 
műfaj feltámaszt. 


tolsó 


Mindennek a megteremtéséhez persze 
rendkívül nehéz feladat hárulna a forgató- 
Könyvíróras nem is lenne elég egy író, egy 
egész stábot kellene alkalmazni, külön tör- 
ténet-íróval, párbeszéd-szerkesztővel, és 
rengeteg koordinátorral, aki el tudnának 
igazodni az elágazások, visszacsatolások la- 
bírintusatban, és kí tudnák javítani az eset- 
leges hibákat. Idővel talán valamilyen zse- 
miális engine-t ís ki lehetne fejleszteni, 
"amely mentén megszervezhető lenne egy 
ennyire szerteágazó narratív rendszet. 

A történetmesélési technikák sajnos nem 
sokat fejlődtek az elmúlt tíz év alatt, és 
Jócskán elmaradtak az audiovizuális fejlődés 
mögött: itt lenne végre az ideje annak, hogy 
rájöjjünk, miféle kihasználatlan lehetőségek 
Vannak a non-lineáris narrációban!, 


landjátékok számára? 


2. Ezzel szoros összefüggésben a párbe- 
Szédeknek is ki kell törniük a hagyományos 
kérdezz-felelek, bunkó vagyok / vicces fiú 
"Vagyok / kedves vagyok klisékből. Amit. 
mondunk, és főképp ahogy fogalmazunk, 
annak ténylegesen meg kéne határoznia 
a beszélgetés fonalát, a szereplők hozzánk 
való viszonyát, ezen keresztül pedig termé- 
Sszetesen a mi válaszlehetőségeinket is. 
A párbeszédek így a kalandjátékok alapvető 
mozgatórugóívá, igazi elmeélesítő játsz- 
mákká válhatnának, Akár a valóságos be- 
szélgetésekben, folyton módosulnának az 
erőviszonyok és a hangulatok: beszédpart- 
nerünk reakcióit figyelve néha hízelgéssel, 
máskor megfélemlítéssel, vagy akár hazudo- 
zással juthatnánk célba. A német Disereet 
Monsters cég valami hasonlóval kísérletezik 
a több éve fejlesztett The Real Never Endíng 
Story című játékában: párbeszéd engine- 
Jükket ,Emotional Based Dialogie 
Systemnek" nevezik, és ez állítólag forra- 
dalmasítani fogja a kalandjátékok párbe- 
szédrendszerét. (Bár így lenne! Félő azon- 
ban, hogy csak nagy a felhajtás a program 
körül.) 

3. Az előző gondolatok jegyében a sze- 


replőknek bábokból végre 
igazi, élő személyiségekké 
kell átváltozniuk: a karak- 
terek nem csak abban kü- 
lönböznének egymástól, 
hogy milyen színű ruhát 
hordanak, vagy milyen az 
arcuk, hanem igazi virtuális 
személyiséggel rendelkez- 
nének, (Persze ez megvaló- 
síthatatlan az összes sze- 
replő esetében, de a leg- 
fontosabb karakterek min- 
denképpen kivitelezhető. 
nek tűnnek). A szereplők. 
hangulata különböző para- 
méternek megfelelően vál- 
tozna, ez pedig meghatá- 
fozná hozzánk való viszo- 
nyukat, azon keresztül pe- 
dig a mi játékvezetési stratégiáinkat is. 

A legfontosabb szereplők életre keltésükkel. 
párhuzamosan vaktívizálódnának": példá- 
nak okáért nem várnának ránk ölbe tett kéz 
zel, enyves talppal a talajhoz tapadva, 
ahogy azt elődeik tették, hanem néha ők 
maguk ís felkeresnének bennünket különbő- 
ző célokból. Bizonyos szereplőkkel hosz- 
szabb-rövidebb időre barát- 
ságot köthetnénk, ezek a 
karakterek - akárcsak az 
RPG-kben - csatlakozhat- 
nának hozzánk. Ugyanak- 
kor lennének riválisaink is, 
akiknek a célja ugyancsak 

a játék végig vitele lenne, 
Efféle uvetélytársak" szere- 
peltetésére már történtek 
kísérletek: az Infocom 
Zork-jában al. egy tolvaj 
nehezítette a küldetésün- 
ket, mivel minduntalanul 
elrabolta nagy nehezen 
összegyűjtött tárgyatnkat. 
A Magnetic Scrolls Pawn- 
jában pedíg egy rivális ka- 
Tandor hozzánk hasonlóan 


ugyancsak az elrabolt hercegnő kezére pá- 
ázott. 

A szereplők efféle életre keltése volta- 
képp az on-line játékok erényeit olvasztaná 
a kalandjátékokba. (Ehhez rendkívül jó pél- 
daként szolgálhatna a hamarosan elkészülő 
"The Gryphon Tapestry (www.thegryphon- 
tapestry.com) Mindehhez persze a mester- 
séges intelligencia jelentős fejlesztésére 
tenne szükség. Az efféle kutatások azonban, 
akárcsak a non-lineáris történetmesélési 
stratégiák, ma még sajnos gyerekcipőben 
járnak. 

4. Bizonyos akció-kaland játékok, és 
kaland-RPG hibridek (pl. az Ultima, és Ouest 
forthe Glory sorozatok) jó példával szolgál- 
hatnának arra, hogyan lehetne a szimulátt 
világot dinamikusabbá tenni, élettel meg- 
tölteni. A nappalok-éjszakák váltakozása (és 
semmiképpen sem az olyan szigorú, forga- 
tókönyv ízű feltagolása, mint a Gabriel 
Knight 3-ban), az időjárás, az évszakok mó- 
dosulása nem csak fontos hangulati elem, 
hanem grafikai szempontból is rendkívül lát- 
ványos (lásd Ultima 9), másrészt pedig segí- 
tene feloldani a kalandjátékok nyomasztó. 
ermedtségét. Ezek jelentéktelen változtatá- 
soknak tűnnek ugyan, azonban ne feledjük 


el, hogy a megoldás leggyakrabban éppen 
a legapróbb részletekben rejtőzik! 

Sok stílus vett át az utóbbi időben eleme- 
ket a kalandjátékokból - az akció és a sze- 
repjátékok egyre jobb történetekkel rendel- 
keznek - , most végre itt lenne az ideje an- 


nak, hogy a kalandjátékok is merítsenek 
más játékokból. A fantasy témájú kaland- 
programok átvehetnék - persze bizonyos 
"módosításokkal - az RPG-któl a karakterme- 
nedzselést: főhösünk élelmezése, az őjjeli 
szálláskeresés, az öltöztetés (pl, álöltözetek 
használata) mind élőbbé tenné a játékokat. 
Számos elemet át lehetne venni a stratégiai 
programokból is: elképzelhető olyan nyo- 
mozós vagy háborús témájú kalandprogram, 
ahol a játékmenet szerves részét képezné 
az, hogyan tudunk csapatokat szervezni ké- 
mekből, hesúgókból. 

5. Elkéne feledni egyszer s mindenkorra 
a Nyst klónokat, pontosabban meg kéne ta- 
lálni a megfelelő helyet a számukra is, és 
a párbeszéddel együtt vissza kéne hozni 
a tárgyhasználatra épülő fejtörőket. Nem, 
nem a megfelelő ajtókat nyitó megfelelő 
kulcsok megkeresésének, a különféle karok 
húzogatásának ostoba, mechanikus feladvá- 


nyaira gondolok: igazi, vér- 
beli fejtörőkre lenne szük- 
ség, olyanokra, melyek a 
szöveges kalandprogramok 
idejében léteztek csak. Ez 
nem feltétlenül vezetne 

a játék lineárissá válásá- 
hoz, ha az egyes fejtörők. 
megoldására többféle lehe- 
tőség nyílna. Meg lehetne 
elvileg oldani azt, hogy egy 
játéknak több verziója is 
szülessen: létezne olyan 
variáció, amelyik a kalan- 
dort, olyan, amelyik az ak- 
tióhőst, és végül olyan, 
amelyik a szerepjátékost. 
célozná meg. A kalandjáté- 
kos pl. úgy juthatna át egy 
zárt ajtón, hogy egy papírlapot tolna az ajtó 
alatti résbe, majd egy dróttal kipiszkálná a 
zárban lévő kulcsot, és a lapot kihúzná. 

A szerepjátékos varázslat segítségével nyit- 
ná ki ugyanazt az ajtót, az akcióhós pedig 
egyszerűen nekiesne egy szekercével, és 
miszlikbe aprítaná. Az efféle stöbbarcú" já- 
tékok óriási bevétellel kecsegtetnének, hi 
szen egy lóról több bőrt is le lehetne húzni: 
voltaképp egy kész világot 
megjelenítő grafikai 
engine-hez más-más 
kezelő-engine-eket kéne 
csak .passzintan"., Attól 
sem kéne olyan betegesen 
rettegniüik a kalandjáték 
készítőknek, hogy a főhös 
esetleg meghal egy balul 
sikerült kísérlet következ- 
tében. Szerencsére 

a Save/load funkció még 
mindig létezik... 

6. Azt is meg merem koc- 
káztatni, hogy a szerep- 
vagy akciójátékokhoz ha- 
Sonlóan a kalandprogra- 
mokhoz is ki lehetne adni 


küldetéslemezeket. Ezek olyan ,alkülde- 
téseket" , ,alkalandokat" tartalmaznái 
"amelyek az előző részben megjelenített 
1ág egy addig ismeretlen szegletére vezet- 


tetnének. Ez nem csak anyagilag jönne jól 
a kalandjáték készítő cégeknek, hanem 
fenntartaná a játékok kultuszát ís arra az. 
időre, amíg az esetleges folytatás ell 
7. A kalandjátékokat grafikai szempor 
mindíg nagyon erős kisérletező kedv jelle, 
mezte, és a műfajhoz, ha nem is a legdina. 
mikusabb, de mindenképpen a legkülönle- 
gesebb, legművészibb képi világú játékpr 
ramok köthetők. Ez pedig óriási fegyver- 
tény! A kalandjáték készítő cégeknek olyan, 
Képzőművészeket kéne belevonniuk a játó- 
kok készítésébe, mint pl. H.G.Giger, Alan 
Lee vagy különböző francia képregény íl-. 
Wusztrátorok: a markáns képi világú játékok. 
kal az adott alkotó rajongótáborát is meg- 
hódíthatnák. A kalandjátékosok a színvona-. 
1as művészi munkáért cserébe biztos, hogy 
hajlandóak lennének többet fizetni a játé- 
kökért. Amikor a nyolcvanas években egy 
átlagos program 10 dollárba került az Egye. 
Sült Államokban, az Infocomosok ennek a. 


dupláját is elkérték a játékaikért: a vevők 
mégis szívesen adtak ki ennyi pénzt, mert. 
tudták, hogy a cég neve garancia az átlagon 
felüli szórakozásra. 

8. Persze a kalandjáték készítőknek való- 
színűleg mindíg is szűkebb közönséggel kell 
majd számolniuk, mint a vetélytárs cégek- 
nek, ezen azonban egyrészt a korábban már 
említett többrétegű" játékokkal lehetne 
segíteni, másrészt pedig az eddigieknél sok- 
kal hatásosabb marketing stratégiákkal. 

A nyolcvanas években Lara Croftról még 
Senki sem hallott, a játékosok köztudatában 
mégis számtalan sztár élt, és ezek szinte ki- 
vétel nélkül Adventureland bírodalmából 
származtak: nem volt sem ringó csípőjük, 
sem feszes fenekük, sem erotikusan lengő 
copfjuk, többségükben nők vagy aranyat 
hajkurászó kétbalkezes balfácánok voltak 
(Lany Laffer, Roger Wilco, Guybrush 
Threepwood) - mégis mindenki szerette 
ezeket a pixelhősöket, mert sokkal élőbbek, 
"emberibbek voltak, mint a mai korok szil 
ikon mellű, simára csiszolt poligon-sztárjai. 
Biztos vagyok benne, hogy ügyes reklámfo- 
gásokkal meg lehetne teremteni Lara Croft. 
kalandhős vetélytársait! Érthetetlen példá- 


ul, hogy a Lucasárts vagy 

a Sierra miért nem tett még 
csak kísérletet sem arra, 
hogy játékaikból filmet ké- 
szíttessen. A Space Üuest, 
a Gabriel Knight, de még 
inkább a Monkey Island ga- 
rantált kasszasiker lett vol- 
na, akár rajzfilm, akár ren- 
des játékfilm formájában 
készül elt 

9. Paradoxonnak tűnik 
talán, de lehet, hogy épp. 

a DVD mentheti meg a ka- 
tandprogramokat. Most 
végre űj lehetőség kínálko- 
zik arra, hogy az interaktív 
mozi jóvátegye azokat a 
baklövéseket, amiket a ki- 
lencvenes évek első felében követett el. Jó 
színészekkel, látványos, elágazásokkal teli, 
Jó történeteket lehetne végre készíteni. 
Ilyen programnak ígérkezik az egyik legelső 
DVD játék, a Southpezk 20.000 Leagues: The 
Adventure Continues című programja, Ha a 
Játék siker lesz, reménykedhetünk abban, 
hogy akadnak követői, és az interaktív mozi 
újból feléled: ez pedig serkentőleg hatna 
más kalandjáték stílusokra is. 1996-ban 
még mindenki azt hitte, halottak a szerepjá- 
tékak, mégis elegendő volt egyetlen prog- 
ram, az igazából inkább akciójátéknak, mint 
RPG-nek tekinthető Diablo, hogy a műfaj 
feltámadjon és újbóli kivirágozzék. 

Persze tudom, könnyű ítt, a monitor előtt 
ütve papolni, pontokba szedni, rendszerezni 
a feladatokat, és hogy mindaz, amit leírtam 
úriási munkával valósulhatna csak meg. 
Égető szükség lenne azonban ilyen munkák- 
ra, hisz az adventure műfajban hatalmas le- 
hetőségek rejlenek még, és ezeket az el- 
ásott kincseket bűn lenne nem a felszínre 
hozni. 

A hollywoodi mozi nyolcvanas évekbeli el- 
képesztő előretörése nem ölte meg a mű- 
vészfilmet. Miért kéne hát a sok Ouake, 


— — jJátékbemutatá -! 


Tomb Raider és 
Command and 
Conguer klónnak 
végképp kiszorf- 
tania a piacról. 

a kalandjátéko- 
kat? Pusztán 
azért, merta 
számítógépes já- 
tékpiac szigorú 
farkastörvényei 
nem engedik 
meg a kockáza- 
tot? A felesleges 
művészkedést? 

Nem hinném. Kell lennie még valahol 
olyan elkötelezett alkotóknak, akik igazi 
művészetnek, nem pedig manufaktorikus 
iparnak tekintik a játékprogramok írását. 
Olyanoknak, akik a kreativitást mindennél 
fontosabbnak tartják, akik nem felejtették 
el, hogy történetek ís léteznek a világon, no. 
meg emberek, nem csak processzorok és 30 
kártyák, és, hogy a játékosok agyában - 
bármilyen vadul is dolgozik ez ellen a szóra- 
koztatóipar - még mindig van némi szürke- 
állomány. 

De mi történik akkor, ha nem akad rövid 
időn belül egy bátor, vállalkozó szellemű 
herceg, aki bemerészkedik Adventureland 
halódó birodalmába, hogy felébressze csók- 
ával az egyre mélyebb álomra szenderülő 
Csipkerózsíkát? Ha a feledés kórői végképp 
benövik a falakat, az alvó hősöket, és letőr- 
tik az egykor virágzó királyságot a dígítális. 
térképről? 

Akkor bizony nem csak mi, kalandorok le- 
Szünk szegényebbek, hanem mindenki, aki- 
nek valaha köze valt a számítógéphez meg 
a játékokhoz. Akkor talán megértjük majd, 
hogy elveszítettük, elherdáltuk a játéktörté- 
nelem egyik legősibb és legértékesebb kin- 
csét. 

Ez pedig, akárhogy is nézzük, óriási szé- 
gyen lesz mindannyiunk számára. 

Beregi Tamás (Berrr) 


Cryo Interactive Entertainment 


A Z ASE 


AZ IDŐUTAZÁSI IRODA AJÁNLATÁBÓL 


"dalom a fénykorát éli. 


1517-ban vagyunk, A mai Mexikó területén elterülő hatalmas és gazdag azték biro- 
lagyományaik, nyelvük és vallásuk meghatározó Közép-Amerika 


szerte, uralkodótkat rettegik és tisztelik, s amíg az erős katonaság rendet tart az or- 
szágban, a kézművesek és kereskedők luxuscikkekkel halmozzák el a piacokat: ruhából, 
élelemből, ékszerekből hatalmas a késztet. A jólét nyilvánvaló. Az adószedők bőséges 
bevétellel térhetnek vissza Tenochtittán-ba, a fővárosba, amely államigazgatási és val- 
lási központ is egyben. Nem véletlen, hogy amikor a spanyolok Cortez vezetésével 1519- 
ben elérték a pompás várost, csak ámultak az építészeti és művészeti alkotások, 
Valamint a gazdagság láttán. Persze ez korántsem vette el a kedvüket attól, hogy 
leigázzák az aztékokat: két év alatt gyakorlatilag megsemmisítettek mindent, csupán 
néhány töredéket hagyva a színes kultúrából, a legendákból és a művészetből. 


Egy len rejtélyekke teti, ismeretlen világ 
kiváló alapja lehet egy történelmi kolandjáték- 
nak, ahol legtöbbször ugyanannyira fontos. 

e hitelesség, mint a fikció, a történet élvezetes 
tálalása. A Ctyo és a Canat4 Multimedia évente 
megjelenő sorozatóban azonban ez talán még- 
fontosabb követelmény. 


A. Historical Adventures" széria minden 
dorabja igyekezett minél szélesebb képet 
nyújtani az adott kultáráról, a kor emberej- 
főlés szokásaikról. Persze azok számára, 
akik nem voltak még a kiválasztott helyszí- 
meken (Versailles, Egyiptom, Kína és Mexi- 
kó), talán sosem derülnének ki azok a tur- 
Pisságok, amelyeket a sztari ízgalmassáté: 
tele érdekében elkövethetnének az alkotók. 


e keltvallanom, ezzel a hátsó gondolatta 
ültem le nemrégiben barátaimmal végiaját- 
szani a Forbidden City című kalandot (amely 
szintén a sorozat tagja) , mindössze néhány 
nagpgal özetőtt, mielőtt valóban beléptünk 
volna a pekingi Tiltott Város kopuján.. 

A játék érdekes volt és itt-ott izgalmos ís (egy 
nyomozás a palatában történt bűncselekmé.. 
nyek, illetve a császárellen szőtt összeesküvés 
ügyében), de ami a legfontosabb: hihetetlenül 
Pontos minden szempontból 


A ,Historical Adventures" sorozatra 
jeltemző enciklopédia szekció mindenhol in- 
dokkal és magyarázattal szolgált a tárgyak, 
épületek, személyek szerepével kapcsolat 
ban, de a valódi palota megtekintése végleg 
eldöntötte: a szómítógépes rekonstrukció 
hitelességéhez nem férhet kétség. 


Megismervén a , járást" a Tiltott Városban, 
Peking gyönyörű műemlékében térkép és ide. 
genvezető nélkül tőjékozódtunk, és meglehe. 
tösen otthon éreztük magunkat. Nos, ezáltal 
egy kicsit más szemmel tudtam nézni a Cyo 
sorozatának következő tagjára, az Aztec-ra, de 
mindent bebíztosítandó játszani hívtam egy 
olyan valakit, aki ha szakértőnek nem is számít 
Mexikó őslakosságát illetően, de járt már att, 
Sőt meglátogatta a történelmi helyszíneket: 


Ganxsta Zolee-ról van szó, aki közel úgy 
te volt nyűgözve a képek láttán, mint Cortez 
spanyoljai a XVI. században. 


Nem véletlenül, A köyezet grafikai megje- 
Lenítése az eddígi legjobb a sorozat tagjai 
közül, Mindenképpen látszik, hogy a program 
fejlesztésére kevesebb időt, pénzt és energiát 
szántak a fejlesztők, mint az olyan Gyo zászlós 
hajóknál, mint az Atlantis 2, de az eredmény 
igencsak megközelíti azt a minőséget. A sze- 
replők álrázolása évrőt évre jobb, a mozgások 
és a kommunikáció tökéletesednek. A tájok 
ábrázolása pedig egyenesen fantasztikus. 

A kövek, fák, növények, textitek szinte tapint. 
hatóak, a fények beállításai minduntalan érez. 
tetika közép-amerikai forróságot, az összekötő 
filmrészletek animációi pedig az egyik legjobb- 
nak számítanak a műfajban. Talán a kelleténél 
egy picit pixelesebb a kép, főleg a 360"-os 
Panarámáknál - de minek játszom én 17"-os. 
monitoron? A zenők kevésbő karaktetesek, mint 
azáAtlantis 2-nél tapasztaltak, épp ezért nem is. 
válnak sohasem zavaróvá. A hangulatkeltéshez 
viszont tökéletesek, A szinkronhangok a leg- 
több esetben jól passzolnak a figurákhoz, bár. 


Sokszoraz az érzésem támadt, mintha egy 
maximum öt fős csapat kölcsönözte volna 
hangját a tegatább kéttucatnyi szereplőnek. 
Megkönnyítendő a kommunikációt, a szövege- 
Ket kiírattathatjuk a képeryőre, amely üdvös a 
Kissé archaizáló nyelvezet miatt, de ezáltal 
szembeőtlővé válik néhány aszinkron-hiba, 
illetve az a nyilvánvaló tény, hogy a megjelenő 
szövegkönyv egy javítatlanabb változat. 

a halthatóhoz képest... 


A sztori kivőlő, Szintén az eddigi legjobb 
a történelmi sorozatjátékaiban megis- 
mertek közül, Egy kisember lassan kíbon- 
takozó története bemutotja a legfontosabb 
társadalmi rétegek életét. 


Beszélgetünk költővel, képzőművésszel, varázs- 
lóvat és katonával, kereskedőkkel, nemesem- 
berekkel, papokkat, mesteremberekkel és. 
kKoldusokkal, Egy faluból indulván bejórjuk 


a polgárok városait és végül eljutunk a leg- 
nagyobb templomokba és palotákba is. 
Mindezt egyetlen dramaturgiai baktövés nélkül, 
izgalmakkal, fejtörőkkel és némi bámészkodási 
lehetőséggel tarkítva. 

Az enciklopédia ismét fontos része a produkció: 
nak, hiszen általa megismerkedhetünk 

az aztékok földművelésének, törvényeinek, 
nyelvének, vallásának, politikájának és tár- 
Sadalmi rendszerének titkaival illetve részle- 
teivel, amely hasznos mindenki számára, akit. 
megérintett ez az ősíkultúra. Azonban - kívéte- 
tesen — nem túl fontos a játékmenetet ületően,. 
ésezt sajnáltam egy picit, Talón elsősorban 
azért, mert tudam, milyen az az érzés, amikor 
Ésmeretlenúl is ismerősként álltam a tiltott. 
Város vörös épületei között és rásszméltem, 
hogy a helyszínről szerzett információim java 
tösze egy számítógépes kalandjátékból szór 
Mazik.s, 


Daydream Software / Zablac Entertainment 


TRAITORS GATE 


MISSION IMPOSSIBLE 


1996-ban a számítógépes játékmogazinok dugig voltak a véresebbnél véresebb akció- 
Játékok hirdetéseivel, a cikkírók az egekig magasztalták a first person shooter-ek újabb 
generációját, ahol mindenki képessé vált arra, hogy kezébe vegye legpusztítóbb fegy- 
verét, lemerüljön a régmúltat idéző vagy épp utópisztikus világok sötét bugyraiba, 
hogy aztán repüljenek azok a csontok és zsigerek. Nos, a hasonlóan vérpezsdítő hírek 
között olvastam akkoriban egy aprócska megjegyzést: valamelyik amerika államban 
em engedélyezik a Safecracker című puzzle-kalandjáték megjelenését, mert témáját 

a fiatalságra nézve károsnak tartják. Azonnal megjelentek előttem a széfekből előbuk- 
kanó háromlábú, shotgun-kezű, nyáladzó szörnyek, amelyek bizonyára ellepik a játé- 
kot, és kétségtelenül nem hagyják nyugodtan aludni a fejlődő szervezetű gyermeket. 


Mit ne monájak, egyáltatán nem erről volt szó. 
Ajjátékot fejlesztő svéd illetőségű Dayáream nevű 
cégnek némi javítást kellett eszközölnie produk- 
cióján, mivel a játéka , betörésre buzdít, iletve 
szimpatikussá teszi a rablást". Nem hittem a sze- 
menek, A játékban valóban vagy két tucat mac 
kát kell feltörni egy néptelen irodaházban, de az- 
tán semmi több, Képzelem, hogy fájhatott szegény 
svédek feje, mikor megoldást kellett találniuk — 
végül mindent egy huszárrágássol intéztek el: 
mindössze a tervezett játék CD-füzetkéjét és egy 
hangfájlt cseréltek ki és megváltozott az alop- 
Sztori. A füzetben egy kisebb képregény fogad, 
amely elmeséli, hogy nemrég állásajánlatot kap- 
tunk a CablegtSons nevű biztonságtechnikai cég- 
től, de o furmányos széfjeíről ismert vállalat veze- 
táje próbára kíván tenni bennünket, mielőtt atkat- 
mazna. A játékban egy telefonhívásból megtud- 
hatjuk, hogy a teszt abból ölt, hogy a CrableítSons 
saját irodáját és annak páncélszokrényeit kell fel 
törnünk mindössze egy éjszaka leforgása alatt, 
Tessék. A jótók megjelenhetett. A hasamat fogtom 
a nevetéstől, Mindezt míért meséltem elf Mert 
egy-másfél éwel ezelőtt ugyanezen svéd fejlesztő: 
társaság weblapján feltünt a Traitors Gate című 
átékkal kapcsolatos első hír, amely elmesélte, 
hogy - némileg folytatva a hagyamányokot - 
újabb játékprogramukban a világon az egyik leg-. 
jobban őrzött műkincsgyűjteményt; az angol koro- 
nózási ékazereket kell elesőrunk magától a Tower 
ef london erődtől... Ismét evígyorodtam: na, 
kedves Oydream, ebből a sztoriból hogyan lehet. 
kimászni? Ügyesen? Láthatóan immáron felkészüt- 
ten láttak hozzó a , nagy betörés" munkáfhoz: 

a kerettörténet zseniális csavarral pozitív hőst for: 
mát a tolvajból. Lássuk csak: 


A Pentagon titkos ügyosztálya megbizást — 
ad szómunkra egy meglehetősen kényes úgy- 
ben, 


Mint kiderül, egy európai vezető a cégtől való tá 
ozása előtt hozzájutott azokhoz o szupertitkos. 


tervekhez, amelyeket háború vagy egyéb vészhely- 
zet esetére dolgoztak ld a világ nagy műkíncseinek 
kimentése céljából. Ez a D.6, Anderson nevü figy 
a feltételezhetően elsőként a londoni Tower-t ve. 
szi majd célba - ha egyáltalán célba vesz valamit. 


Titkos ügynökként a feladatunk nem más, 
mint Anderson-t megelőzve belopózni az erőd. 
be és mindenféte gyamúkeltés, testi sértés és. 
nyom nélkül ellopni... izé: kicserélni hamisít- 
ványokra a koronaékszerek közül hármat, 


melyek rádióadóvat rendelkeznek, így majd gyor- 
san lefülelhető lesz a tényleges bűnös, Tekintettel 
sz ügy kínos körülményeire, az amerikaiak nem 
szeretnék értesíteni az angol kormányt a történ. 
tekről, így ha netén lelepleződünk, mint , mentő- 
akció", tagadni fogják mindenféle kapcsolatukat. 
velünk. A fedőnevünk - a Tower híres hotlói után — 
Raven. 

Wa, ebbe a sztoriba prábáljon valai belekötni" 
Nincs is probléma a megjelenéssel, rövidesen az 
amerikai földrészen ís piacra kerül a Truitors Gate 
a konadai DreamCateher Interactive jóvoltából. 

A technikai megoldásokat tekintve egyértelmű 

a rokonság a Safecracker-rel. Bár immáron nem 
egyszerűen a uektime VR panorámarendszerét 
használja a motor, honem valamiféle, a Giektime. 
Ta épülő saját módszert. Éppen ezért a körforgó- 
saink csomápontjai között filmes ötkötöseket ta. 
Tálkozunk, a stotikus helyszínek itt-ott életszerű 
animációkkal tortítottak, valamint a vortikális 
mozgási lehetőségünk is 180"-os. A konkrét játék. 
terünk most sem épp őriésí, A 6804680-as felbon- 
1úsú képemyő alig kevesebb, mint felét a meglehe- 
tásen ormótlan faterface teszi ki, amely elég szép 
és okosan kialakított, hogy elviselhető legyen, de. 
tűt attraktív és világos ahhoz, hogy sokóíg... 

A kezelőblokk bal oldalán a hagyományos inve- 
tonyankat találjuk, amelyben majdan a helyszíne- 
ken talált és mogunkévű tett tárgyak gyűlnek (sok- 
szorteljesen értelmetlenül, akárcsak a Safecracker. 
ben), míg a jobb oldalon a számunkra összekészt 


tett , James Bond-csomag" eszelős , gadget-jeít" 
válogathatjuk - feltéve, hogy a títkosszolgátat ál- 
tal számunkra hátrahagyott hátizsákot megtalób. 
 Jukvatahol az épületben. Az interface szívében az 
interface szíve található: egy nagyon hi-tech .me- 
nedzserkalkuótar", amely műholdas kapcsolatban 
vana Rentogomnat, fotózni és hongokat rögzíteni. 
is tud, rengeteg információt tartalmaz a történet. 
mi épület együttessel és egykori lakóival kapcso- 
latban, iránytű és óra is egyben. Csuda jó, bár. 
néha szívesen lecseréltem valna egy egyszerű tu: 
fistatérképre, ugyanis a tájékozódást ritkán köny. 
nyíti meg... A képeryő felső részében zajlanak 

a valódi események, bár néha az inventory tárgyai. 
nak kombindláso is ezt a területet veszi igénybe. 
Allátvány lenyűgöző. 


Nagyon szerettem a Safecracker grafikáját. 
ís, dea Troitors Gate-nél taposztattak messze 
felülmúlják azt. A játékban tulátható modellek 
elkészítéséhez több ezer (1) fényképet készítet. 
teko fejlesztők és közel három évig dolgoztak 
e virtudtis műemléken. 


Fozar színek, a megszólalásig élethű for, kö: és. 
fémfelületek, redlis közlekedést (kúszést, mé- 
szst, gyaloglást) imitáló kameramozgások és. 
hanghatások, őszíntén szólva, leginkább a lakó- 
negyedek berendezésétől éjultam el: azt hiszem, 
itkán fordut elő, hogy valaki úgy gondolja egy. 
Játétban barangolva, hogy na, most még marad. 
(unk tt egy kicsit, dőljünk le ere a kanapéta vagy 
bámészkodjunk kedvünkre a misszió még várhat. 
Wézelődésre, sát fényképek készítésére sarkall 

a kötelesség is, hiszen fel kell térképeznünk e me. 
nekülő útvonat lehetőségeket is, lletve folyama- 
toson küldünk analizálós céljából számunkra nem 
feldolgozható információkat, amelyeket a kis digi. 
tálisfényképezőgépünktel rögzítünt. 
Rettenetesen el vagyunk veszve az épületek, sót, 


a földolatti csatomák labirintusában, így az apró- 
tökös felfedezés mindenféle akció nélkül nagyon ís 
Javallott. Ráadásul érdemes gyakran állást men- 
teni, mert sokszor mindenféle figyelmeztetés és 
Logika nélkül botlunk unatkozó, vagy őrt álló ka. 
tonákba, riasztöberendezésekbe, Ípari kamerákba, 


Feladatunk nagy része títkos ajtózár- 
kódok, kulcsok, kódolt kártyák felfedezésében 
merül ki, de néhány konkrét puzzle-t meg kell 
oldanunk a Tower központi számítógépének 
termináljatn is. 


(Affejlesztők humora mindvégig kísért: Safecracker 
 átékdoboz a műzeumi shop-ban, elektronikus zár- 
rendszeret tanúsítványa o CrabledSons-tól stb.) 
tőfordulnak igen agyafűrt megoldások, de sok 
esetben csak egyszerűen időben össze kell gyűj- 
tenünk a megfelelő információt - fejtőréssol nem 
Sokra megyünk. A játőkmenet s körülbelül hason. 
tóarányban tineőrés illetve nontinedris, Az egyes. 
helyszíneken a teendőinket tetszőleges sorrend- 
ben is elvégezhetjük, sőt, magukat a föbb helyszt- 
neketis a saját belátósunk szerint kereshetjük fel. 
de nagyobb előrelépéseket a megfelelő összefüg- 
gések ismerete nélkül nem tehetünk. Biztosan van 
egy ídedüs sorrend is, de valószínűleg oz én Zolee 
(a Gonsta) barátommal nem ezt követtük a játék. 
során, mert őítően sokot kellett CD-t cserélnünk. 
Ezvolt számomra a legfrusztrálóbb dolog — azon- 
ban már szinte hallom a Daydream riposztját: 
vásáruljam meg a rövidesen megjelenő (?) DVD 
változatot és a probléma megoldva. lehet, hogy 
megis teszem és végiajátszam még egyszer az. 
egész kalandot előlről, talán egy másik módszer 
szerint, de közel sem azért, hogy ismét ,mérge- 
ződjek a lopás mételyóvel", sokkal inkább, hogy. 
élvezzem azt az egyedülálló atmoszférát, amelyet. 
a Taitors Gate áraszt. 


Traitors Gate 


Tissy, akit eredetileg az Ámokfutók első 
(szamurájban és Batmanben gazdag) felál- 
lását erősítette, most önálló albummal k- 
"ván előrukkolni, A leendő anyag előfutái 
"2 Nem segíthet más című kislemez, melyen 
a nóta háromféle verziója található meg. 

A remixeket DJ Junior és a Sonic Age készí- 
tette. 

Sipos F. Tamás is újabb nagy dobásra ké- 
Szül. A Pierrot szárnyai alól kikerült - majd 
Kozsóéi alá bekerült - énekes klipkísérő kis- 
lemeze, a Fáj minden óra, mely máris előke- 
1ő helyefoglal el a rádiós játszási listákon. 
A lemez ezúttal nem hajt fejet a remíxelősdi 
trendje előtt: a hosszú és a rövid mellett. 
egy karaoke változat került fel rá. 

Maga az atya, Kozsó sem pihen babérja- 
in, saját csapata, az Ámokfutők élén, amely 
immár trióra fogyatkozott, mivel a táncos- 
koreográfus-férfikonkurencia, Vic elhagyta 
a csapatot. A Temess el Szerelmedbe ötféle- 
képp dolgozza fel a nőtát, amely meghall 
gatható rádiós, album, Silver Tears, House 
Of Pain és Karaoke verzióban is. 

MC Hawer, eszehagyott rapper ezúttal 
2 mégagybetegebb technofolk vicczene- 
kart, a Tekknőt hívta el szárnysegédül. 

A kislemezt, amely a Bye, bye lány névre 
hallgat, hamarosan követi nagytestvére is, 
A remixek készítésébe ezúttal beszállt 
SpigiBoy is. Kíváncsian várjuk a folytatást. 

Az-ALL Saints csajfogat, ha nem is verte 
kenterbe nagy riválisát a Spice csapatot, 
még mindig megbízható sik- 
ervárományosként tartódik számon a pop- 
Piacon. A legújabb szentségeskedés a Pure 
Shores címet kapta, A dal eredeti, beach 
life mix és 2 da beach u don"t stop remix 
átkalapálásokban hallható a maxin. 
Bónuszként pedig az IFYou Dont Know 
What. Know kapott helyet. A lányok a 
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nagylemezt még a tavasz folyamán meg kí- 
vánják jelentetni, és ehhez egy igen jól 
Cengő nevet, William Orbiítot (Id. Madonna) 
nyerték meg producernek. 


Talán észrevettétek, hogy decemberi szá- 
munkban technikai okok miatt kimaradt há- 
rom cédéismertető. Ezt most pótoljuk, 

Az Impossible Hits válogatás az Ifjú: 
magazin, a Roxy rádió és a Universal Music 
koprodukciójában készült. Nagyobb és ki- 
sebb slágerek váltakozva sorjáznak rajta, 
így Enrigue Iglesias, Tarkan, Dana 
International, Emilia, a Boyzone és 
a Cardigans mellé fölkerülhetett a 98, 

a Shaft, Cunnie Williams, az A"Teens, vala- 
mint a ShyGys is egy angol nyelvű nótával. 
A karácsony előtti megahíts köllekciók 
dömpingjében azonban csak a középme- 
zönyben fut. 

Fenyő Miklós mindig képes megújulni. 
Csak úgy dőlnek belőle a rokl-slágerek, né- 
ha magam is azt hiszem, hogy egyedül tart- 
Ja életben ezt az egész stílust. A cipőkmost 
is táncraperdülnek, a csípók bedőlnek, 
mintha egy nap sem múlt volna el azóta, 
hogy Bill Haley az óra körül rock-olt. Néhol. 
úgy tetszett, mintha már hallottam volna 
ezt meg azt egyszer, dehát ilyen ez a pomá- 
dés, sérós, szerkós zenei stílus, ahol ugye 
nem minden kocka fordul... 

Lerch István már búcsúzkodik Good Bye 
című sírósan édes-bús lírai lemezén: Kár 
lenne érette, mert bár néha kissé túlzottan 
"folyós" az album, azért erre igen nagy 
igény lehet, főleg, ha szívdobogtató tucat- 
szépségre vágyunk, A zenei előadásmód na- 
gyon kellemes, Lerch István zongorajátéka 
magával ragadó, bár ha kissé szélesebb lett. 
volna a témaválasztás, akkor kevesebb 
zsepit használtam (volna). 


teret István 


A StarMusic most folytatódik a GameStarban 


Újrakiadásra került 
két hajdani Edda klasz- 
szikus, az egyik az 
1986-os 6. album, 
amelyaz űj felállás első 
És máig legnagyobb do- 
bása volt (Gyere őrült, 
Velem kiáltsatok, Éjjel 
érkezem, stb.), a másik 
pedig a Változó idők 
(Fohász, Változó idők) 
Az albumok klasszikus 
mivoltáról ugyan lehet- 
nevitát nyitni, hiszen 
sokak szerint erre a ti- 
tulusra csupán az első 
két (három?) Edda ko- 
rong formálhatna jogot. 
Mindkét lemezt ajánlott. 
csuma hangerővel kül- 
e den, ha netalán ismét 
feltűnne Pataky Attila 
valamely keresledelmi 
tévé mulatós műsorá- 
ban. Amint kopaszon, 
Pocakosan, rickymarti- 
nos csípőriszálással 
latinkodik, hogy - az el- 
múlt tíz év mítoszrom- 
holását befejezendő — 
végképp kabarétréfává 
degradálja a hajdan oly 
jól csengő Edda nevet. 

Szintén beszerezhető 
ezentúl digitális válto- 
zatban iszorán "87-es 
- kislányának fotójával 
kitett Szép holnap 
című lemeze, Az albu- 
mon olyan, azóta örök- 
zölddé lett dalok talál 


hatók, mint a Gerendás féle Szép Júlia, a Dire. 
Strajts-es Szép holnap, valamint az Ahogy 
volt, úgy volt és a hajdani ,képzeltriportos" 
Valaki mondja meg. 

Főképp a külhoni lemezpiac folk éhségét. 
célozta meg Sebestyén Márta albuma, amely- 
reaz énekesnő - főként a nyolcvanas években 
fögzített - dalaiból gyűjtött össze egy petren- 
cényit a Hungaroton kiadó. Az archív felvéte- 
teken a Muzsikás, a Sebő és a Zsarátnok 
együttes kíséri Mártát, de egy-egy szussza- 
násnyi időre szóhoz jut Szörényi Levente is. 
Károly herceg kedvenc énekesnője" best of 
albumának anyaga mára gyakorlatilag az ál 
talános műveltséghez tartozik, 

Új albummal támad a populáris dzsessz leg- 
nagyobb húrnyúvóje, Pat Metheny. A Tíio 99 
5.00 a kritikusok szerint .a legimpresszívebb 
És legmodernebb improvizációk halmaza, 
amely valaha kikerült Pat ujjai alól" , Pat. 
gyakran teszi magáévá a szaxofonosok játóká- 
nak sajátosságait, a dzsessz csínja-bínja a kis- 
(és minden) ujjában megtalálható. Kiemelke- 
dő produkció. 

Aze havi StarMusic másik zseniális alko- 
tása szintén egy gitáros, Steve Vai ujjai alól. 
került ki. Steve — aki a hathúros leginkább 
bálványozott modern kori rockmestere, Joe 
Satriani tanítványa volt - hajdanán Frank 
Zappa gitárosaként kezdte, majd a 
Whitesnake soraiban késztette állkapocs 
földigcsattanásra a kritikusokat és a közön- 
séget egyaránt, jó ideje szólóban nyomul. 
Friss albumán, a The Ultra Zone-on - a stű- 
diómágiát is bevetve — olyan hangokat csa- 
togat elő a hangszerből, amelyek eleddig 
szinte elképzelhetetlenek voltak. Rock-, 
folk-, és dzsesszelemek, fusion témák és vo- 
kális megoldások egyaránt vadul záporoz- 
nak. Mindehhez olyan hangszeres tudás tár- 
sul, amely ép ésszel alig felfogható. A jövő 


évezred muzsikája, progresszív alapokkal, 
emészthető-élvezhető összhatással. 

Egyre inkább úgy tűnik, elkapta a mókus- 
kerék a Korn tagjat. Az éves rendszer- 
ességű lemezkiadás többnyire nem szeren- 
csés egy rockbandánál, Az Issues határozot 
tan az előző album irányvonalát görgeti to- 
vább, igaz jóval letisztultabb formában. 

A dalok teljesen kiszámíthatóak, sablono- 
sak: kissé trip hopba hajló, ügyesen megkre-i 
ált elektronikus effektek plusz echte 
Jonathan-féle siránkozás", utána menet- 
rendszerűen kömetál zúzda plusz üvöltés, A 
lemez veszettül jól szól, az anyag igényes, 
energikus, Új stílus született - csak még az. 
előző albumon. 

Abbrit pop koronázatlan királya, az Oasis. 
eddigi pályája nem volt éppen botránymen- 
tes. A sajtó az eltelt esztendőben kb, ötször 
annyit foglalkozott verekedéseikkel, káb- 
szerügyeikkel, kítiltásaikkal, balhés média- 
szerepléseikkel, pereikkel és zűrös magán- 
életükkel, mint a konkrét muzsikával. 

Az Oasis őrület azonban változatlan erővel. 
tombol a szigetországban, az azóta mlli- 
Omossá lett hajdani underground bandi 
azonban a múlt évben tagcserék tizedelték, 
és ez bizony a zenén is nyomot hagyott. 

A Standing on the Shoulder of Giants tagax 
hatatlanul magán viseli a csapat összes jel- 
legzetes bélyegét, bár nekem - első hallga- 
tásra - kissé haloványabbnak tűnik elődeinél, 

Régóta nem hallatott magáról Tracy 
Chapman, a fekete békeharcos-gitáros- 
daloslány. Legutóbbi korongja négyszeres 
platina lett az Egyesült Államokban, és négy 
Grammyt is sietve a hóna alá csaphatott. 
Most kiadott dalgyűjteményén, a Telling 
Stories-on tizenegy új szerzemény található 
a Tracytól megszokott stílusban és minőség- 
gel: sok akusztikus gitárral, puritán, de fo- 
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jós énektémákkal. Egyes hírek szerint idei 
minket sem fog elkerülni, 
Bombastic 2000 annak a válogatásatbum- 
jak a címe, amely keretében a Record Express 
dó azokat az előadókat rántotta össze egy 
jumra, akik tippjük szerint a 2000-es év dí- 
jitális zenéinek iránymutatói lehetnek, Így 
rült egy korongra a Wamdue Project, a 
jeooter, a SASH:, a Topazz, a Lightforce, DJ. 
 Nisage, DJ Bobo, Ann Lee, Paul Johnson és 
még több, a jövő reménysége-skatulyát duz- 
zasztó sztárjelölt. Az ismert sztárok neve ga- 
Tancia a sikerre, a feltörekvő nemzedék pedig 
kellemes meglepetéseket szerezhet a hallga- 
tóknak. 
Dance Fever válogatáson szintén ifjú ti- 
ínok és öreg rókák paroláznak, hogy húsz 
Jal erejéig megmozgassák hétvégére elgém- 
eredet végtagjainkat. A lemezen vadonatúj 
lóták s helyet kaptak (például a Fúp Da Scrip 


to Africájának feldolgozása) , ezen felül szó- 
jos ismerős dal is felcsendül. Akik mindezt 
rezentálják: Mythos "N DJ Cosmo, DJ Bobo, 
Lutricia McNeal, Dana International, Ftip Da 
jerip, Dream House, 2 Brothers On the th 

r, Poco Loco Gang... és még sokan mások. 
Az idei Filmszemle sokat vitatott tétele volt. 
Rosszfiúk, melynek zenéjét Ganxsta Zolee 
és a Kartel jegyzi, A Filmzenealbum tartal 
"az egy Whiskys ódát és egy Fekete Vonat- 
JazzsAz gyalázást is. A rövid , felkészülési 
idő" ellenére nem rossz az anyag, Zolee pedig 
dühödtebben rappel, mint egy felingerelt, 
harlemi gettófosztogató. 

A Fekete Vonat sem tréfál: a Dopeman fi- 
kázás nem maradhatott le A város másik olda- 
lán címmel megjelent albumukról, (Vajon itt- 
hon mikor kezdik egymást - csak úgy ameri- 
Kkáner módíra - a szájhásködés után konkré- 
tan is befenyíteni?) Zeneileg viszont sokkal. 
nkább a pop felé kacsintgat a csapat annál, 
mint amit az amerikai gangsta kollégáktól 
megszokhattunk. Az egész anyagot átlengi 
a nyolcadik kerületi ,gettóöntudat" és az ön- 
A lemezt számos cigány folknóta 


Sokáig készült a nagy visszatérés- 
re Betty Love, aki korábban a Soho. 
Party pacsirtájaként gyűjtögette a. 
babérokat. A dalokat továbbra is 
zömmel Náksi jegyzi, de dalírásilag 
fingbe szált Brunner és Boross. 

A Repülj tovább több siker váromá- 
nyos nótát rejt kissé a Soha Party. 
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Kissé az Ámokfutók stílusában, a címadó tétel. 
Pedig már a listák igen előkelő helyein trónol, 

Az ezredvég határozottan a dídzsék és 
Temixerek díadalmenetét zúdította a világ 
Popmuzsikájára, Sterbinszky, aki itthon a mű- 
faj talán leglelkesebb és legtermékenyebb mű- 
velője, még alig tette túl magát nyári siker CD- 
jén, máris dupla albummal kísérli meg kettős 
harántfordulatból agyagba döngölni a táncos 
lábú klubjárókat. Az első album a The House 
Sound of Dance Tuning Disco címet kapta, a 
mésodik ugyanez, csak Trance-szel. A két ko- 
Tongon főképp a klubzenék imádói fognak régi 
ismerősöket fellelni, a szabvány rádióhallgató 
Számára a megmixelt előadók heveny under- 
"round tüneteket mutatnak majd. 

Simon Collins, Phit collins fia elkészítette 
első önálló nagylemezét, amelyre azért ís 
büszke, mivela neves papának az égadta vilá- 
"on semmi köze hozzá: az összes nóta Simon 
agyából pattant ki. Az Allof Who You Are kissé 
rockos gondolkodású , nyugis popzenét tartal- 
maz, jó hangszereléssel és vokátokkal — 
amúgy kilométerekre a papa munkásságától. 

A nemzetközi dzsesszporondon páratlan 
népszerűségnek örvendő tenor szaxofonos, 
Mark Turner Ballad Session címmel bocsátot- 
ta útjára új nagylemezét. A lemezen végig jó- 
fajta ,bárzenét" hallhatunk, a dzsessznek azt 
az idegnyugtató mutációját, amít általában 
éjfél után nyomatnak abban a lokálban, aho- 
vá a hollywoodi forgatókönyvek szerint az 
uitramacsó hártbréker újra és újra elcsábítja 
azaktuális fehémépet. Ajánlott! 

"Me Screen Behind the Mirror címmel jelent. 
meg Michael Cretu projectje, az Enigma új 
CD-je. A hajdani csodaproducer a saját maga 
általkítaposott ösvényen halad tovább, ren- 
geteg ködös, merengős zenei gondolattal és 
misztikus varázzsal. Ezúttal kevesebb énekté- 
ma kapott helyet, kevesebb a férfivokál. 
(többnyire Cretu felesége, a nyolcvanas évek 
elejének diszkócsillaga, Sandra segít be), Be- 
beűszik néha egy-egy energikusabb döl is, né- 
mi Carmina Burana és egy kis Jarre. Önismét- 
1ő album, ami viszont garancia az ortodox 
Enigma faneknek. 


Egyre többet tünedezik fel a honi kéj 
nyőkön is az M2M duó. Marion és Marit igen- 
csak belenyúlt a tutiba, hiszen a bájos női 
vokálokkal elcsicsergett, akusztikus gitár ala- 
"ű pop-rock időtlen idők óta nyerő. Külön po- 
7ítívuma a norvég duó- 
nak, hogy nem a ten- 
gerentúli Twain-Paige- 
Morissette-Jewel vona- 
tat igyekeznek levenni, 
hanem jellegzetesen 
európai dallamvilág- 
ban utaznak, A Shades 
of Purple-t hallgatva 
ismét csak felmerül 
a kérdés: miértcsakaz. fid 
ultraprámkó, kétakkor- 
dos, soft house prün- 
työgéssel súlyosbított. 
diszkónyálat tudjuk 
magyarosítani"? Ny; 
faíth Hill neve ítt- 
hon kevésbé, Ameriká- 
ban azonban annál in- 
Kább ismert. A nem ép- 
pen csapnivaló hangú, 
és nem feltűnően ri- 
asztó külsejű énekesnő 
tavaly abban a meg- 
tiszteltetésben része- 
Sülhetett, hogy egy 
színpadon léphetett fel. 
Whitney Houstonnal, 
Cherrel, Tina Turnerrel. 
És Chaka Khannal a 
nagyszabású VH-1 
Dívas koncerten, így 
népszerűségi mutatója 
töretlenül ível felfelé. 
Harmadik korongja, 
a Breathe azt a fajta — 
Kint csak countrynak" 
titulált - muzsikát rej- 
ti, amely főként must- 
tales vokális témákkal 
és rockos, akusztikus. 
hangszerekkel operál. 
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APART 
A modern technika csodát - mint például 

a számítógépeket, a videojátékokat, a mobil- 
telefonokat vagy az Internetet - azért talát- 
ták fel, hogy élvezhetőbbé tegyék életünket 
és megkönnyítsék az emberek közti kommuni- 
kációt. A digitális világ sokak számára mégis 
nyomasztó, a valőszerűtlenség és a kiszolgát- 
tatottság érzését kelti. 

Richard (Leonardo DiCaprio), hátizsákjával 
avvilágot járó fiatalember azért utazik el Thai- 
földre, hogy ebben a világban valami kalan- 
dosra, valami igazira bukkanjon. Az a vélemé- 


nye, hogy az utazás arra való, hogy tapaszta- 
latokat szerezzünk, és hogy különleges dolgo- 
kat kutassunk és fedezzünk fel. 

Egy olcsó bangkoki szállodában Richard egy 
francia házaspárral találkozik: Etienne-nel 
(Guillaume Canet) és Francoise-zal (Virginie 
Ledgyen), Ugyarítt egy idősebb világutazóval, 
Daffyvel (Robert Carlyle) is összeakad, akit 
a sok napsütés és a még több kábítószer már 
tönkretett. Dafíy, zavaros elmével, egy titkos 
sziget - egy földi paradicsom - valószínűtlen 
történetét meséti el Richardnak, amely szerint. 
a sziget gyönyörű partja még érintetlen, ide 
turisták még nem tették be lábukat. Másnap 
Richard az ajtaján egy cetlit talál: rajta a szi- 
get kézzel rajzolt térképével. Richard ráébred, 
hogy valószínűleg ez az a valami más", amít. 
keres, Daffy keresésére indul, de már csak 
a holttestét találja. Daffy felvágta az ereit. 

Richard rábeszéli Francoise-t és Etienne-t, 
hogy együtt induljanak útnak a szigetre, me- 
lyet Daffy térképe alapján akarnak megtalál- 
ni. Ahhoz, hogy eljussanak a , partra" , életü- 
ketis kockáztatniuk kell: szigetről szigetre 
Csznak a nyílt tengeren keresztül fegyveres 
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határőrök elől menekülve, és egy több mint 
harminc méter magas vízesés tetejéről ugra- 
nak a mélybe. Úticéljukat elérve hozzájuk ha- 
Sonló utazók kis közösségét találják, akik ti- 
tokban letelepedtek a szigeten, Barátságosan 
fogadják őket, így ez a földi paradicsom az ő 
otthonukká is válik, ahonnan nem is vágynak 
vissza az eddig ismert világba. 

Ama felszín alatt ez a földi paradicsom sem 
tökéletes. Egy személyes konftiktus és buta 
féltékenység durva rivalizálást okoz, majd 
tragikus események sorozata osztja meg a kö- 
zösséget. Richard egyre inkább kirekesztett- 
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nek és nyugtalannak érzi magát, majd akarat- 
tanul is egy vérontás résztvevőjévé válik. 

Az álom rémálommá változik, a paradicsom- 
ből pokol lesz, Innen már csak menekülni le- 
het. Ám a szökés nem lesz könnyű, hiszen 

a partlétettitok, és eza titok valakit hatálátg 
védelmez. 


HOLTAK ÚTJA 

(Bringing cut the Dead) 

Üvöltő szirénával, villogó fénnyel mentőautók 
száguldoznak a New York-i éjszakában, a ben- 
nük ülő ápolók az utcákon szemtől szembe ta- 
tálkoznak a halállal. Súlyos sérülteket, hal- 
doklókat szállítanak, és a fekete humor, a fa- 
nyar látásmód tartja bennük a lelket, hogy 
tovább végezzék munkájukat a mindennapívá 
vált szürrealitásban. 

A kilencvenes évek elején New York még 
előtte volt annak a nagy úfjászületésnek, 
amely az utóbbi években ment végbe a város- 
ban, A brutalitással teli nagyvárosi éjszaká- 
ban dolgozik frank Pierce mentőápoló 
(Nicolas Cage) , aki fokozatosan felőrlődik, 
miközben hol életeket ment meg, hol pedig 


emberek halnak meg a kezei között. A film 
venhat órán keresztül, két nap és három éjjé 
követi Frank életét, amíg a mentőápoló az. 
idegösszeomlás küszöbére kerül. 

Joe Connelly: ,Mielőtt első regényemet 
megírtam, tíz évig dolgoztam mentősként 
New Yorkban. Ez a legnagyszerűbb munka 
a világon, de egyben a legborzalmasabb is. 
Megmenteni egy emberi életet: ehhez semi 
sem fogható. Ugyanakkor egész életén át el 
kíséri az embert a tragédiák emléke, melyek 
nek tanúja volt és maga előtt látja a haldol 
lókarekifejezését. Eljutottam egy olyan pot 
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fa, hogy ki kellett beszélnem magamtól, ar 
átéltem." 

Martin Scorsese: Rendkívüli, amit a men 
tősök csinálnak, ők az utca orvosai, azokkal 
öz emberekkel is törődnek, akikkel més senki. 
k kórház csak háttér, az igazi történet kint az) 
utcán játszódik, no és Frank fejében: azaz út 
"a fontos, amít bejár. Az érdekelt ebben a film 
ben, hogy hogyan lehet viszonyulni a halák 
hoz, ha nap mint nap találkozunk vele. És 
2 kegyelem érdekelt még, amít végül Frankis 
megkap, miután megjárta a poklot 

Paul Schrader: , Amikor elolvastam a re- 
gényt, az első reakcióm az volt: vajon Marti 


nak meg nekem hogy is nem jutott ez a téma; 
eddig az eszünkbe, hiszen mindketten vonzi 
dunk a metaforikusan értelmezhető hivatá-. 


Sokhoz? Bonyolult dolog mentőápolónak len 
ni, az egyik pillanatban magasságokba emel, 
míg a másikban rögtön lesújthat. Persze mi 
enkinek a Taxisofór jut az eszébe, valóban 
elkerülhetetlen az összehasonlítás, de tekin 
tetbe kellvennünk, hogy Frank egészen más 
karakter, mint Travis Brickle. Frank nem 
olyan, akiben forr a méreg és gyűlik az indu- 
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lat, ő békességet szeretne találni, nyugalom- 
ban élni. Travis Brickle örökre magányos akar. 
maradni, míg Frank társra vágyik. Ma már más 


érzések motiválnak bennünket Martinnal, 
mint huszonöt évvel ezelőtt, hiszen azóta 
mindketten családot alapítottunk, szakmai si- 
kereket értünk el, és bár továbbra is érdekel- 
nek minket a sodródó emberek, már más 
szemmel nézzük ezt a típust." 


ERIN BROCKOVICH 

A pénz, állás és kilátások nélküli, három 
gyerekes, kétszer elvált Erin (Julia Roberts) 
élete nem sok jóval kecsegtet, Egy autóbal- 
esetet követően helyzete tovább romlik: 


HURRIKÁN 


Ugyan nem ő a hibás, de ügyvédje, Ed Masry 
(Albert Finney) segítségével sem kapja meg 
a jogos kártérítést, Mivel nincs kihez fordul- 
nia, Erin megkéri Edet, alkalmazza őt az 
ügyvédi irodában, Ed kénytelen kelletlen 
felveszi őt, és Erin egy nap véletlenül rá- 
akad néhány, telekkönyvi iratok közé helye. 
Zett orvosi leletre. Nem érti az összefüggé- 
seket, nyomozásba kezd, ám felfedezésének 
eredménye lesújtó: egy PGgE nevű őriáscég 
működése következtében szennyezett víz 
került egy kisváros vízkészletébe (természe- 
tesen a város tudta nélkül), és ez súlyos be- 
tegségeket okozott. 

Bár a helybéliek először félnek belekeve- 
tedni az ügybe, Erin őszinte segítőkészsége 
bizalmat ébreszt bennük. Szomszédja, George 
(Aaron Eckhart) segítsége és barátsága lehe- 
tővé teszi Erin számára, hogy idejét az ügy ki- 
Vizsgálására fordítsa. Házról házra járva több 
Mint hatszáz panaszos aláírását gyűjtik össze, 
ús így Eddel karöltve megnyerik az Egyesült 
Államok történetében pereskedés útján kifi- 
Zetett eddigi legnagyobb összegű anyagi kár- 
pótlást: 333 millió dollárt. 
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Bár az akadályok legyőzhetetlennek tűn- 
tek, végül Erin önmaga számára ís bebizony- 
totta, hogy képes megállni helyét az életben. 


HURRIKÁN 

(The Hurricane) 

Rubin ,Hurricane" Carter (Denzel Washíng- 
ton) sikeres középsúlyú bokszoló volt a hatva- 
nas évek elején, ám ígéretes pályafutását ket- 
tétörte jogtalan letartóztatása és elítélése. 
Egy New Jersey bárban három ember megöl- 
tek, a gyilkossággal pedig Cartert és az egyik 
dírukkert, Jon Artist vádolták, A bíróság bú; 
nösnek találta mindkettőjüket, és életfogytig- 
ani börtönre ftélte őket - ártatlanul, 

Carter 
a börtön- 
ben megír- 
ta önélet- 
rajzát, 
melyThe 
Sixteenth 
Round 
címmel 
meg isje- 
lent, de 
a szerző 
helyzetén 
ezmitsem 
változta- 
tott. Továbbra is rács mögött maradt, és egyre 
inkább eltávolodott a külvilágtól, annak elle- 
nére, hogy sokan szenvedélyes védőbeszédek- 
kel álltak ki mellette (többek között Bob Dylan 
és Muhammad Aliis.) 

Évekkel később egy Kanadában élő amerikai 
fiú, Lesra Martin (Vicellous Reon Shannon) ís. 
kezébe vette a könyvet, amely olyan mély be- 
nyomást tett rá, hogy levelezni kezdett szer- 
zőjével. Mivel meg volt győződve az ártatlan- 

ágáról, egy kanadai aktivista csoporthoz for- 
dult segítségért. Terry Swinton (John 
Hannah), Lisa Peters (Deborah Kara Unger) és 
Sam Chaíton (Live Schreiber) felkarolták az 
ügyet, és teljes erőbedobással megszervezték 
a kampányt Carter szabadon bocsátásáért. 

Carter eleinte vonakodva fogadta a segítsé- 
get, később azonban őt is elragadta a csoport 
kivételes lelkesedése és önzetlen elkötelezett- 
sége az ügy mellett, és kijelentette ,A gyűlő- 
letjuttatott börtönbe, a szeretet fog kihozni 
onnan." Újult reménnyel és hittel Carterismét 
űgy érezte, hogy képes harcolni az igazságért 
és végül valóban győzött: szabad emberként 
távozhatott. 


ÉSZVESZTŐ 

(Giri, interrupted) 

1967-ben járunk. A 17 éves Susanna Kaysen 
(Winona Ryder) alig különbözik a legtöbb 
amerikai lánytól; ő is bizonytalan, összezava- 
fodott és küszködve próbálja megérteni az 
őrületes tempóban változó világot. Szülei ké- 
résére találkozik egy pszichiáterrel, aki aztán 
tüstént néven is nevezi szokatlan viselkedé- 
sét. Határeseti személyiségzavarról beszél, 
melynek tipikus megnyilvánulása az önkép, 
a távlati célok, az értékek, a baráti és szerel- 
mi kapcsolatok terén mutatkozó bizonytalan- 
ság." Beis utalja a Claymoore kórházba, ahol 
Susanna egy csapat furcsa, fiatal nő között. 


ÉSZVESZTŐ 


találja magát. Az tt eltöltött két év során ők. 
tesznek legjobb barátai: az elragadó, ám be- 
illeszkedési zavarokkal küzdő Lisa (Angelina. 
Jolie), az elkényeztetett, papa-kedvence 
Daisy (Brittany Murphy), aki étvágyát hashaj- 
tókkal igyekszik kompenzálni, és a jószívű 
Polly (Elisabeth Moss), aki túlélt egy tűz- 
vészt. 

Ám idővel Susannának választania kell az 
intézetbeli barátok sajátos szélsőséges világa 
ésakkinti valóságos világ között. Ő pedig 
"akátcsak Dorothy, az Óz, a nagy varázsló fő- 
szereplője - úgy dönt, hogy maga mögött 
hagyja a , párhuzamos világot", visszaszerzi 
függetlenségét és éli tovább a maga életét - 
a maga módján. 

Afilm Susanna Kaysen Girl, Interrupted cí- 
mű önéletrajzi bestsellere ala 
Annak a két évnek fanyar krónikája, melyet. 
azírónő egy pszichiátriai intézetben töltött. 
Visszaemlékezésében újragondolja a szabad- 
ság és bezártság, a barátság és árulás fogat- 
mait, az őrültség és egészség közti határo- 
kat, s mindezt egy olyan korszakra vetítve, 
amikor az egész világ ís megőrülni látszott. 
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Raymond E. Feist: 
A démonkirály dühe 
Megjelent 1999-ben, a Beholder Könyvii- 
adó gondozásában. 

-(www.beholder.hu) 


Régi ismerősök térnek vissza Midkemia föld- 
jére ebben a regényben. A néhány lapszám- 
mal ezelőtt bemutatott Király kalózának fő- 
hőse, Nicholas immár fontos államférfiú. 
Mégis nagyon jól eső érzés viszontlátni az is- 
mert szereplőket. 

Természetesen a nagy mesemondó újabb re- 
génye sem a békéről szól. Démonok özönle- 
nek át Midkemía földjére, s a halott istenek 
nem tesznek semmit. A regény hősei nem ke- 
vesebbre vállalkoznak, mint - beleszólva a 
nagyok" dolgába - megmenteni a világot 

a démonok inváziójától, Ehhez szükségük 
van a közkatonák hősiességére ugyanúgy, 
mint a mágusok hatalmára, A háborútól ódz- 
kodó veg kalózait is sikerül bevonni a csa- 
tába egy ügyes trükk segítségével, Azonban 
az ellenfél nagyon erős, kíméletlen és brutá- 
is, ajók pedig kevesen vannak. 

Több síkon folyik az igen izgalmas cselek- 
mény, hiszen a szerelem ugyanúgy fontos 
Szerepet játszik, minta harci készülődés, 

a mágia, a kémtrükkök, Lenyűgözően emberi 
€za mese, hiába a mágia, hiába a démonok, 
akára szomszédban ís játszódhatna. A nagy 
mesemondó ismét zseniálisat alkotott: csak 
máritt lehetne a folytatás! 


Gy 
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James Clavell: 
Menekülés 

Megjelent az 1995-ös angol nyelvű kiadás 
alapján az 1.P.C. Könyvek Kft. gondozásá- 
ban, Fazekas László fordításában, 1999-ben. 


Kevés olyan ember van, aki még nem hallot 
ta James Clavell nevét. Én először a Ságun 
című regényét olvastam. Ebben a regényé- 
ben, mint az előzményben is (Forgószél), 
kicsit más műfaj határait döngeti. 
1979-ben az iráni forradalom idején elég 
Sok kellemetlenség ért mindenkit, akit a lá- 
zadók ellenségnek kiáltottak ki. Leginkább 
persze a külföldieknek, illetve az azokkal 
Szímpatizálóknak kellett félteniük életüket. 
és értékeiket, 
Mi van akkor, ha valaki nem törödik bele egy- 
szerűen a helyzetbe és menekülni próbál, mi- 
közben menti, ami menthető? Nit keresnek 
brit katonák egy CIA-s fickó társaságában 
egy elhagyott megfigyelőállomáson? vajon 
mindenki az, akinek mutatja magát, vagy 
esetleg valami egészen más? Sok-sok kérdés, 
melyekre választ a fordulatos történet ad, 
miközben némi bepillantást nyerhetünk az 
íráni emberek mentalításába. Meg kell 
mondjam, számomra egy kicsit nyomasztó, 
már-már barbár az a világ, amit az író láttat. 
velünk. A regény valóban izgalmas és fordu- 
latos, a cselekmény mindig tartogat valami 
meglepetést, én azonban nem így alakítot- 
tam volna a mese végét. Így azonban köny- 
nyebb dolga volt annak, aki megfilmesítette. 
—Gwen- 
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egen Hg, Kürt tonneget, 
rtter E. Clarke, Pál KLM, 
rertery es mások 


Megjelent az 1998-as angol nyelvű kiadás 
alapján a Szukits Könyvkiadó gondozásábat 
1999-ben. 


A borítón jólismert szerzők nevei sorakoznal 
iszen Stephen King, Kurt Vonnegut, Arthur 
C. Clarke, Philip K. Dick műveit már régőta i 
merjük. Elég itt csupán a Szárnyas fejvadás 
Vagy a 2001 Ürodisszeára utalni. A többiek 
sem panaszkodhatnak azért, hiszen annak 
lenére, hogy magyarul viszonylag kevés 
lom jelent meg tőlük: aki egy kicsitás kíváncsi 
a sci-fi műfajára, már biztosan olvasott tőlük 
valamit (egyetlen kivétel van talán - Joe 
Haldeman nevét eleddig még nem hallottam) 
Külön meglepetés, hogy úgy látszik Ameriká- 
ban az erotika és a sci-fi jól megférnek együtt 
hiszen a válogatás darabjai az évek során már. 
megjelentek a Playboy magazin oldalain. 
Szerintem mindenképpen említést érdemel a 
fordítók listája, Jó pár ismert név található 
benne: Göncz Árpád (ugye őt nem kell bemu- 
tatni), Németh Attila, Nemes István, Tézsla 
Ervin, Járdán Csaba. Szaklektorként sem ke- 
Vvésbé ismert név szerepel, mint Trethon Ju- 
dit. Erről azok a szép 80-as évek jutnak 
eszembe, amikor sorra jelentek meg a klasz- 
szikus sci-fi regények. 
Eza jelző tökéletesen illik a kötetben szerep- 
tő novellákra is. Talán a korai Galaktikákban 
voltak ilyen igényes írások, Mostani hangu- 
latomhoz leginkább Terry Bisson műve áll. 
legközelebb (ő írta a Johnny Mnemonicot). 
King, Vonnegut, Bradbury, Haldeman, le 
Gin egyszerűen csak nagyon jó volt. 
Mindegyik szerző a haladás és az emberiség 
viszonyát feszegeti, hogyan reagál az ember 
(az egyén) a modern kör kihívásaira, legyen 
szó klónozásról, vagy számítógépes progra- 
mokról. Jók a kérdések és érdekesek a vála- 
szok. Kell ennél több? 


— Cromwel — 
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K. W. Jeter: 
Szárnyas fejvadász 2 
(Az emberi tényező) 
Megjelent az 1995-ös angol nyelvű kiadás 
alapján a NAN Könyvkiadó gondozásában, 
Kollárik Péter fordításában, 1998-ban. 
(www.mobius.scifi.hu). 


Philip K, Dick valamikor a "60-as években 
írt egy regényt, amelyből 18 évvel ezelőtt 
Ridley Scott megálmodott egy nagyszerű 
filmet, amely azóta kategóriájában (eyber- 
Punk) kultuszfilmmé vált. Nem gondoltam 
volna, hogy valaha is lesz folytatás. Ameri- 
kában azonban úgy látszik, másként gon- 
dolkodnak, mint Európában: íme a második 
rész, amely ugyan más író tollából szüle- 
tett, a hangulata azonban szerencsére ma- 
radta régi. 

A regény ott kezdődik, ahol az első rész 
véget ért. Deckard, az ex-replikánsvadász és 
Rachel, a replikáns együtt hagyják el a vá- 
rost, hogy távol mindentől nyugodtan élhes- 
senek. Egyszer azonban minden jó véget ér. 
Aryrell Társaság megbízottai keresik fel 
őket, hogy Deckard segítségét ,kérjék" , Ő 
engedve a szelíd rábeszélésnek visszatér Los. 
Angelesbe, ahol olyan emberekkel és rep- 
tikánsokkal találkozik, akiket már régen múlt. 
időben kellene említeni, hiszen az előző kö- 
tetben meghaltak. A már-már átláthatatlan 
€semények hátterében valójában egy nő áll, 
aki kinézetre olyan, mint Rachel, de egészen 
mások a céljai. 

A regény tele van meglepetéssel és várat- 
tan fordulattal, melyekből - hála az író te- 
hetségének -, még az utolsó oldalra is jut. 

Az eredeti regény alapján készült filmból. 
Blade Runner néven már készült számítógé- 
Pes játék. Vajon a folytatás is felkelti 
Programok készítőinek fantáziáját 


Leslie L. Laticel: 

Síva utolsó ránca 
Megjelent 1999-ben, az Excalibur Könyvei 
adó gondozásában. 


Azt hiszem Lőrincz L. László neve, valamint 
sajátos stílusban írt regényei eléggé ismer- 
tek kis hazánkban. Ezt a tényt kihasználva 
íródott ez a rövid paródia, melynek már a bo- 
rítója is arra utal, hogy itt semmit sem sza- 
bad komolyan venni. 

Attörténet - összhangban a címével - vala- 
hal keleten játszódik, s egy filmes forgató- 
csoporttal valamint a szomszédos lámakolos- 
tor lakóival, majd később a két csoport közös 
kalandjaival ismerkedhetünk meg. Képtelen 
karakterek lehetetlen kalandjai bontakoznak 
ki azolvasás előrehaladtával, A bőségesen 
előforduló nyelvi humor társítva a képtelen 
helyzetekkel, igencsak sajátos hangulatot 
kölcsönöz a regénynek. Tekintettel a sűrűn 
előforduló szexuális felhangokra, nem ad- 
nám gyerekek kezébe, ám az érettebb olva- 
sőközönség már sokkal inkább értékelni tud- 
Ja ezeket a buja szálakat. Krimiparódiáról lé- 
Vén szó, azért akad néhány meglehetősen 
különös haláleset is, Összegzésként legir 


kább a , Csupasz pisztoly" humorához tud- 

nám hasonlítani. Aki azon betegre nevette 

magát, jó eséllyel ezen is jót fog mulatni. 

Mások kellő nyitottsággal közeledjenek 

a történethez, aztán majd meglátják. . 
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Christopher Kubasik: 
Keserű emlékek 

Megjelent 2000-ben, a Beholder Könyvkiadó 
gondozásában. 

(www.beholder.hu) 


Fantasy regényekben sűrűn előfordul, hogy 
egy-egy ösztönös döntésnek nem lesz jó vé- 
9e. S ilyenkor máris felmerül az ősi gondolat: 
talán jobb lett volna akkor, abban a pillanat- 
ban épp valahol egészen máshol tartózkod- 
ni. Ez főleg akkor igaz, amikor hirtelen túlvi- 
lági rémek bukkannak elő. $ a rém persze 
nema főhőst, J"role-t üldözi, hanem egy ár- 
tatlannak és ártalmatlannak tűnő törp fi 
aki egy trón várományosa. J"role feladata 

a kis törp megmentése a rém karmaiból. Az 
immáron 50 éve halott Mordom nem számít 
arra, hogy újra találkozik "role-lal, így ez. 
csak váratlan ajándék számára. J role sza- 
badság utáni vágya azonban jóval nagyobb, 
minta hatalom, amely foglyul ejtette, Így 
amikor választania kella Halál tengere vagy 
Mordom léghajó-börtöne között, nem této- 
vázik. A halál birodalma azonban döbbene- 
tes meglepetéseket tartogat, így arra is rá 
kell jönnie a tolvaj-mágia tapasztalt felhasz- 
nálójának, ha egy halandó elég elszánt, és. 
Komoly indítékokkal rendelkezik, akkor a ha- 
táltólis kaphat egy második esélyt. Ha ez az 
életben is így van, akkor érdemes esetleg ra- 
gaszkodni az élethez. 


Gyu 


ET 
- Internet 
NETHÍREK 


Újabb jelentős átalakulás előtt áll et: az egyik legnagyobb német áram- (JÍRII Az internetezők közül legalább ké 
szolgáltató cég, a VEBA bejelentette, hogy az áramvezetékek felhasználásával indít ren a eyberszex rabjai, állítja a Stanford és 
internetszolgáltatást legkésőbb az év végétől. A Powerline Communication név Duguesne egyetemek tanulmánya. A meg- 
sztelt áramvezetékes módszer (melyet a VEBA alkalmaz majd először a világon. f/ZJJ röszött netpornó-fogyasztók hetente több 
nagy léptékekben) lelke egy szótár nagyságú készülék, amelyet a lakás áramelosz- [JN mint 11 órát töltenek szexorientált oldala- 
tó dobozába kell beépíteni: hogy utána bármelyik konnektorba kon, csevegőcsatornákon. A tanulmány 
bedughassanak például egy telefont. A cég majdnem egy éven át tesztelte a tech. lett milliók jár 
nológiát Magdeburg körzetében, nyolc lakásban, s az eredmények jók: a felhaszná- nak az internetes szexfüggőség határ- 
lók semmiféle különbséget nem észleltek a két módszer, azaz az áramvezetékes te- mezsgyéjén, Az elemzők figyelmeztetnek, 
lefonálás, illetve a hagyományos telefonhálózat használata között. Ráadásul adat. egy rejtett társadalmi probléma robbaná: 
továbbításnál a Powerline Communication harmincszor nagyobb sebességet bizto- ű terjedésével állunk szemben, ame. 
sít, mint egy hagyományos telefonos modem a] vet nagyon kevesen vesznek komolyan. 
Hamburg város vezetői megegyeztek abban, hogy minden helyi lakos ingyenes fen u A cyberszex-függőknek gyakrabban adódik 
Internet eléréshez jut. Az 1,7 milliós lélekszámű város minden polgára ingyenesen problémájuk munkahelyükön vagy kapcso- 
jut egy darab utó előnévDhamburg.de formátumú email címhez, www tárhelyhe lataikban, mint azoknak, akik csak alkal- 
(max, 10 oldal terjedelmű honlap tárolására), és modemes Internet-eléréshez, manként néznek be virtuális kuplerájokba. 
jupán a telefonköltségeket kell saját pénzből finanszírozni. Ez a futurisztikus A kutatók a jövőben szeretnék kiterj 
szolgáltatás várhatóan az idei év közepétől válik elrhetővé. Idehaza is jó lenne va vizsgálatot, hogy megtudják, vezet. 
tami hasonló szolgáltatást nyújtani, hiszen igény az lenne rá.. het-e az online szexmánia offtine szexui 
tis bűncselekményekhez, Néhány szakértő 
azonban megkérdőj az eredménye. 
ket, amelyeket az MSNBC oldalán kitöltött 
kérdőívek alapján gyűjtöttek ő 
rintük az önkéntes alapú kérdőívek nem 
tükrözik hűen az internet: 


Nem működött a 25 ezer japán postai kés 
ló automata közül mintegy 1200 kedden, febru; 


jum helyszínre siető e: 


mát. A japán 


ai szolgálat 4 rag, 
ádőjárási adat. MIAZ A 21 éves Kosak álnevű fiú biztonsági tanácsadói 
korán reggel, ám 41 íro- álláshoz akart jutni a Canalwebnél, ezért január 


dában gyorsan sikerült helyreállítani a rendszert. tamb 19-én este feltörte az oldalt, melyre felírta 

A holland meteorológiai intézet kommunikációs vét. A párizsi rendőrség ilyen ügyekre szakosított 
rendszerében is apróbb zavarok jelentkeztek ked- lege (rövidített nevén a SEFTT) most el 
den, melyeket gyorsan elhárítottak. A többi ben tartóztatott le valakit számítógépes kalózko. 
szágból nem jeleztek a szökőévvel kapcsolat dásért. Ha a bíróság az , adatok automatizált ke. 
számítógépes problémát. Az indonéz tőzsdén elő. zelési rendszere működésének akadályozása 
vigyázatosságból rendkívüli szünnapot tartottak tényállást állapítja meg, a hackert akár három év 
a szökőnap alkalmából, a kereskedés szerdán börtönre és 300 ezer frank (12 millió forint) 
folytatódott. pénzbírságra is ítélheti, 


Szörfölni mentünk! 


ENE TS ezett 


www.magyarcitrom.hu e www.magyarcitrom.hu 


Mindig csodálkozva olvastam, milyen furcsa esetek 
történek a világban, Nem egyszer előfordult már, 
hogy amerikai börtönök lakói megtalátták párju- 
kat, miközben büntetésüket töltötték. A 

jó lehetőség arra, hogy azok is kapcsolatba léphes- 
Senek a fegyházak lakóival, akik nem rokonok vagy 
ismerősök. Akik nem gondolják azt, hogy ha valaki 
egyszer , félrelépett" 
hiszen a fogházak lakói 
ik, vágynak a levelekre, baráti sz 
Egyelőre hazai vonalon nincs olyan honlap, amely 
segítene abban, hogy levelezni tudjunk a szabadsá- 
guktól megfosztottakkal, de Amerikában minden 
lehetséges (uw 


elezés 


2 feltétlenül rossz ember is, 
emberek, vannak érzése 
a, megértésre. 


-prisonpenpals.org) . 


jardey.org) e (mom.pardey.org) e 


gamesterüidghu 


Az Interneten hemzsegnek különböző elektronikus sajtótermékek. Hol ismer- 
tebbek, hol kevésbé ismei 
incsi (milyen kellemes képzavar) , netán egy laz: 
mes olvasnivalóra vágyik, keresse fel a Magy 
n.hu). Művettségről, hülyesé 


. Azonban ha valaki a virtuális webvalóságra kí 
könnyed ám mégis szelli 
tromot 

jekról lehet olvasgatni kör 

ti ki a lehetőségeket. 


(wwrw.magyareitre 


nyedén... Képeslapküldés és fórum e 


Mindig szimpatizáltam az AlfaRomeokkal. Ennek több oka is van. 

lendületet és romantikát sugároz. Másrészt 

yörűek az részt boxer-motoros hagyományokkal 

lkedhet a cég, ami nekem nagyon szimpatikus. Az Első Ma- 

gyar Alfa Romeo Web Klub tagjai lelkesedésükben és a márka iránti 

Smádatukban létrehoztak egy igényes oldalt, amelyen szinte minden 

Alfa Romeo rajongó megtalálja a neki tetsző infókat és képeket 
(www.extra.hu alfa-romeo). 


uw.extra.hu/alfa-romeo) e (www.extra.hu/alfa-romeo) 


Manga. Létezik olyan ember, aki /Bi Nagy hagyománya van a latin zene sze: 


nem tudja mi ez? Japán talát- (ll relmesei között a San Remo-i datfi 


amely hatalmas sikert (ll válnak  (ww 


jndex.htm), 


mán raiuno.rai.it/sanre- 


aratott a világon, Nem csak gra- amely ebben az 

ünnepli 50. évfordulóját. Tőlünk, 
magyaroktól általában távol áll az ola- 
zos stílus, de igen sokan szeretik az 


fikai, hanem életstílus is egyben 
olyannyira, hogy most már gyűj- 
tögetős kártyajátékok is 

lentek, amelyek a manga 
dicsőítik. Ezen az oldalon hírek, 
filmkritikák, játékism 

POP (japán zeneféle) be: 


lyen zenét. Azért azt ne felejtsük el 
hogy olasz rendezvényről van 

a honlapot is csak olaszul tudókn 
ajánlhatom igazán. Visszamenőleg meg- 
tudható minde 
tó (a naptárról már nem is be- (ll fesztíválokról, 


lók, sőt manga szótár ís találha- információ az eddig 


szélve) . (mom. pardey.org) videofelvételt 


Kovács Aranka visszatér 


Különös dolgok elég sűrűn történnek a világban, s mivel a net rés: 


a Földgolyóbisnak, itt is bizony előfordulnak különleges esetek. Műltkori 
Vitaindító cikkünk több olvasónkat is megihlette, aminek szívből örülünk. Bár 
azóta sem tudjuk, ki az a Kovács Aranka. Valaki mondja már meg azonnal! 


kkor szerepeljen itt most két. 
tanulságos levél, amelyet 
kedves olvasóink küldtek be. 
a témában. Azt hiszem, érdemes elgondol- 
kodni azon. hogy mikre is képes a net, s egy- 
ben maguk a hálózat felhasználói. De a 
kérdés még mindig áll. Itt közlünk tehát egy 
potenciális Kovács Aranka jelöltet, Ezentúl. 
minden alkalommal megtesszük ugyanezt, 
hátha eltaláljuk az igazit! 
Gyu 


[Ero sr 


Helló! 


Tökjó, hogy van ilyen cikk, amiben különös 
netes élményekről lehet beszámolni. Nekem 
az volt érdekes, mikor egy régebbilapotokban 
olvastam arról a lányról (valamilyen Jasmin) 
aki szépségkirálynő. Namost, a TTC-n beje- 
lentkeztem ezen a néven és -szó szerint- 
lebombáztak a levelek. Gyorsan regisztráltam 
egy Jasmin nevü e-mailt és megadtam egy 
Párnak a címet. Két nappal később több mint 
30 levelet kaptam. (pedig csak 5- nek adtam 
meg a címem) 
Ilyeneket, hogy szeretlek, akarlak, de még 
szaftosabbakat is. Van aki egész regényt 
írt. 
Egy másik történet: 
Egy este (kb. 9.30 körül) kaptam egy 
fenyegető levelet. Valami 
darkGelender hu írta. 2 percel 
később felhívott a haverom, hogy 
kapott egy ugyanilyen levelet. (bár. 
ökkor ő még nem tudta, hogy én 
kaptam, érted). Fél óra mútva egy 
másik haveris felhívott. 
ugyanezzel a problémával. 
Aztírta a fenyegető, hogy 
tőlem tudta meg a haverjaim 
címét, (nekik is ugyanezt). 
Elég brutálisakat írt. 
Visszaírtam egy elég durva 
hangvételű levelet. 
Másnap megnéztem a lev- 
eleímet, visszaírt, és 
sértődötten mondta, hogy 
nemis hallott a nevemről. 
Tök 
amnéziás lehet az ipse, 
Zibó 
alias Leal 


Csumida Gémszatyrok! 


Először azt hittem, ez a Kovács Aranka izé 
csakarra kellett, hogy kitöltsétek valamíve 
a lapot. Aztán rájöttem, hogy velem is. 
történt már egy-két érdekes történet, így 
nem ússzátok meg! (Most féltek, mí) 

Szóvalin médiális rés én sűrűn csetelek 
az egyik legnépszerűbb cset-vonalon, 
a Bulineten (egyesek szerint Bilinet, mert. 
néha igen sz1r). Itt a pirossal írók a lányol 
a feketével írók a srácok. Ámde ki lehet 
magam próbálni a másik oldalon is. 
Beléptem, mint nő. A regisztrációs lapomra 
feltettem egy helyes amcsi amatór fotómod 
ell képét, persze mindenki azt hitte, csaj 
vagyok, Ezt jól elnézték! 

Azonnal megrohantak a privát csetben 
a párkapcsolatra vagy durvábbra vágyő fiúk. 
Udvaroltak, én meg hesegettem el őket, 
ahogy csak tudtam, Volt olyan, aki elmond- 
ta, mi lenne, ha ,bezavarnánk a macit a mál- 
násba". Én mondtam neki, ha ismerne, akkor. 
nem lenne ilyen bátor. De ő csak bizonygat- 
ta, hogy milyen kemény" legény, és ő meg- 
mutatná nekem...Én meg csak röhögtem. De. 
a legjobb mégsem ez volt, hanem az, amikor 
egy fickó ki akart kezdeni velem, mert. 
a barátnője nem szereti az orális szexet... Én 
azt mondtam neki, hogy van barátom, csak 
hagy békén hagyjon (a csajszik is így szok- 
ták, gondoltam bejön). Erre a ficere nekiállt 
kérdezősködni arról, hogy a barátom hogyan. 
"vélekedik erről. Én csak azt válaszoltam neki, 
hogy még sosem panaszkodott. Nem hazud- 
tam, azt hiszem. Volt olyan, aki látni vélt. 
a metróban (nem rossz teljesítmény), és 20. 
percen át bizonygatta, hogy én voltam 
(a hülyéje!), sőt egy pasi bizton állította, 
hogy az új 1.6-os Astrámmal délután egymás 
mellett ácsorogtunk valahol a dugóba, Na ezt 
kapjátok kit. Szóval nem is olyan idiótaság ez 
az Aranka-bigyó, írjátok csak a jó sztorikat, 
hadd röhögjek én ist 


Csákómál 
Pollux 
P.S. És ne izéljetek! Van pasim! hehehehe 


vwwugamestarhu 


Fussunk be karriert 
kishazánkban... 


Ami nem könnyű a valós életben, azt megoldja az Internet. Akár szoftvercé- 
günk, helikopterünk vagy szamuráj kardunk lehet, s ügyvezető után akár maf- 


fiózók is lehetünk. 


hírigaz, Rövid időn belül vár 
a hihetetlen karrier, a meg- 
gazdagodás, a magasba emel- 


kedés a Hunpolgár (hunnia.net) című játél 
ban. kispolgárként kezdve sok-sok munkával 
(egy pillanat alatt be lehet ugrani a munka- 
helyre, ott csak felkapjuk az aznapi bért, és. 

a hétvége még duplán is Fizet) elég pocsékul 
kereshetünk, ami nem csoda, hiszen nem dol- 
gozzuk magunkat halálra, 

Pénzünkért mindenféle mókás tárgyakat, 
dolgokat vehetünk, ilyenek a szuperdögös ci- 
cák, bolhaírtók, vagy akár a nagymama, ne adj 
Isten, a barátnő. 

Itt ütközik ki máris a játék egyik erénye. 

A nyelvezet nagyon jópofa, a tárgyak elneve- 
ése, leírásai és grafikái szuperek, az oldal 
design egyszerűen remek, 

Öröm volt végigolvasni a jópofa szövegeket, 
s asszínekis nagyon jók, Azonban a történet jó 
oldala ezzel véget is ér, Hacsak nem sikerül. 

a privatizálóban a tippjátékon nyernünk, egy 
Jobb tárgy összegyűjtéséhez napok szüksége- 
sek, Ez persze nem lenne baj, azonban a játék 
használata szinte minden interaktívitást ni 
külöz. Napi két percet kell rászánni körülbelül, 
ami igen kevés, Az, aki előbb lépett be, jókora 
előnyben van, így szinte lehetetlen utolérni. 
Nem érzem a játékban az egyensúlyt. 


Azís igaz persze, hogy egyelőre magam is 
csak kispolgár vagyok (a cikk megírásának 
pillanatában). Nem tudom, a későbbiekben 
lehet-e pénzt kölcsönadni, esetleg összeállni 
valakivel, vagy tán részletre megvenni vala- 
mít. A játék leírásából ez nem derül ki. 

Az egyetlen variációs lehetőséget abban 
látom, hogy ki milyen sorrendben veszi meg 
a tárgyakat, amelyekből magasabb presztízs- 
hezjut. 

Ésitt máris felmerül a kárpótlási jegy prob- 
témája: ha nem jól sikerült a tippelés a priva- 
tizálóban, kárpótlásul jegyeket kapunk. Eze- 
kért a tőzsdén mások által levetett tárgyakat. 
vásárolhatunk meg. Ez első hallásra jól is 
hangzik, azonban a játék lényege az, hogy 
értékesebb tárgyért több pontot kapunk (az- 
tán nem tudunk tőle megszabadulni a tőzs- 
dén). Én napok óta viszontlátom ugyanazo- 
kat a tárgyakat; valahogy a tőzsdei élet nem 
túl nyúzsgó, nem től pezsgő. Ez bizony nem 
Jött be egyelőre még. Talán majd ha többen 
lesznek és bekapcsolódnak a magasabb szin- 
tek s. Mert hiszen abból jelenleg semmit sem 
lehet látni, Mindösszesen csak egy udvarias- 
jókedélyű visszautasítást kap az ember, ha 
bele akarja ütni az orrát a nagyok dolgába. 

Nemis tudom, mikor lehet elérni a legma- 
gasabb szintre. ...én már jó néhány napja ját- 
szom, de egyelőre elképzelésem sincs róla. 
Ezt erőteljesen hiányoltam is a játék leírásá- 
ból: hahó polgárok, ha keresztapa akarsz 
lenni kb, 3 hónapot kell várnod! Így azt hi- 
Szem, marad a merő unalom addig is, hiszen 
Semmi sem történik. Katt: be a munkahelyre, 
második katt befizetem a szálát, harmadik 
katt tippelek. Lehet, hogy a későbbiekben íz- 
galmasabb lesz, még nem tudom. Minden- 
esetre a kezdet nem túl bíztató, 

Mire ez a cikk megjelenik (ismerve a nyom- 
dai átfutási időket), már biztosan jóval ma- 


gasabb szinten leszek, így hányattatásairól / 
beszámolhatok majd kedves olvasóimnak 
a Gamestar On-Line (www.gamestar.hu) 
hasábjain, De egy dolgot le szeretnék szögez- 
ni: csak azért haladok tovább, mert napi két. 
percet megér a játék. 

Összegezve tapasztalataimat úgy gondo- 
tom, maga az ötlet fantasztikus. Egy ilyen tí- 
Pusú játék nagyon hiányzott az internetes ki: 
nálatból. Van benne kreativitás, van benne 
design. De maga a játékmenet nagyon lassú, 
vontatott és unalmas. Szerintem az átlagos 
játékosnak néhány nap alatt elmegy a kedve 
az egésztől, s csak veszni hagyja karakterét, 

Én sajnos egyszer sem jöttem tűzbe tőle, 
pedig pont az elején kéne elkapni az érdeklő- 
dést valahogy. Én tehát azt javasolnám 
a Hunnia.net programozóinak, hogy gondol- 
Ják tovább az ötletet és építsenek bele több. 
interaktivitást. Legyen benne mondjuk bank, 
ami kamatot fizet, vagy ahol hitelt lehet fel- 
venni, Lehessen egymástól is kölcsön kérni, 
esetleg össze lehessen házasodni más karak- 
terekkel egyesítve az erőket és a vagyont, bi- 
zonyos esetekben tárgyakat, pénzt lehessen 
csenni a másiktól stb. Lehet, hogy ezek bu- 
ta javaslatok, de tán feldobnák ezt a jó ötlet- 
ből kiinduló, de meglehetősen laposka játé- 
kot. Sajnálom a dolgot, és remélem, nemso- 
kára találkozunk majd egy sokkal pergóbb 
Hunpolgár 2.0-ban. 

Dragon ,Kispolgár" György 


wwwwgamestarhu 


Mostanában a játékkészítők 

Ssősorban azokat, melyek csupán az Inter 
viszont mindennapi szórakozást nyújtanak. A 
tó, de az eddigi élmények közül talán a Hőser 
Teghumorosabb és a legátláthatóbb. 


eladatunk a játék során hősünk 
életben tartása és fejlődésének 
kialakítása, A főoldalon indul 
a mindennapi munka, innen juthatunk el 
a többi menüponthoz, és itt rendelhetjük 
meg a ,fenomenálisan tökéletes, utá- 
nozhatatlan és lélegzetelállítóan csodá- 
latos Hósemberképzős" pólót. Ha be 
akarunk lépni a hősemberek közé, új 
hóst kelligényelnünk. Itt állíthatjuk be. 

a nevünket, e-mail címünket, a leendő 
hős gyártási számát, nemét, és még sok 
olyan dolgot, ami nélkülözhetetlen hő- 
sünk megszületése érdekében. Azonban 
nemilyen egyszerű a dolog, ugyanis mi- 
után kitöltöttük a rövid kérdőívet, egy 
igencsak egyszerű IO tesztnek kell meg- 
felelnünk, A teszt egyik legjellemzőbb 
tulajdonsága, hogy mindegy mit ütünk 
be, véletlenszerű, hogy sikerül-e avagy nem. 
Miután tűlestünk a felavatási ceremónián , 


minden nap meg kell látogatnunk hősünket. 
Tulajdonképpen ez a játék lelke, Először meg 
kell tanítanunk emberkénknek néhány alap- 
vető dolgot, ilyen például a szobatisztaság. 
Rövidesen azonban több űj menü is elénk tá- 


rul, melyekkel izgalmasabbá tehetjük hósünk 
Sorsát. Kis legördülő menű segít a válogatás- 


ban, ítt találhatóak az éppen 
lehetséges leckék, és azt is 
megtudhatjuk, hogy melyik 
hány napon belül sajátítható 
elés mennyibe kerül a kivá- 
lasztandó kihívás, Hősünket 
tanulni küldjük a sámánhoz, 
"Vadászni megyünk és eljárjuk 
az esőtáncot - ezek a dolgok 
mindennapi teendőinkhez tar- 
toznak. Az utóbbi kettő több- 
kevesebb sikerrel általában 
rendben zajlik, azonban néha 
közbeszól a szerencse", és 


nem tudunk vadászni. Ilyenkor ne essünk két- 
ségbe, másnap újra próbálkozhatunk. 
A kezdeti időszakban problémás lehet. 
ugyan, ha nincs ennivaló vagy víz, de kö- 
rülbelül két hétig mindent kibír a hős. Ha. 
más nincs, akár kérhetünk segítséget má- 
soktólis, akik azonban ezt kemény pénz- 
kérelemmel nyugtázzák, A pénzszerzés 
már sokkal nehezebb dolog. Egynapi 
munkáért összesen egy buznyák a jutal- 
munk, ami nagyon kevés, és ráadásul. 
eközben nem is tanulhat semmit a hő- 
Sünk, Azonban ha már szert tettünk némi 
összegre, akár leis köthetjük a kedve- 
zőbb kamatozás kedvéért, Amennyiben 
levelezni kívánunk egy hőssel (vagy akár a sa- / 
Játunkkal), megtehetjük, de előbb meg kell 
tanítanunk írni és olvasni, Rendelkezésünkre 
állegy fórumszerű menű, a Kerekasztal, 
amelyben bátran megtehetjük hozzászólása- 
ínkat, de a jelek szerint ez egyelőre nem túl. 
népszerű. A hőskatalógusban nézhetjük meg, 
hogy hányadikok vagyunk a hősképzés rang- 
sorában, vagyis mennyien csinálják jobban, 
mint mi. 

A hősemberképzőt csak ajánlani tudom, 
mindenkinek felhőtlen szórakozást nyűjt hu- 
moros, bohókás, ugyanakkor remek kidolgo- 
zásával, Érdemes megnézni még ma! 

Hosemben.net 

ZeroCool 


wwwgamestarhu 


[/datalmas várakozás előzte a 
köneg a rivaldafényben hozzánk. 6 fe kész programjaink fejlesztéséhez. A cikk útmutatást ad az Apache 
érkező, és a hihetetlen árzuha-. webszerver, a PHP és a MySOL adatbázisszerver telepítéséhez Win- 
ísok következtében lassan) d dows operációs rendszerek alá. 
nár elérhető árú 650 MHz-es "Delphi - : 
Non processzort és egy hozzá való alaplapot, A megelőző részben tett kis kitérőnk után (egy 
bé ismert Biostar cég MZMKA névre hallgató termékét. Tesztünk . példaprogramot írtunk az addíg tanultak felhasz 
nálásával, egy telefonszám nyilvántartó progra- 
mot készítettünk), tolytassukaz adotelérési kon 


jogy számítógépük valamily módon, akár 
ee rap a eten log, igy számra. e Inter 71777 saít. A mostani alkalomrnal - a már mellékelt mintaprogram segítség 
ff net elérés abszolút hétköznapivá válhat, De mit tegyünk akkor, . vel - bemutatjuk a DAO többi objektumának főbb tulajdonságait, jelle; 
fh csak két gépet akarunk gyorsan összekötni, különösebb anya- zőit És hogy miképpen alkalmazhatjuk őket adatbázis kezelő alkalmazó 
-§ ilkül? le 1; 
ráforáítások (pl. hálókártya) nélkül Milyen Windows hálóza- Vedres. 
Rovatunk feltámadt (legalább is egy rövid időre) , s 
(egy amőba program írásának 


ben folytatjuk tovább a C61-k fejlesztését, most bemutat- gítő magyarázatot nyújt a trükkös részletekre. 
dux a Delphi Client/ Server verziója által kínált lehetőségeket. CGI Cheats - Tuning újabb extra cheat rovata! 
fé alkalmazások készítésével, majd a scriptek működésével, illetve. A http://PROG.PMMF.HU webszerverünkön megtalálhatjátok, régebő 


fgétyüníkvtnaszátbenytátt ét 
Játszani egy programmal, ahogy a 

Ezaza számítógép összeállítás, aminélrosszab) Los zgezzájeszestkkeéstenő 
"bal nem is érdemes próbálkozni a játék elindítá- fika, megfelelő részletességi szintet, 
sával. Ez általában a készítők által meghatáro- állíthatunk be stb. Ez vagy a gyártó 
zott konfiguráció, ami alatt nem garantálják, L áltat meghatározott ajánlott konfi. 
hogy elindul a játék (ettől még elindulhat!) , ÚÍ curáció vagy at áltítjuk össze fa. 
"de nagyon kicsi az esélye, hogy élvezni ís lehet. 2 F palettáján 
Szeret-nem szeret: 4 

Három-négy rövid megjegyzés: ami különösen Néhány olyan játék, amely vala- 
tetszett a játékban, vagy éppen nagyon nem. 74 lit a cikkben 
Ezt jelzi le vabA zést áj 527 mályéteödén Bnásnlíta, 
zeti sző ; leírt játékhoz, Ez legtöbb esetben. 
Ezen az ötös skálán azt próbáljuk bemutatni, dól jelet Fogy tegye visiagytő 
hogy mennyire írták meg jól a programot a ké- tást alapotok. E zzák 
szítők, Ebben benne foglaltatik a grafika, 

a hangok és a zene, de a játékban található Összpontszám: 
Programozási hibák (bugok) mennyisége is. Ez az az érték, ami mindenkit 


Varázs Aa legjobban érdekel, ebben fog- 
Azt próbálja prezentálni, hogy szerintünk Ezen a skálán azt mérjük, hogy mennyire Taljuk össze az egész játékról 
mennyire magával ragadó a játék. Minden összetett vagy primitív a játék. Minél nagyobb alkotott véleményünket. A félre- 
szempontból ez a legfontosabb jellemzője, —  azérték, annáltöbb komplex összefüggésre értések elkerülése végett NINCS 
hiszen egy játék dolga elsősorban az, kell számítanunk, és hosszabb lesz megtanulni . függvényszerű összefüggés 
hogy szórakoztasson. a játék kezelését. ahárom kis pontszám és a nagy 
között, hiszen egy játék értékelé- 
sénél nemcsak három szempon- 
totveszűnk figyelembe, hanem 
legalább tizenőtöt, 


IE -vee sr EVEZÉS 


mrd á a . - v. 
hi :BÉSEti : 
he oszazítotk . fi ala - Fi 
Yamaha SVW1 200 XG 


.asziínti kárty 


A Yamaha mindig híres volt a hangszereiről, de mivel kibővült a zeneipar 


a számítógépesekre, gondolniuk kellett rájuk is. Nem először és nem ís utoljá- 


ra alkottak ismét nagyot. 


lőszöris érdemes elgondolkod- 
nunk, hogy mi is található egy 
szintetizátor belsejében? Gya- 


korlatitag ugyanolyan felépítésű alkatré- 
szek, chipék, amelyek egy hangkártyán is 
elférnek. Ha belegondolunk, mindegyik kö- 
zönséges hangkártyán van egy szintetizá- 
tor, Ez az, amit akkor haj az átlagos fel- 
használó, ámikor meghallgat egy MIDI file-t. 
(-mid). Az ilyen chipek általában egysége- 
sen 128 hangszínt és 8 dobkészletet tartal- 
maznak. Ez a General MIDI (GM) szabvány 
lényege." 

De mi van akkor, ha ez már nem elég, és 
azt akarjuk, hogy azok a MIDI-k ugyanúgy 
szólaljanak meg nálunk gnint az eredetbelő- 
adónál? Vagy egy komolyabb szintetizátort 
veszünk, vagy egy olyan hangkártyát, amin 
rajta van ez a hangszer. A Yamaha SW1000 
XG pont egy ilyen kártya, Egy olyan hangge- 
nerátort helyeztek el rajta, ami tökéletesen 
megegyezik a zenészek körében népszerű Va- 
maha MU100-as hangmodullal. Kiegészítő 
MIDI billentyűzettel egy komplett, 1267. 
hangszínnel rendelkező; 32 csatornás 764 
hangig polifónikus szintetizátor tulajdonosai 
lehetünk, A 32 csatorna azt jelenti, hogy 


egyszerre 32 féle hangszínt tudunk 
használni, A polifónia pedig a maxi- 
málisan egyszerre megszólaltatható 
hangok összessége. 

Et persze már régen tál van a MÍDI file halk 
gatáson, Aki kreatív egy kicsitis, önálló zenő- 
ketiis készíthet a kártyához járó XGworks nevű 
szekvenszer progragjmal. A hangszíneket egy 
segédprogrammal, az XG Gold-dalállíthatjuk 
be, ahol az ugyancsak népszerű 05300-as szin- 
ti hangjait is elő lehet csalogatni. A kimenet 
szerencsére nem kis jack, hanem egy sztereo 
RcAaljzatpár, így ez is egy plusz pont a minő- 
séget tekintve, A MIDI ki- illetve bemenete- 
ken kívül még helyet 
kapott egy dígítális 
ki- ég bemenet, vas 
lamint egy külső 
audio jel bemenet, 
amit szoftveresen 
állíthatunk Hine vágy 
mic típusúra. 

A hangkártya fel- 
ső tészén lehetőség 
nyílik még bővítésre, 
valaminta DSP. 
Factory nevezetű ke- 


.. verőkártyával való közvetlen e 


összeköttetésre. Erről még valószínűleg írni 
fogok a közeljövőben. 
Az SW1000 X6-t az Atlantisz Yamaha Kft. 


, bocsátotta rendelkezésemre (Cím: Műzeum 


krt. 10. Tel. 267-2351). 


Skywalker 
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Ha jól emlékszem, a kezdetben káosz volt. Legalábbis a görögök azt / 
mondták. Akármi is volt, szerintem újra itt van a Korg jóvoltából: 


aKaoss Pad! 
;, S. e, (Gamestar 


hónappal a PC-X -ben írtam 
a Korg Electribe hangszerekről, amelyekhez 
akkor még nem érkezett meg a kiegészítő 
Kaoss.Pad. Akkor még nem is tudtam, hogy 
mi lehet az, de rá kellett jönnöm; hogy egy 
teljesen új stílusú effektprocesszorról van 
szó, amit különállóan is bárki tud használni, 

Mivel egy bemutatódarab került hozzám, 
sajnos nem kaptammeg a készülék leírását, 
így saját tapasztalataimra hagyatkozva kel- 
tett szemügyre vennem. Szerencsére így 
semakadt problémám, hiszen kezelése egy- 
értelmű; 

Ami rögtön szembetűnik mindenkinek, az 
a középen elhelyezkedő Touch pad 
(masszírozgantyú varfőlisz) , aminek segít- 
Ségével az effektek páramétereit valós idő- 
benállíthatjuk. Összesen 50-10 effekt kö- 
zül válogathatunk. A különböző típusok kö- 
zötta Program tekerővel lépkedhetünk, 
vagy a gyorsaság érdekében használhatjuk 
az 1-6 gombokat is. Háromféle bemenet kö- 
zül választhatunk: mikrofon, line (pl.: CD. 
játszó), vagy phono (lemezjátszój"a diszkó- 
Sok kedvéért. Í 


— válhatjuk, és akkor hall- 


elengedjük, akkor is- 


Az effekteket az FX. 
on/off kapcsolóval akti- 


hatunk elváltozást, ha 
a padhoz érünk. Ha 


méta normális han- 
got kapjuk, Folya- 
matos effek- 
 fezéshez a Hajd 
gombot kell 
megnyomni. 

A Kaoss Pad 

különlegessége, 7 
hogy egy kis mintavevő is. —— 
bele van építve, így pár másodper- — 
cet fel lehet vele venni, A minta torzításá- 
"ra az 50 és EDközötti beállítások szolgál 
nak. Itt lehet gyorsítani, lassítani, vagy 
akár visszafelé lejátszani, 

A kütyü hátoldalán egy MIDI Out kimenet 
ás látható, arfít egy szintetizátorral, vagy, 
hangkártyával összekötve remekül használ- 
hatunk, Ilyenkor maga a pad úgy funkcio- 
nál, mint a billentyűs hangszerek bal felén 
elhelyezett pitth bender (közhelyesen nyá- 
"Vogtató) és modulátor kerék. 


Mindent összevetve egy ritka különleges- 
séggelásmerkedhettüpk meg, hiszen 
a Kaoss Pad nemcsak egy otthoni effektpro- 
ci, hanem egy látványos segédeszköz akár 
a színpadon is. A bemutató példányt az 
ATEC-tőbkaptam, a kt 

! Skywalker 


Kissé zaklatott, északi-sarkiból hirtelen mó- 
on megiterránba forduló, majd ugyanilyen 
ütemben visszaváltó telünkben szerencsére 
itthon is akadt lehetőség a lejtőkön való 
Csüszkálódásra, A tavasz és a nyár azonban 
kérlelhetetlenül felszámolja ezeket a lehető- 
égeket, ilyenkor nagyon jó behajítani a Cool. 
Boarders lemezét a PSX-be, és felszántani 

a virtuális lejtőket. 

A kiemelkedően sikeres sorozat legújabb ré- 
szénől követték azt a máshol már bevált mód- 
szert, hogy nem csak megjelenésében és han- 
gulati elemeiben dolgozzák meg egy kicsit 
a programot, hanem néhány lényegi változást 
is belecsempésznek. Ilyen, a valósághűséget. 
nagyban módosító elem a porhó megjelenése, 
ami nem csak látványos, de jelentősen hefolyá- 
solja a deszka futását is. Másik sarkalatos vál- 
tozás az űj Multiplayer Tournament játékmód 


In Cold Blood 


Egy valódi ,film noir" Playőtation-re. Kém- 
kedés, információszerzés némi akcióval fűsze- 
rezve. Játszódik Volgiában, egy fiktív szovjet 
utódállamban, ahol csak egyetlen dolog bíz- 
tos, hogy nem lehet senkiben megbízni. Epi- 
kus történet, amely két CD-n elterülve bizto- 
san nem ötperces szórakozást kínál. 

A Broken Sword rajongó kalandjátékosok 
amúgy is felkapnák fejüket a Revolution név- 
re, hát még akkor, ha kiderül, hogy itt szán- 
dékoltan nagyon újat, kalandjáték határait 
minduntalan súroló, és néhol át-átlépő prog- 


Sok olvasónk kérte, hogy foglalkozzunk a konzolokkal,  rovatunk megszületett, egyelőre egy oldalon két PSX-es 
azon belül a Sony PSX-szel is, néhány oldalon, Íme, konzol . játék előzetesével. 


Cool Boarders 4 


megjelenése, amely maximum 
négy játékos együttes szórakozá- 
Si lehetőségeit szélesíti. A többi, 
már megszokott és kedvelt jel- 
lemző azonban megmaradt: 
a könnyű irányítás, az eredeti 
deszkák és híres hódeszkások 
szerepeltetése, és természetesen 
a saját karakter kialakításának le- 
hetősége, ha valaki nem találná 
meg a számára tökéleteset a 16. 
bajnok között. Külön trükkmester 
kurzus várja a kezdőket (de haladóknak is ér- 
demes kipróbálni), hogy megtanítsa a profik 
által használt trükköket, amibőla program 
több százat ismer és kínál használatra az öt kü- 
lönböző versenyágban. 

Hogy kihívás és elérendő cél is lebegjen 
a játékos előtt, számos titkos pályát és megle- 


ramot hoztak össze, A tár- 
gyak, helyek és személyek 
megtalálása, logikai felada- 
tok megoldása mellett néhol 
fegyverrel kell utat törnie. 
a játékosnaka cél felé. A ki- 
lenc nagyobb részre; illetve 
küldetésekre bomló történet. 
végigjátszása során a fitu- 
risztikus high-end bigyók 
egész halmazával lesz dolga 
az önjelölt James Bond- 
oknak, pontosab- 
ban John Cord- 
"oknak Mindezt a fejlesztők megtá- 
mogatták és egy igen látványos és 
részletes körítéssel, előre renderelt, 
mégis számtalan aktív, animált. 
elemmel feldobott háttérrel, hó- 
eséssel, köd és fényeffektusokkal. 
Az előre renderelésből következő 
kötött nézőpont használat pedig 
olyan érdekes retró hangulatot visz 
a játékba. 

A részletek kidolgozásához az is. 
hozzájárul, hogy a forgatókönyvet 


petést helyeztek el, melyek eléréséért teljesí- 
teni kell valamilyen feltételt. Ilyen például 

a mind azöt hegyvidék esetében megtalálha- 
tó speciális futam, ami néha nagyon meglepő 


kihívás elé állítja a játékost. Ilyen az hi 
ufók szponzorálta verseny a mélyűri lejtőn 
"agy a hóemberszanáló futam. 


profi filmesek készítették, egy párhuzamosan 
futó, a cselekmény függvényében is változó 
történetet létrehozva. Az engine kidolgozása 
során fontbs szempont volt a világ valóban 
életszerűvé tétele, hogy a mellékszereplők is 
rendelkezzenek némi intelligenciával, és ké- 
Pesek legyenek reagálni a játékos cselekede- 
teire, Az pedig egyenesen technikai bravúr, 
hogy a játék képes legyen egyszerre hat, rész- 
letes kidolgozású és gondosan textúrázott 30 
öbjektum megjelenítésére, a hozzájuk tartozó 
árnyékokkal és fényekkel egyetemben. 


awgamestar hu 
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Logitech VWingman Force Feedback Mouse 


"egér... s 


Körülbelül egy éve, hogy egy számomra teljesen hihetetlen üzenet űtötte meg a 
fülemet, miközben békésen fogyasztottam ebédemet, és persze néztem a TV-t. 
Azt hallottam ugyanis, hogy valamikor a közeljövőben elkészül egy olyan egér, 
mellyel érezhetjük az ikonokat, a jég síkosságát és még ki tudja hányféle dol- 
got, melyeket egy hétköznapi egérrel lehetetlen elképzelni. Akkor azt mond- 
tam, ugyan ebből se lesz semmi, hiszen nem lenne rá kereslet, és lám itt tar- 
tom kezemben azt, amire én magam mondtam, hogy nem létezik. A Logitech 
Wingman Force Feedback egeret teszteltük. 


ácsítúgy éreztem magam, mikor 
hozzám került ez az egér, mint 
ahogy James Bond érezhetett, 


midőn átvette a pmfesszortól a legújabb fej. 
tesztésű, teljesen egyedi kütyüket" és tudta, 


hogy az egész világon csak neki van ilyen. Nos, 
ugyan nem az egész világon, de az biztos, hogy 
a mi országunkban nincs ebből az egétből többe 
mintöt, így egy kicsit furcsa érzésem volt, mi- 
kar elkezdtem kibontani a dobozkát. 


Miután túlestem az igencsak bonyolult, 
nehézkesen kezelhető doboz szétaplikál 
val, egy igen kellemes látvány fogadott. Ez 
maga volt az egér, mely kidolgozásával, 
lemével rögtön megragadott. De sajnos hiá- 
nyoltam belőle az eredetiséget: nemcsak 

a színe, de a formája is lehetne egyedi, 7 
Ugyanis a Logítech-féle Wingman Gaming 
Mouse ugyanígy néz ki. (Szerintem ez azért 
van, hogy össze ne tévesszük más, vibrálás- 
ra szintén képes eszközzel, 8 - RP) A kissé 
világosszürke egérhez tartozik a hasonló 
desígn-ra épülő egérpad is, ami a megszo- 
kott egérpadoknál - érthető okokból - sok- 
kal keményebb és nehezebb. Remek kinéze- 
tet biztosítanak mindkét tárgyon a kis kék. 
(mely mellesleg egy az egyben Gamestar- 
kék!) lámpácskák, Az egérpadon rögtön be- 
kapcsolás után világít, az egéren viszont. 
csak akkor, ha egy olyan játékkal program- 
mal foglalatoskodunk, mely támogatja ezt 

a technikát. A kibontás után találkoztam az 
első furcsasággal (erre nem számítottam, 
hiszen én szokásos egeret használok) , még- 
pedig azzal, hogy az egeret nem lehet le- 
szedni az egérpadról. Körülbelül úgy kell 
elképzelni a dolgot, hogy az egér egy hoz- 
závetőlegesen 5x5 centiméter nagyságú 
négyszögletű területen képes mozogni, 

azon természetesen a lehető legtöbb irány- 
ban és úgy van kitalálva, hogy pont addig 
tud mozogni, ameddig a képernyő tart. 
Azonban sokszor megesik, hogy az egérke 
nem érel a szélekig és a pad nem enged to- 
vább, ilyenkor egy rövid kalibrációval hely- 
relehet hozni a dolgot. Mégpedig úgy, 

hogy a képernyő másik végéig elmozgatjuk 
az egérkurzort, ebből a kezelőprogram rög- 
töntudni fogja, hogy tt az egyik vég és ez 
által már képes elhaladni a többi véghez ís. 
Ez eléggé érzékenyen érintett, rögtön el- 
kezdtem latolgatni, hogy mindez milyen te- 
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fületeken fog problémát okozni. Először ar- 
Gondoltam, hogy mindenhol, de rövid 
(összesen két napos) tesztelési fázisom 
"végülis beláttam, hogy nem olyan vé- 
a dolog. Persze ennek azért kell így. 
nnie, hiszen maga az egérpad az, ami 


esetben életre kelti, extra mozgásokra 
yszeríti az egeret. Két ok miatt lehet, 

mindezt a technikát nem az egér 
mrában helyezték el, Az egyik az, hogy 
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valószínűleg egy átlagos nagy- 
Ságú egér kicsi lett volna 
ilyesfajta , motorok" befoga- 
ására, ezáltal nagyobbra 
kellett volna gyártani, a má- 
Sik ok viszont az lehetett, ha 
viszont mégis belerakták vol- 
"a ekkora méretben, akkor az 
ára (mely megjegyzem, most 
is inkább csillagászati) jóval, 
akár többszörösére is növeked- 
hetett volna, Valószínűleg ezen 
problémák elkerülések céljá- 
ből döntöttek úgy, hogy az 
egérpad legyen az élő össze- 
tevő. 
Azok után, hogy kigyő- 
nyörködtem magam, ügy 
véltem, hogy akár műkö- 
dés közben is megte- 
kinthetném a kis ,pro- 
totípust". Reméltem 
nem lesz sokkal bo- 
nyolultabb elindítani, 
mint egy átlagos 
egeret. De a jelek 
szerint tévedtem. Itt. 
megjegyezném, hogy 
nem nehezebb, csak 
más, mint az eddigi 
egerek életre kelté- 
5. Előszöris be kell. 
csatlakoztatni az. 
egérpadot a 220-ba, 
majd a számítágép- 
pel kell összekötni az 
US8-s egeret. Ebből. 
is látszik, hogy nem 
igazán elég a 2 USB 
foglalat, de az idei 
CeBIT-en több hard- 
vergyártó is bemuta- 
tott olyan alaplapokat, 
melyekbe már négy USB 
port van beszerelve, Az USB ad- 
ta lehetőségnek köszönhetően bármikor rá- 
dughatjuk a gépre, akár ki- akár bekapcsolt. 
állapotban ís, és lám a csodás rös 
tön kiis ítja, hogy új hard 
gosan tekeri a winchester, CD-t 
(akiknél már fel van installálva az USB port. 
azoknál nem.). Ekkor még sehol sem világít. 
a kék lámpa, ami nem baj, hiszen még nem 
vette a pontos kapcsolatot a számítógéppel. 
Miután viszonylag egyszerűen felraktuk 


a saját drivereket és újraindítottuk gépün- 
ket, máris kiváló tekintettel pompázik a kék. 
fény, aminek nekünk szerencsés esetben 
örülnünk kell A driverek installálásávat 
egyidejűleg felkerült több program is, me- 
lyekből elsőként a FEELit Desktop-ot említe- 
ném meg. Ennek segítségével érzékelhetjük 
"a desktopon történő fizikai eseményeket, 
úgymint ikonok súlya, ablakok széle és 
egyebek, Azonban mindez csak akkor műkö- 
dik, ha az Explorer 5.0-s verziója van a gé- 
pen, amit szintén mellékelnek az egérhez. 

A Wingman profiler nevű program segítsé- 
gével lehet a játékokra beállítani, hogy az 
egér egyes gombjai mit csináljanak. Össze- 
"sen 250 játék beállításait rakták bele, de 
bárki csinálhat új elemeket is, Gyártó cég 
szerint csoportosították a játékokat, így vi- 
szonylag könnyen meg lehet találni, amit 
keresünk. Nemcsak a kész beállításokkal, 
hanem három teljes játékkal is meglepnek 
"minket, a Gruntz, a Heavy Gear 2 és. 

a Rajlroad Tycoon 2, Ezek teljes mértékben 
"támogatják a force feedback technikát. Ha 
nem lenne elegendő az az élmény, melyet. 

a játékok nyújtanak, annak mindenképpen 
"meg kell néznie a Logitech Feel the Web ne- 
"vű honlapját. Ehhez nem kell Internetre 
csatlakozni, hiszen rajta van a CD-n. A leg- 
különlegesebb effektusokat ítt lehet előcsal- 
ni az egérből, kezdve a csúszós jégtől egé- 
szen a különféle vászon anyagokig. De, ha 
"még ez sem lenne elég, még egy igen fontos 
Programot mellékelnek, ez nem más, mint 

a Feelit Studio. Ennek segítségével mindenki 
saját érzésének megfelelően alakíthatja ki 
kedvenc mozgásait, persze az ésszerűség ha- 
tárain belül, amin azt értem, hogy azért. 
"minden érzést nem lehet pontosan lemásol- 
ni. Rengeteg elmentett mintát találunk, me- 
lyek tovább fokozzák a kifogyhatatlan rezgé- 
"sek tárházát. Talán a földrengés a legmegrá-. 
zőbb élmény... Még megtalálhatunk néhány 
Programot, de már azok s hasonló dolgokra 
képesek, némileg más illusztrációval beve- 
7etve. 

Összegezve, én tiszta szívvel ajánlom 
"mindenkinek, akinek van egy kis dugi pén- 
26. Remek szórakozást nyűjt, bár árátte- 
Kintve inkább műtárgy, mint gyerekjáték. 7 
"Nem tudom mikor, de a jelenlegi helyzet azt 
mutatja, hogy eljön az az idő, mikór bekő- 
Szönt a force feedback-es billentyűzetek 
korszaka is, Annak vajon több i 
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DVD-Audi vs. SACD 


Versenyben a CD 
jogutódlásáért. 


Több mint 15 éve, hogy a CD mint zenei média megjelent, hamar és nagyon 
megszerettük az akkor utolérhetetlen csúcsminőségnek tűnő hangzását. A szó- 
rakoztató elektronikát fejlesztő mérnökök azonban nem állnak meg, mára két 
Sokkal többet nyújtó szabvány áll készen, hogy a CD örökébe lépjen. 


elmerülhet ugyan a kérdés, hogy 
mi szükség van a még jobb minő. 
ség hajszolására, hogy egyáltalán 


érezhető-e valamilyen különbség a maximum 
20 KHz és a 96 Kiz tartományban is megszó- 
talni képes hangzóanyag között. A válasz 
igen, annak ellenére is, hogy ennek a kü- 
lönbségnek a nagy részét már nem igazán 
hangként érzékeli az ember, ehhez kevés a 
FüL A különbség azonban att van, és ez nem 
csak vájtfülű, abszolút hallású, kottával a ke- 
zükben született zenemániások esetében 
ígaz. Azonban a dolognak csak az egyik fele a 
hangzást tároló média: a veszettül fejlődő di- 
gítális technológiával ez okozza a legkeve- 
sebb problémát. Az igazi mérnöki munka a 
rögzítéshez és megszólalta táshoz szükséges 
berendezések kialakítása, elég 
csak arra gondolni, hogy a 
hangfalaknak is bírniuk kell 
megszólalni az adott tarto- 
mányban, egy szinte megfog- 
hatatlan felhangokból és lehe. 
letnyi rezgésekből álló hátteret. 
szőnek a tényleges zene mögé, 
amit egyetlen zajosodásra hajlamos 
erősítő, kábelszakasz vagy csatlako- 
ző tönkretehet, Ez ma még a kicsit. 
misztikus, és veszedelmesen drága 
High-End kategória, de ahogy a CD ese- 
tébenis, a technológia (és főképp a tö- 
meggyártási technológia) fejlődésével hol 
nap már a kommersz termékek fogják ezt a 
minőséget hozni. Most két ilyen technológia 
toporog a küszöbön készülékekkel és zenei 
kiadókkal a háta mögött, egy-két-öt év, és 
már nem a ,CD boltba" ugrunk be egy gyors 
válogatásra. 


EH ces ere 


Viszlát CD 
— Meghal a király? 
Nem, a CD nem fog halott szabványként vé- 
get érni. Az ugyan nagyon valószínű, hogy 
szépen el fog halni a CD kiadás, de az még 
ödébb van, ehhez az kell, hogy az utolsó 
viskóban is SACD vagy DVD-Audio lejátszó 
dübörögjön, az átlagembereknek is megfi- 
zethető áron. Hiszen mi többen vagyunk, mi 
vesszük a lemezek nagy részét, nem pedig 
a készülékekbe akár holnap 5000 dollárt be- 
teőlni képes High-End megszállottak, 

Ennél is fontosabb kérdés, hogy mi lesz 
a polcainkon felhalmozódott lemezgyűjte- 
ményekkel? Hiszen a CD állítólagos élettar- 
tama egy normál (nem az örökkévalóságnak 


nyomott, arany- 
ötvözet, mert olyan is van) le- 
mez esetében legalább 25-30 év, kellő oda- 
figyeléssel kezelve a korongot. Elég nagy el- 
lenszenwel kezelnék egy olyan lejátszót, 
melyet csak a vadi új korongok meghallga- 
tására tudok használni, és vehetek még egy 
kalap pénzért a CD-k megszólaltatására egy 


külön kütyüt. Mindkét szabvány kialakítói 
Szem előtt tartják ezt a problémát, és min- 
denhol ígérik, bejelentik, hogy a készülékek 
támogatni fogják az Audio-CD szabvány elő: 
árásainak megfelelő, és az adott gyártó dön- 
tésének függvényében egyéb lemezek leját- 
szásátis. Jólis teszik, egyes felmérések sze- 
rint 13 milliárd CD lemezt lehetne összeszá- 
molni a világ nagy közös polcán. 


DVD-Audio — A tanítvány 
túlnő a mesteren. 
Egy kicsit hányatott a szabvány sorsa, talán 
a ,sok bába között elvész a gyermek" 
aranyigazság kiemelkedő példájaként. Már 
1999 februárjában közölték a specifikációt, 
aztán mégiscsak hozzádolgoztak még ezt- 
azt, majd a készülékek megjelenését el- 
ha lasztották a másolásvédelmi problémák- 
ra hivatkozva. 

A szabvány és a fejlesztés természetesen 
átt a DVD fórum kezében van, a négyes 


a. munkacsoport" elnöke a JVC - ennek elle- 
TRSg. 


nére az első lejátszót a Pioneer jelen- 
tette meg, igaz csak Japánban, 
nem várva az űj védelmi el- 
Já rásra. Ráadásul a készü 
lék a DVD-Audio, Video, és 
különféle CD formátumok 
mellett SACD-t is kezel, szó- 
Val ez a tökéletes öszvér. 
Sajnos meg kell különböz- 
tetnünk a két lejátszót, mivel 
2 DVD-Videok nem kezelik, leg- 
alábbis hivatalosan nem kell, hogy kezeljék 
a DVD-Audio formátumot, mint ahogy 
a DVD-Audio lejátszóknak sem kötelességük 
a DVD-Videg lemezek lejátszása. Totális ká- 
osznak tűnik így első hallásra, különösen 
azért, mert a DVD-Audio szabványnak része, 
hogy a zenei anyag mellett szöveges, képi 
s MPEGZ kódolású mozgóképet is el lehes- 
Sen helyezni a korongon. Magyarázatul az 
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szolgál, hogy a DVD-Audio hangja sokkal 
jobb, mint a Dolby Digital 5.1, vagy a DTS, 
amelyek ugyan csodálatosan szólnak és hat. 
csatornásak, de dinamikájukban, és hang- 
frekvenciájukban elmaradnak a szükségestől. 

Hogy még teljesebb legyen a káosz, 
egyes DVD-Audiora már most berendezkedő 
lemezkiadók kijelentették, hogy lemezeik 
egy részét kevert formátummal adják ki. Va- 
gyis kétszer szerepel rajta ugyanaz a hang- 
anyag, egyszer DVO-Audio formátumban , 
egyszer pedig a csak DVD-Video lejátszására 
alkalmas készülékekre gondolva Dolby 
Digítalban is. 

A száraz számokról a táblázat beszél- 
Jen, a dolog lényeg azonban, hogy 
a DVD-Audio egyenesági leszármazottja 
a CD-nek, ugyanazt az algoritmust 
használják az analóg zene digitális for- 
mára hozásához, csak sokkal magasabb- 
ra került a plafon, és rugalmasan vá- 
taszthatja meg a lemez készítője az elérni 
kívánt minőséget. 


SACD - Forradalmár, 
eltérő elvekkel. 
Sony és Philips, a két szórakoztató elektro- 
nikai óriás közös gyermeke az SACD, ami 
csak annyiból pikáns, hogy a DVD főrumnak 
egyébként illusztris tagja, a Sony gyakorla- 
tílag magának csinált konkurenciát. Netán 
a lassú szabvány kidolgozást elégelte meg? 
Nem tudni, viszont tény, hogy a Sony SACD 
márvígan kint van a piacon, és ráadásul 
igen körmönfont, a lemez adatfelületén el- 
helyezett ábrákat is másolásvédelemre 
használó technika óvja a kalózko- 
dástól. 

A fejlesztők itt nem egy már bejá- 
ratott dígitalízálási technológiát. 
módosítottak az új elvárásoknak, 
fgényeknek megfelelően, hanem újat 
dolgoztak ki. Mindent alárendeltek 
a minőségnek, iszonyatos 
tűlmintavételezés és 1 bites digítali- 
7álás jellemzi , ami a köszült digitális 
állomány méretének nem tesz túl. 
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Jót, ha a hatcsatornás anyagot is rögzíte- 
nek, akkor nem lehet hoszabb, mint egy sí- 
ma CD, annak ellenére, hogy a kapacitása 
kn. 7,5-szerese. Persze ez megduplázható , 
ha kétrétegű lemezeket nyomnak, de való- 
színűleg a kezdeti időszakban a külső réteg- 
nek másik, a szabványban rögzített felhasz- 
nálása nagyobb szerepet fog játszani. 

A lemezre nem csak SACD formában rög- 
zíthetnek adatokat, a hibrid jelzővel illetett. 
korongok külső rétege hagyományos CD- 
Audio formátumú. Ekkor természetesen két- 
szer van rajta 

Ugyanaz a 
hang- 


anyag, egyszer CD, egy- 

szer SACD minőségben, vi- 
szont ezeket lejátszhatjuk ha- 
"gyományos CD playerekben is. Hivatalosan 
ugyan azzal indokolják, hogy a nem csak 
otthon az SACD lejátszón, hanem a kocsi- 
ban, vagy hordozható eszközben is zenét. 
hallgató vásárlókra gondolnak. Kicsit azon- 
ban kilóg a marketing lóláb, előbb-utóbb 
mindenkinél egyre több hibrid lemez lesz 


... 


(arra már gondolni sem merek, hogy netán 
egy-két sikerdarabot csak SACD-n jelentes 
"sen meg némely kiadó, pl.: Sony Music), és 
vadul fűti majd a kíváncsiság, hogy mennyi- 
Te szól jól valójában. Aztán megyünk és 
megvesszük a gombhoz a kabátot. 


Harc vagy békés 
párhuzam? 
No ezaz, amit most csak találgatni lehet. 
Egyrészt az árkérdés, másrészt a támoga- 
tottság az, ami eldönti. Most mindenesetre 
nagyon úgy tűnik, hogy az SACD-t sokkal in- 
Kább a High-End vásárlókörnek szánják, míg 
DVD-Audioból már a kezdetekkor lesznek. 
szélesebb (persze csak USA viszonylatban 
Szélesebb) körnek megfizethető lejátszók. 
Itt, most még olyan misztikusan nagy össze- 
gekre kell ugyan gondolni, mint a SONY 
5CD-1 lejátszó 5000 dolláros ára, de a nagy- 
ságrendekről azért árulkodik, hogy a Pana- 
sonic nyárra ígért DVD-Audio lejátszója. 
csak" 1000 dollár körül várható. A lemezek 
sem lesznek túl olcsók (ma) 24-30 dollár az 
SACD hibridek esetében, míg a DVD- 
Audiora hivatalosan 24.95 dollárt jelen- 
tettek be. 
Támogatás szempontjából a készü- 
lékgyártók mellett sokkal érdekesebb 
a zenekiadók csatlakozása egyik vagy 
másik szabványhoz. A Sony Music két- 
laki életet él majd, egyaránt kiadva 
mindkét formában. Az SACD mellett vég- 
leges voksot eddig leginkább komolyzenei 
és Jazz kiadók tettek le, az ő néhány híbrid 
temezük mellett a Sony 40 csak SACD leme- 
zen lesz hamarosan elérhető. A nagy, tö- 
megigények kielégítésében érdekelt multik 
sem utasították el a formátumot, csak vára- 
koznaka piaci reakciókra. Ezzel szemben a 
DVD-Audio olyan kiadókat s csatarendbe ál- 
ított, mint az EMI, BMG és az Universal, 
akik 10-15 lemezt ígérnek az induláshoz. 
Schuerve 


Érdekes, mióta Linuxot használok, valahogy több időm van, Elemeztem a hely- 
Zetet és rájöttem: korábban hetente installáltam rendszert, de mostanában 
ilyenekkel nem kell foglalkozni. , Ami egyszer elkezdett működni, az mindig is 


működni fog!" 


gen ám, de hogyan érhetjük el, hogy 
egyszer elkezdjen működni"? Felmerül 
ugyanis, ha van egy jó operációs rend-. 
Sszera gépen, akkor használjuk ís valamire, 
például el lehetne dicsekedni vele a haverok- 
nak. Ezt e-mail-ben a legegyszerűbb megten- 
ni, amihez Internet csatlakozás is kellene. 

Sajnos a Línux nem kezeli az úgynevezett 
wán- vagy szoftmodemeket. Legismertebb is- 
mertetőjegyük, hogy nagyon olcsók (6-10 
ezer forint), és a számítógépben helyezked- 
nek el. Megoldás: egy jó külső modem. 

Mielőtt bármibe is belefognánk, nézzük 
meg, melyik soros porton keresztül használ- 
juk a modemet. Ha megjegyeztük, indítsuk 
€la rendszert, lépjünk be root-ként. (lásd 
Sorozatunk előző részét!) 

A bal alsó sarokban látható földgömböcs- 
kére kattintva (Start gomb feeling) , az 
Applications Network útvonalon eljutha- 
tunk a Dial-Up programhoz, mely segíteni 
fog abban, hogy az Internet hatalmas infor- 
mációözönéhez csatlakozzunk. Az ikonra 
kattintva elindul a program. Az előbukkanó 
ablakban nyugodtan tegyünk egy pipát. 

2 ,Domtshowthis hít again." elé, ha nem 
akarjuk még egyszer megnézni ezt a tájé- 
koztatót, és miért is akarnánk? Majd zárjuk 
be, Végre látjuk azt a panelt, amít igazából 
kerestünk (1. ábra) Négy gomb nyújt hatal- 


mas választási lehetőséget, A vit (kilépés) 
gombot akkor nyomjuk le, ha rájöttünk, 
"hogy még sincs szükségünk erre az egészre, 
(Amúgy szerintem ez a legjobb döntés. Any- 
nyi jó izgalmas könyv van, lehetne olvasni, 
sőt manapság még társaságba is érdemes 
járni.) 
Tehát, ha folytatjuk a melót, akkor a Setup- 
ot válasszuk, de segítséget ís kérhetünk 
a Help-pel. kezdetben a negyedik gomb, 
a Connect (csatlakozás) még nem elérhető. 
Tehát Setup! (2. ábra) Hat fülecske kínálja. 
"magát, essünk is neki az utolsónak: About. Itt. 


megtudhatjuk, kik készítették a programot. 
Fontos információt A Graph-nál beállíthatjuk, 
hogya forgalmat jelző grafikonunk milyen 


——— színekethasználjon, Elengedhetetlen! 


A PPP nevű fülecskénél megadhatjuk, 

. hogy hány másodpercig próbáljon kap- 

.  csolatot teremteni a program. A .Dock 

.  ánto Panel on Connect"-et kipipálva elér- 
hetjük aztis, hogy sikeres kapcsolat ese- 


tén ne legyen a képernyő közepén a 
Jatteremtő" program ablaka. Be- 
juk, hogy lekapcsolódás esetén 

újra telefonáljon (Automatic Redial on 


Disconnect"). A Modem fület ugorjuk át, és 
nézzük meg mit találunk a Device alatt. 

A Modem Device sorban tudjuk beállítani, 
hogy melyik soros porton van a modem. 
A Linuxban nem com! , com, com3 a neve, 
hanem /dev/tty50, /dev/tty51, /dev/ttyS2. 
Tehát, ha a com3-on található a modem, ak- 
hora /dev/ttys2 a megoldást A többi beállí- 
tást nem érdemes változtatni. 

Rögtön ki is próbálhatjuk, hogy működik-e 
a modemünk, Kattintsunk a Modem fülecské- 
re, ahol láthatunk egy ,Ouery Modem" gom- 
hot, amivel lekérdezhetjük a paramétereket. 
Ha minden rendben, akkor egy csík fog vé- 
gigfutni a képernyőn, ha nem, akkor a hídeg 
a hátunkon... Lekérdezés eredményeként 
egy táblázatot kapunk, melynek soraiban sok 
betű és szám jelzi, miketis tud a csöppnyi 
szerkezet. 

Most térjünk vissza az Account-hoz. Itt 
a New" (ha jól emlékszem azt jelenti , hogy 
aúj") gombra kattintva ismét egy bonyolult 
Panelttárul a szemünk elé (4. ábra), 
A ,.Connection Name" mellé bármit beírha- 
tunk, a Phone Number" -hez pedig az 
Internet szolgáltatónk telefonszámát. A fü- 
lecskék közül még ki kell tölteni a .ONS" nevű 
Panelon lévő adatokat. A Windows-t haszná- 
lóknak szokatlan lehet, de meg kell adni az 
ún. Domain Name Server címét. Ha így fejből. 
nem ugrik be, kérdezzük meg nyugodtan 
a szolgáltatónkat. Készséges ügyfélszolgálat 


Wwwwwgamestanhu 


hamar választ ad, a nem készséges ügyfél- 
szolgálat lassabban ad választ, ha nincs ügy- 
félszolgálat, akkor nem kapunk választ. (Nem 
is tudtam, hogy ilyen örökérvényű gondolato- 
kat vagyok képes leírni. 1-) Ez a DNS nem az 

"2 DNS ami a genetikához kapcsolódik. Igaz ez 
a DNS is nélkülözhetetlen, mivel egy hatalmas 
organizmus (megsúgom: az Internet) műkö- 
désképtelen lenne nélküle. Szóval a négy ron- 


vrrrteta Há 


Face 


a számot pontokkal elválasztva (ez a DNS). 
beírjuk a .ONS IP Address" sorba majd meg- 
nyomjuk az Add (hozzáad) gombot. 

Elvileg a nehezével kész is vagyunk. Most. 
kattintsunk az OK gombra, majd ismét az OK 
gombra. Visszatértünk a Dial-Up ablakhoz. 
Ezt s zárjuk be a már jól ismert Ouit-tel, 

Ahhoz, hogy rendesen létrejöjjön a kapcso- 
latsajnos egy szöveges fájlban is módosításo- 
Kat kell elvégezni. Indítsuk ela Text Edítor-t 
2 képernyő alján található ceruzára kattintva. 
Az Open ikont használva navigáljunk el az 
/etc/ppp könyvtárig. Itt lennie kell egy 
options" nevű állománynak, ha nincs, ak- 
kor nemis a számítógép előtt ülünk, vagy 
szóljunk az öcsénknek, hogy máskor ne cso- 
Hizza össze a képernyőt... 

Nyissuk meg! (5. ábra) Ha egy kicsit lefele 
gördítjük a szöveget, találunk egy olyan 
sort, ahol csak ennyi szerepel: ,auth" 
(Egészségedre!) Na, ez elé kell tenni egy 
kettős keresztet, ami így néz 

Mentsük el a művünket (Save) , majd zár- 
juk be az Edítor-t. Ismét térjünk vissza 


(Földgömb Applications Network Dial-Up) 
a tárcsázó programhoz. Itt ítjuk be a Login ID 
elé az Internet szolgáltatánktól kapott login-t 
(felhasználónevet), a password-hóz pedig 
a jelszót. Ha megnyomjuk a Connect (kap- 
Ccsolódás) gombot és várunk néhány másod- 
percet máris a neten találjuk magunkat! 
Indítsuk el a Netscape-t, és ítjuk be: 

"www.gamestar hu. Ha bejön az oldal, min- 
den tökéletes, ha nem, szóljatok a rendszer- 
gazdának! 

Szines 


iszoftver 


Bixel-hifi 
Aki tudja, mi az MP3, az legalább képen látott már lejátszót. Hát, nem tartozik 


a legbonyolultabb szerkezetek közé, a komolyabbjának öt gombja is van. Úgy — szinte hifinekis nevezhető. 
látszik, ennyi bőven elég, mi többet nyújtanak a lejátszó programok? Ezúttal 


ismét egy tesztfélére vállalkozunk. 


minta múltkor leszögeztük, 
a tesztelés alapfeltétele, 
hogy állítsunk föl egy 


követelményrendszert. Tehát: 

- az MP3 lejátszó program szintén legyen 
kezelhető öt gombbal; 

— bamba, poszt-buli állapotban ís 
használható legyen; 

— lehessen látni rajta, hogy mi az, ami 
szól (eddig még nem haladta meg 
a követelményrendszer a célhardvert) 

- a játszható műsor hossza legyen 
összemérhető a CD-k minimum 40, maxi- 
mum 74,5 (1) percével. 

Mindent, amit ezen felül kapunk, szub- 
jektívan fogjuk értékelni: vagy örülünk, 
hogy a legtöbbször ingyenes lejátszó progi 
Szolgáltatáskészlete bővebb, mint az 
(egyelőre még) 40-50-60 ezer forintos 
kütyüé, vagy dühöngünk, hogy a prog- 
ramozók már megint hiába nyűtték az 
agyukat, csak gátakat raktak az élvezet és 
közénk. 


Kezdeném egy vallomáss "cikk kapcsán 
ásmerkedtem meg az MP3 paradigma (foga- 
tomkör, jelenséghalmaz) feelingjével (.). 
Úgyhogy talán nem mélyednék el túlságosan 
a technológia ismertetésében, miszerint 
az MP3-nak eredetileg annyi köze volt 
ahangtechnikához, mint a videónak a digitális 
hangrögzítéshez. (filmekhez találták ki, de. 

a hanghoz is jó volt, így terjedt el. Kis. 
átalakítással a közönséges videomagnó 
hihetetlen mennyiségű digitalizált 
zenét tudna rögzíteni és lejátszani, ha 
nem egy másik, drágább szerkezetet 
forgalmaznának e célra DAT magnó és. 
kazetta képében - azonos elvet valósít. 
va meg.) Úgyszintén nem taglalnám 

a percepciós tömörítést, ami ugye a JPG 
képformátumhoz valamelyest hason- 
téan nem tárol olyan adatot, amit 

a fejlesztője a kellő finomságú befo- 
gadáshoz szükségtelennek tart. Mindenesetre 
a megkérdezett szakértők azt vallották, hogy 
a 128 kilobit/s sebességű adatátvitelre kódolt 


MP3 már élvezhető, a 192 kilobit/s pedig 


Négy programot mutatok be e cikkben: egy. 
Digital AMP és egy SCMPX nevű (általam előző- 
(eg) ismeretlen, ingyenes szoftvert, és a két. 
Klasszikust, a Winamp 2.60-at és a Sonigue 
1.30-at. 


Módszerek 

A közismert puding-módszert alkalmaztam: 
föltelepítettem a programokat, és megkísérel- 
tem a használatukat. 400 MHz-es Pentium II, 
128 MB RAM, Diamond Viper V330 AGP. 


videokártya (nVIDIA Riva 128 lapka), és egy. 
UDMA 33 merevelemez szolgált terepül. (Ha 
mára tárolónál tartunk: párhuzamos 
csatolású, külső ZIP meghajtóról nem lehet. 
MP3-at hallgatni, IDE vagy 5CSI csatolásúról. 
viszont igen.) Hangrendszerként egy Creative 
AIWEG4 Gold hangkártya és Altec Lansing 
ACS300-as hangszórókészlet szolgált, aminek 
lettekis folyományat. (Volt idő, amikor ezek az 
eszközök elég jó minőségűnek számítottak...) 

Windows NT 4.0 operációs rendszer alatt fut- 
tattam az alanyokat, ez a környezet előítélet- 
em szerint kritikusabb, mint a(zímmár) kife- 
jezetten házi használatra szánt Win9x. 

Ahogy az MP3-mal fertőzött személyek 
megtekintése során megtudtam, a PC-s. 
lejátszó-programok tipikus használati 
módja, hogy rendes munkájuk közben 
feltöltik a listát a merevlemezükön fellel- 
hető zeneszámokkal, és azokat hallgatják - 
több, esetenként elég sok programot futtat- 
va a lejátszóval egyidejűleg, Innen adódott 
egy másik vizsgálati szempont: mennyi 
processzoridőt foglalnak a lejátszó-pro- 
gramok. 
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A reális véleményalkotás támogatása 
céljából folyamatos helyesírás-ellenőrzésre 
állított WinWord 2000-rel - és a CPU 
grafikonra állított Task Managerrel kellett 
osztozniuk a lejátszóknak. 


Eredmények 

Frőforrás-felhasználás: 

SCMPX 1.51: 6 596 

Digital AMP 2.1: c 394 

Sonigue 1.30 10-12 9 (Erősen függ attól, 
hogy milyen effektust futtat. Anélkül 

a Sonigue is csak 1-3 százalékot használ, vis- 
zont van olyan effektus, amelyikből 25-30 
százalékot lefoglal...) 

Winamp: € 394 

Még a teszt előtt azt gondoltam, hogy az 
MpP3 dekódolás az MP3 dekódolás, végülis 
minden lejátszó ugyanazt műveli. Nincs ígyt 
Igenis lehetnek különbségek az egyes pro- 
gramok produkálta hangminőségek között. 
Többszöri, és idegen fülekkel js végrehajtott 
vizsgálat ugyanazon a hardveren, ugyanazt a 
dalt az SCMPX kivitelében találta legszebben 
Hhangzónak. Pedig a két klasszikusnak az 
ábrák tanúsága szerint fejlett hangszínsz- 
abályzó madulja is van, Ez persze nem azt. 
jelenti, hogy a többi lejátszó hangja csapni- 
Való lenne, csak a kis helyes SCMPX-é határo- 
zottan jobb. 

Amint az az ábrákon látszik, az öt gombos 
szempontnak mindegyik program megfelelt, 
a játszható műsor méretét csak a merevle- 
mezé korlátozza. Azaz, ha valaki rááldoz 
mondjuk egy 3,2 gigabájtos egységet az MP3 
műfajra, mintegy 1000 dalt tárolhat rajta, 
ami testvérek között is 40-50 óra... 

Hogy az esetenként 10 pixeles gombokat. 
beragadt, könnyes szemmel, elgémberedett, 
zsíbbadtra aludt kézzel, koszos egérrel men- 
nyire könnyű eltalálni, az vita tárgya lehet. 
Az viszont biztos, hogy dolgozni ilyen 
állapotban nem lehet, tehát a tipikus 
használati módhoz igenis alkálmasak a pro. 
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gramok. 
A műsor összeállítási lehetősége tekinteté- 
ben egyformák a programok: ha a felhaszná- 
tó megtalálja az ,Edit Piaylist" gombot, 
ugyanaz a párbeszédablak jelenik meg, 
amelybe például a My Computer ablakából át- 
Vantathatók az MP3 állományok. Egy adott 
listát természetesen el lehet menteni és be is 
lehet tölteni, Az SCMPX abba ís kiemelkedik 
az átlagból, hogy kicsinysége és egyszerűsé- 
geeellenére minden közreműködés nélkül. 
megjegyzi a legutóbb összelapátolt listát, és. 
a következő indításkor azzal jön fel. Ilyet pél- 
dáula hasonló méretű Digital AMP nem tesz, 
Értékelésem szerint a fő funkciót a SCMPX 
valósítja meg a legjobban - viszont a legtöbb 
élményt a Sonigue nyújtja egyrészt 
a látványos felhámokkal, másrészt a változ- 
tatható vizuális effektekkel. 


A szoftverek 
Végülis az MP3 mozgalom nem sokkal több, 
mint egy űj fogyasztói zene- médium. Miért 
várom akkor el, hogy a lejátszó programok 
valami mást nyújtsanak, mint amit az erre 
Szakosodott hardverek? 

Azaz semmi kivetnivaló nincs abban, hogy 
a Digital AMP autórádióra hajaz, és a klasszi- 
kus Winamp sem szakad ela könyvespolcra 
való hifitornyacska- 
kinézettől, Igaz, 
csakalapértelmezé. 
sű állapotában. Mert. 
nemlehet megta- 
gadni tőle, hogy 
a felhám (skin) vál- 
toztatásának lehető- 
ségét a Winamp dob- 
ta bea köztudatba. 
Annyira, hogy azóta 
más szoftverek is át. 
tudnak vedeni, van 
Például már ilyen 
webböngésző ís. 
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(A Neoplanet. Egyébként kicsit bátortalan 
vagyok ebben a kérdésben. Lehet, hogy az 
átvedlés képességét e programok valamely 
közös őstől örökölték, amelyet én nem 
ismerek) 

Kétségtelen, hogy a PC világában 
a kifogástalan lejátszás egy idő után unalmas 
(bár én ismerek olyan hifitornyot, amit. 
Szívesen nézegetnék életem végéig a 
Szobámban...), ezért hasznos, ha valami vil- 
1og. A villogás maximumát pillanatnyilag a 
Sonigue nyújtja, amely valószínűleg nyílt. 


programozói felületet ad a lelkes bitker- 
getőknek. Se szeri se száma a webről letöl- 
thető, a zenétől függően mozgó mintáknak, 
amelyeket a Sonigue alá be lehet tenni. 

Amit viszont nem értek: az MP3 hardver- 
gyártók (Diamond, LG, Creatíve stb.) valame- 
(yike lehetett volna annyíra tőkeerős, hogy 
megveszi a Sonigue-tól az arculatot, és. 
piacra dobja az alapértelmezésű felhámnak 
megfelelő készüléket. Még akkoris, ha 
tízezred annyiba kerül valamit jól megrajzol- 
ni, mint kifröccsönteni, (Vagy a Sonigue 
mégis többet kért a kelleténél?) 

eg 
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3D Studio MAX R3 
Character Studio 
Digitális utómunka 
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284-4214 [ www.s2Z1net.com 


000 ore EZEN 


Aréna 


Mélyen tisztelt olvasóközönség! 


Mivel semmi különös nem történt ebben a hónapban (néhány apróságon kívül, mint a Tisza halála, Magyarország-Ausztrália 0:3, és 
"más ilyen, a nagyközönség érdeklődését messze elkerülő esemény - de mire ez a szám megjelenik, ezek már a történelmiség 
súrolják), ezért rögtön vágjunk is bele a közepébe, 


Hell Gamestart 
Elnézést a gyenge subject-ért (meg ezért a gyen- 
ae Pegasus Mail-ért), de most csak ez jutott 
eszembe. Az elmaradhatatlan: az újsának mar. 
több mint két eve előfizetője vagyok, nagyon jó 
meg minden. 

Na mosta lenyegi nemakarjatok valahol újainat- 
tanfa klubbot? 


Megmondom őszintén, jelen pillanatban nem. 
különösebben. Mi is nagyon szerettük, meg 
"minden, de a vezetőség megszüntette és kész. 
Ezaz ő szempontjukból bíztos indokolt döntés 
olt, nem ís hibáztatja öket senki. De egy új 
alu indítása valahol máshol eszméletlen 
energiát (és pénzt) igényelne tőlűnk is, ami- 
hez most semmi időnk. Inkább koncentrátunk 
az újságra, a CD-kre és a honlapra. A klub. 
ilyen szempontból csak másodlagos. (És in- 
kább nyomulunk országos bulikon: pl. az. 
arthünake-ent - RP) 


Van egy pici problémám, ha HE-t (vagy valamelyik 
mod-ot) a neten játtszani, nem tudok csatlakozni, 
mert mindig kdírja, hogy Invalid CD key. Hiába 
írom be neti, utánna nem folytatja, hanem vissza- 
Tép a Multiplayer menübe. A neten olvastam, hogy 
lehet valami CIH vírus az okozója, le is töltöttem 
egy progit, de nem talált semmit. Na akkor most. 
mi vant 

Hasonlo az AOK-val is. Az MSN Gamíng Zone-on 
Sem tudok sehova se csatlakozni, vagy a játékom- 
ba se tudnak beszállni. Nem ítja az otát. 

Ha tudsz valamit, légyszi válaszolja. 

ov. 

Raptor 


Próbáltad már az eredeti verztőval ís? A warez 
jgok egyik nagy hibája, hogy nem minden 
működik rajtuk. Például a Half-Life egy CD-key- 
jel, csak három embert enged egy hálózatban 
játszani, és mit gondolsz, egy elterjedt warez 
verzió kódját hányan használják egyszerre vil 
Szerte? Ha viszont teljes, dobozos verziód van. 
hatsz hőbörgő levelet a Sierra-nak. 
Szinte naponta kapunk olyan telefonokat, ame- 
lyekekben szidják a MI felmenőinket, a progra- 
mozókét pedig nem kevésbé, hogy eddíg tökéle. 
tesen futott az a játék (ami Magyarországon 
csak két hónap múlva fog megjelenni), most 
föltette a Netről letöltött patch-et, és a játék 
Hiírja, hogy kéri az eredeti CD-t, ő meg hiába 
mondja neki, hogy ott van, a játék csak nem 
akarja elfogadni, Ilyenkor atyai mosollyal szok- 
tam megkérdezni, hogy honnan van a játék, 
esetleg nem kalózverziő-e? Tessék tudomásul 


IEEE c ere 


"venni, hogy a kalózverztőkhoz nem jár támogatás, 
a patch-ek "elrontják" a törést és sok esetben a 
Netes játéknak ís lőttek. Valamit valamiért... 


Szia Bandit 


Het? Majd megfulladtam a félrenyett kólátólt 
lyet ne tegyél velem többet! Azonkívül rajtam 
röhögött a fél szerkesztőség, arról nem is be- 

Szélve, hogy három napig Bandinak szólítot- 

talk! (Iiért, nem tetszik, Bandi? - RP) 


Szerettem volna előfizetni idén is a GS-re, de ezt 
a terjesztési osztálynál nem sikerült elérnem, Ez- 
7el a csekélységgel csak azért zavarlak, mert téve- 
sen joformáltak, mármint Téged. Ez a februári 
Szám Aréna rovatának utolsó leveléből derült ki — 
erre egy barátom hívta fel figyelmem, mert ugye 
Én már nem olvasom a magazint. , 

Szóval 1999. decemberében lejárt az előfizeté- 
Sem. Az újság mellett nem volt az általad említett. 
figyelmeztető levél - annyi baj legyen - de csekk 
Sem volt benne. Írtam a terjesztési osztálynak egy. 
emailt, melyben egyértelműen tudomásukra hoz-. 
tam, hogy szeretnék 2000-ben ís hozzájutni a G5- 
hez, cserébe persze még fizetni ís hajlandó len- 
nék, ha eljuttatnának címemre egy csekket, Vá- 
laszt nem kaptam, ami nem okozott traumát, de. 
csekket sem tettek a januári szám mellé. Írtam 
még egy e-mailt, persze erre sem válaszoltak, és. 
arra sem jöttek rá, hogy nem szabad-. 

fdőm eltöltéséhez keresek leve- 
tezőpartnert, hanem egy vacak 
csekkhez szeretnék hozzájutni , 

Hát nem sikerült, így egy hűséges 
előfizetővel kevesebb. 

Mielőtt komolyabb veszteséget 
ökozna, számoljátok fela terjesztési 
osztályt, feladatát úgysem látja elt 
Üdv: 


Csaba 


Megkérdeztem még egyszer, és a 
terjesztésen töretlenül azt állítják, 
hogya rendszer működik. Nem az 
"újsággal együtt kellett volna megkap- 
no a levelet, hanem teljesen külön, 
kb. másfél hónappal az utolsó szár 
megérkezése előtt. Ha a tördelők is úgy 
akarják, akkoritt a közelben kell tát- 
"nod egy mintapéldányt. Egyébként még 
arra ís hajlandó a terjesztésünk, hogy ha 
felhívod őket, még a feltételeket ís meg- 
"változtatják (pl. melyik számtól kéred és. 
mennyi időre) és újra küldenek egyet. 
Helló Pelacet 


Bocs, hogy ilyen aprósággal megzavarom szürke 
hétköznapjaidat, de volna egy kérdésem, 

AGS februári számának hírek rovatában olvastam 
az Atriarch nevű online szerepjátékról. Nem telje-. 
sen jöttem rá, hogy milyen ez az online rpg dolog, 
de ütánanéztem a neten, és találtam ilyen 
Everguest meg Middle Earth meg egyéb dolgokat. 
Egy csomá hírt meg fórumot találtam velük kap- 
csolatban, de még mindig nem tudom, hogy ho- 
"van működnek Ilyet sehol sem találtam, hogy 
Join, vagy buy membershíp stb. Azért fizetni kell, 
hogy játszhass, vagy csak valahol föl kell iratkozni 
a játékhoz. Ha meg kell hozzájuk venni vmilyen 
programot, akkor azt miért nem találok sehol? 
Magyarországon nem lehet kapni a szükséges 
programot, És ezzel a programral (ha kell venni) 
akkor csak Online lehet játszani, mezei gépes kül 
detések nincsenek is? 

Szóval ennyi lenne a kérdésem. Remélem tudsz vá- 
laszolni, ha nem tudod a választ, akkor kérlek ezt. 
frd meg és esetleg add tovább ezt a levelet más- 
nakt 

Előre köszöni egy hűséges Pe-X.2 

Gamestar olvasó: 

Zeus 


Az online szerepjátékok alapvetően egy nagy 
Virtuális világra épülnek, amelybe 
tes beléphetsz, 


Hi 
hi 


Aréna 


Bocs hogy letegezzlek Nas kezdjünk bele az 
ikre mi a hiba és mi 


-a mélyvízbe kevés az újdonság 3-5 hónapig 
mindig ugyan az a driverek vannak. Nem tudom 
miért nem lehet egy Voodoo Banshee, vagy egy 
Aurreal Vortex 2 ALIS830-hoz egy űj driver kevés. 
tucc vana ed-én 
-a demo cd nagy szar már bocs a kifijezésért de 
mem tudom meg érteni miért nem lehet egy 
blood 1 vagy egy Nfs 3-mat betenni vagy egy nfs. 
2-öttis eltudnék viselni a Gamestar Cd-én 
2000. II.23. Sopron 
köpi 


u.a tudsz írj vissza mi a véleményed az én vé- 
leményemról légyszívésst 


Hello Köpci! 


Oh, semmi baj, a netikett szerint e-mailben 
általában tegeződünk. De Szisznek még senki 
sem szólított... Mindegy. 

Viszont a hibák sorolása után nem nagyon ta- 
áltam pozitívumot. Ennyire nem tetszik a lap. 
Vagy csak kifelejtetted? 

Éppen ezért - bár kérsz, hogy írjam meg a véle- 
ményemet - nem tudok mit feni a leveledről, 
csak annyit, hogy ha szólsz, akkor utánané- 
zünk a te drivereidnek ís. (Volt már ilyesmire 
Példat) Írjál levelet Carisnak (carisOgames- 
tar.hu) hátha teljesíti a kérést! 

Rp 


sz azért ha mégis tatálsz valami pozítívat az. 
újságban vagy a CD-n, akkor ne fogd vissza 
magad! 


Na akkor mondom a jókatis ha mára jókatis. Ne- 
kem nagyon tetszik az újságcsak szeretném ha 
még egy pindurkát jobb lenne. 
jók: 

-tetszenek a játók leírások valabagy egyformák 
a véleményeink a játékokról 

tetszetek a teljes Cd-ék 

-azínternetes cuccok 

-az Nfs 3 kocsik mér nincsenek gs a kzcsik 
aCd-én 

-pontozzás 1-10 király A 


ir.Megmondom öszintén nekem már2. 
a Pc-x, Gamestar és nagyon tetszik cszt zz. 
€-mailből véletlenül ki felejtettem. 

bocs hogy most válaszolok csak kikapcsottál 
internetet. 

Ha van rá időd írjál vissza Sziszi. 

Köpci Sopron 


gamestaröldghu 


amennyiben megveszed a programot és van 
Internet-elérésed. A szép a dologban az, hogy 
nem a számítógép által kreált emberekkel tár- 
aloghatsz, alkothatsz csapatot és győzheted le 
a gonoszokat, hanem olyan karakterekkel, 
akikről tudod, hogy egy másik ember irányítja 
őket, akár a világ másik végéről. 

Ahhoz, hogy beléphess, általában meg kell 
venned a kezdőcsomagot, fizetned kell egy ha- 
vijátékdíjat ís (van ahol ez utóbbi nincs). 

A különböző kezdőcsomagok Magyarországon 
Csak a legritkább esetben kaphatóak a boltok- 
ban, de a Netról könnyedén megrendelhetők 
(pl. www.amazon. com). 

Alegtöbb ilyen játék csak online játszható, de. 
elvétve akad köztük néhány, amelyikkel játsz- 
hat egymagában is az ember. 


Ui: Mellékesen csinálhatnátok egy olyan posztert, 
amin rajta van minden Gamestar munkatárs (vagy 
legalább azok, akik publikálni szoktak, persze ez- 
zel nem azt mondom, hagy a tördelőt feltétlenül 

ki kell hagyni) és persze a hátulján a nevekís fel 

vannak sorolva, hogy ki kicsoda. Én nagyon örül- 
nék neki. 

7eus 


Nincs nektek jobb dolgotok. mint minket bá- 
mulni??? Mindenki azzal jön, hogy milyen jó 
lenne, ha végre raknánk stábfotát az újságba, 
Vagy a Netre (ez a poszter még új).. És egye fe. 
ne, úgy méz ki, teljesül a kívánságotok, leg- 
alábbis részben, mert lesznek rólunk - jobb- 
"ál-jobb - fotók az újságban. Ti akartátok, de 
aztán ne sírjatok! (Sőt, azt is kérte valaki, 
hogy készítsünk posztert a szerkesztőség 
hölgy tagjairól, Igaz, hogy most még csak ket- 
ten vannak, de már így ís szebb látványt nyúj- 
tanának, mint mi. Viszont az aktfotóra egyelő- 
Te nem hajlandóak... - RP) 


HELLÓ 

ELŐSSZÖR ÍROK NEKTEK ÍMÉLT FASZ TUDJA MIÉRT. 
LÉNYEG AZ ÖSSZES GENYÓ ÚJSÁGOT MEGVÉSZEM 
MINDEN HÓNAPBAN EZÉRT TUDOM MIEN AZ ÚJSÁ- 
GOTOK A TÖBBIHEZ KÉPEST. JÓ DE! AZ ARÉNA MÉG 
NYOMI? TUDOM MÉG NEM JÖTTÉL BELE DE MAJD 
FOGSZ, NÁLAM AZ 576 KBYTE A NYERŐ MEE KIRÁLY. 
AMUMOR MEG MINDEN ÉS VAN GYAKORLATA A CSÁ- 
VÓNAK. A GURUBAN ÚGY SZAR AHOGY VAN? NUKU 
FOÉN LÓSZAR LEVELEK HÜLYE VÁLASZOK STB..A TI 
ETEK A 2. NÁLAM ÉS REMÉLEM NEM BASZOL ELOL- 
VASNI TANÁCSATMAT. 

11:POÉNOS LEVELEKET RAKJ BE. 

2-POÉNOS VÁLASZOKAT. 

POÉNOS BEVEZETŐ. 

4-A MÁSIK FAJTÁKBÓL NE SOKAT DE AZÉRT 
NÉHÁNYAT RAKI BE. 

5:EZ NEM OLYAN FONTOS DE EGY KURVA JÓ KIS KÉ- 


INTÉS PELÜKHETHEL KÖZÉPRE PERSZE NE NA 


. GYOTHOGYINKÁBB A SZÖVEGNEK LEGYEN HELY, 


. SEZTRAKD BE AZ ARÉNÁBA HOGY AZ EMBEREK 


EHHEZ IGAZODVA ÍRJANAK. 
L váeettemeettretettetA 


. 7 Éggmáááálátál NEVEM 
ha 


Sebaj, én meg lcsak! neked rakom be az új- 
Sságba. Egyébként, ha valamit leírsz, és még el. 
ís küldöd, akkor az a legkevesebb, hogy a ne- 
Vedet is vállalod hozzá (sokan nem teszik. 
meg). 

A másik: gondolod, hogy ehhez kéne ígazod- 
ni? Poénnak nem rossz, de képzeld el, ha csu- 
Pa ilyen levelet raknék az Arénába. Egy idő 
után kicsit unalmas lenne, 
Egyébként érzésem szerint az Aréna nem fel- 
tétlenül arról szól, hogy öncélúan poénkod- 
jam benne, Tudod, eredetileg a levelezési ro-. 
Vatokat azórt találták föl, hogy az olvasók kei- 
fejthessék véleményüket, esetlegesen még se- 
gítsenek is nekik, avagy némi párbeszéd ala- 
kaljon ki olvasó és alkotó között (mint példá- 
ulez ítt). Az már megint más kérdés, hogy a 
"mai játékközeli újságoknál ez mivé korcso- 
sult. Persze ezzel nem azt akarom mondani, 
"nem lehet poénosat írni, de hogy csak erről. 
Szóljon az egész, az nekem lapos. 


Pelace 


Először is KIRÁLY az újság, meg frankón csák 
meg olyan baró, hogy padlót fog a nép, Most. 
hízika májatok mi772711tULHA témák, left 

sok bemutatók stb. tényleg very eszítina, De s. 
CD-re feltehetnétek pár érdekes, kárály na meg 
húddó de fasza dolgot, For exampleslehetne 
indítani egy olyan rovatot ahova belehetne. 
küldeni az 1-esek által szerkesztettfedit. 
EIL)VÁÓÓ de Brutál meg ÚÚŰŰ de állat. na és 
persze az asztadenagyonkírály pályákat. 
vakez-3 Half-Lifednrcal-hoz.. 

Ja meg a POSZTER ami nagyon úzingós dolog 
lenne Pzábrázolhatna félmeztelen Lara Croft. 
okat (think Tutára Ász lennett!i). Pakolhat- 
nátok fel különféle Themeket, Desttopokat, 
Sreensavereket.(De ne olyan anóknekishadtet-. 
Szen féle érzelgős egyemmegaszívedet félé- 
ket) 

He meg figyűzzótttttHHadó lehessen már bekül- 
demi saját készítésű AAÁA DE nagyon SzuPeR 
zenéketyaztán zi meg meghallgatjátok 
őketveldöntítek melyik a legfrankóbb és a ny. 
tes kap egy115 évre szóló TOTÁL ingyenes előfi- 
zetést, 20 láda sört és 1 Hollynood- utat 2. 
hétre. 

"Remélem megfogadjátok emigyen fenomenáli- 
San megfogalmazott tanácsaimat, mer" ha 
"nem, fogom a két 20-as szintre emelt kezem- 
meka ú5-ös szintű antisztatikuzyperport- 
taszító baltáat és keresztűl megyek a szer- 
kesztőségen. 

Dzsanto gyerek. 


No comment... 


§ 


Mélyvíz . 


Levelezzünk denevérrel! 


Talán van, akiknek ismerős a RITLabs fejlesztőcég neve. Igen, ők voltak azok, 
akik még a DOS-os időkben megajándékoztak bennünket a DOS Navigator ne- 
vű filemanagerrel, amely minden tekintetben kenterbe verte a Norton 
Commandert. A RITLabsék azóta sem szűntek meg, egyik fejlesztésük a kicsit 
furcsa névre hallgató The Bat! című levelezőkliens, amely mindent tud, amit 
egy ilyen programtól elvárna az ember, sőt még egy kicsit többet ís. 


The Bat! bemutatásánál talán 
a legnehezebb kitalálni, hogy 
hol kezdjem el a program ké- 


ességeinek felsorolását. Mivel ez az egy oldal 
igen kevésnek bizonyulna az összes lehetőség 
felsorolásához, ezért csak pár olyan tulajdon- 
Ságát mutatom be, melyet nagyon szeretek és. 
nap min nap használok is, 

Minden jó e-mail programhoz hasonlóan 
a The Bat! is képes egyszerre több szerver- 
ről (IMAP, POP, APOP és SMTP) is leszippanta- 
ni a leveleket, amelyeket azonnal, jól átte- 
kinthetően külön mappákba ís rendez. Szé- 
pen sorban becsatlakozik az összes beállított 
szerverre és leszedi elküldi a várakozó leve- 
(éket, mindezt diszkréten a háttérben teszi, 


eget lant ét sa, 1 samentt ertem tám maga 


nyugodtan olvashatunk írhatunk közben 
újabb üzeneteket, nem jelenik meg kis abla- 
köcska a képernyő közepén, amely megzavar- 
na bennünket a munkában. Ha levél érkezik, 
a Bat! rengeteg feladatot képes elvégezni he- 
yettünk. Ilyenkor egy előre beállított hang- 
gal jelezhetjük, hogy üj üzenetünk érkezett — 
€za hang minden postafiókra más és más le- 
het, így ha többen használjuk a programot, 
akkor mindig tudjuk, hogy éppen kinek kell. 
belekukkantanja a levelesládájába. Termé- 
Szetesen a beérkező levelet különböző szűrő- 
Kön préselhetjük át, bizonyos feltételek alap- 
ján mappákba csoportosíthatjuk, választ. 
küldhetünk a feladónak, továbbíthatjuk, át- 
árányíthatjuk, vagy ki is nyomtathatjuk a le- 
velet, sőt még egy külső programot is 
elindíthatunk - mindezt természete- 
sen automatikusan, Beépített HTML 
nézegető is a rendelkezésünkre áll, ha 
ilyen levelet kapunk, sőt a program 
képes megjeleníteni a GIF, PNG, BNP, 
ICO, WMF, EMF és JPEG formátumú ké- 
eket, nincs szükség külső program 
elindítására. 

A kapott levelek közötti keresgélés 
isígen egyszerű, lényegében bármely 
Writérium alapján kereshetünk az üze- 
neteink között, A megtalált leveleket 
egy mozdulattal törölhetjük vagy akár. 
válaszolhatunk is rájuk. 


Nem csak levél beérkezésekor, hanem írása- 
korás rengeteg opció közül válogathatunk. Elő- 
re megírt sablonok segítik a gyors levélírást, 
sőtbeégített helyesírás ellenőrző könnyíti 

a munkánkat - igaz ennek egyelőre csak az 

"an golul levelezők veszik hasznát, de már ké- 
Szül a magyar változata is. Akik a biztonságot 
szeretik, azoknak jó hít, hogy a Bat!-ban helyet 
kapott egy belső PGP implementáció is, így bíz- 
tosak lehetünk benne, hogy az üzenetünket. 
csakaz olvassa el, akinek szántuk. 


A program képes konvertálni a leveleket és. 
a címjegyzéket az Outlook Express-ból, 
a Netscape Messengerből, az Eudorából és. 
a Pegasus Mailből is. A Bat! jelenleg tizenöt. 
különböző nyelven képes kommunikálni (köz- 
tük magyarul ís) és tíz beépített kódtapot 
tartalmaz, nem jön zavarba az Outlook 
xpress-hez hasonlóan, ha Oroszországból 
"van Koreából kapnánk levelet. 

jelenleg 1.39-es verziószámú program 
harminc napig használható ingyen, utána már 
regisztráltatnunk kell a fejlesztőknél. Ez tanu- 
lóknak 25, magánszemélyeknek 35, üzleti fel- 
használóknak pedig 45 dollárba kerül. A The. 
Bat! levelezőprogram megtalálható a CD mel- 
lékletünkön, 


